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去 年 ，「 三 国志 VJ ФАУ ШЛЕМ ЕЕЕ ° 
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(数位 音 计 输出 输入 介面 ) 配备 ， 蛋 你 在 存 取 WAV 档 (НСО) 
时 ， 提 供 数位 无 亲 讯 存 取 方 式 ， 播 放 WAV 档 与 CD 音 你 同音 质 ， 
非 传统 关上 比 寻 号 转 存 可 过 到 ， 体贴 使 用 者 * 除 在 技术 上 完美 ,更 3D 江 声卡 ( AV310D ) 
重要 的 博 阳 (SP) 提供 给 各 位 连用 者 ， 产品 完善 的 售后 服务 .. 产 — 16 位 元 PNP 全 区 工 音效 卡 ， 相 客 认 SB16 
AREF Фунта, 全天候 咨 询 电子 布告 机 ， 及 纲 路 首页 的 。 支援 Win95 、Win3.1 ` Win NT4 0 系统 ° 新 世代 音效 卡 
更 想 成 为 使 用 者 , 内 建 硬 尊 三 度 静 禄 音效 昌 片 ， 附 中 文 快速 扣 作 手册 

* Support SPDIF (CDILD 数 位 化 音讯 界面 ) ， 
МАМЕб4 GOLD 同 步 








ЗОЖ (S3 Virge325 2MB ) 
ЗО VGA%8382183ET6000 ` ЖАТ! Жн-ЕСитив5446 


20 VGA 领 导 者 
超越 S3765， 战 腾 ATI Mach64 









博 阳 3D PTV Card (VC9I5) 
新 世代 (NETTV-PC) 多 媒体 标准 配备 
领导 潮流 首创 一 卡 二 用 

使 用 Trident Providia 9685 3D 晶 片 组 


彩 卡 S3 (765/775) жРапѕопіс 光碟 机 
xS RED - наларын 太 提 供 一 年 免费 稚 修 保 固 
六 品质 有 保证 ， 值 得 信赖、 以 上 规格 如 有 轰 更 ， 怒 不 另行 通知 









BIBSEB-EZINRHZMEI ， E di nof t 
в za AI N =] http://w5.dj.net.tw/—sunpro 
台北 县 新 店 市 实 桥 路 235 巷 9 号 6 楼 — TEL:(02)917-9650 917-9680 FAX:(02)918-8957 


高 雄 市 三 民 区 湾 中 街 135 号 TEL:(07)395-1962 395-1963 FAX:(07)382-7943 
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ЖЕ Righteous 3D 加 速 卡 


1 07 umm 





小 人 物 大 人 气 一 REX ж 
акша — RATERS "115 





ШЕШШ С X BE = 4 
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170 ТІНЕН | 





Өр ИРЕШ 525 ЕАН о 
Өте л ВО ЕЕЕ 8603 
sk 


全 中 全 民国 78 年 4 月 创刊 ， 每 月 20 В ° 


游戏 商标 及 图 形 所 有 权 吴 诗 册 公司 所 有 ° 

加 本 刊 所 登 全 部 著作 包括 程式 及 图 片 ， 非 烃 本 社 同 
Ж, 任何 人 不 得 转载 NEB ` BRX ERS 
移 定 外 ， 本 和 社 有 隔 时 刊登 、 删 改 及 编辑 等 权利 。 
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AREA) ° РТИ 
261 ТӨ ШК, Ни BHA 
TEATAR EUI We Z Fo ae 
НЕ › 1208. ? 10054) ? “ИТ ШЕ 
ҮҮ ЇНЇ! ° А АЕ Л ШЕ Дир ЫНЫ 
家 的 事 啦 1 | 
МЕЙ Т ПОН ЕНШ CLA YE 
会 ТИН ШІН © Pinu lj Bil 
Afi 54 FEE ° SAPER ГЕО (Efi r УЕ, АШ 
两 项 ， 以 兹 参考 : 
Y. HN LZ ET EHI f Е ^ LA TOM E % ИТЕ МӘМИ ИІЛЕ 





ен :灌水 E 
量 最 大 ， 如 此 种 种 НИ 
TMT B d; > EAS UR 
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其 实 只 要 学 
Gp» Ша 
Ша, DA FIRE 


ИЕ Н KET 














i 以 改行 多 即 是 好 需 





SR > FLING YE E MMT 


ӨТТІ! TERE FET ME 1 ВАРАХ ГЕ › п 
ЧАН ЕНГ, АЗАДЫ АЛЫШ ТИЛ, 自然 很 顾 意 加 入 公信 
会 蓝 抄 受 移 核 ， 而 把 相 如 何 自然 是 清楚 又 明白 ^ - 直 以 来 , ME 
Ab (Aor t p ЛИМА > EERE - 2 : 
到 底 有 多 高 ? (TOAN ! 角度 不 同 、 取 样 不 同 、 时 尼 ial, 
多 与 少 ， 都 会 影响 数据 的 高 低 。 否则 ГЕНІНЕ E RK FREES 就 不 全 
Wik $t r E Eam ШЇ ЛҮМ | 

ОМ НЕЕ Ае А5 дї Т ? CPC Д ЕТС 
ПИ» М аво. 而 资讯 不 实 且 内 容 不 符 读者 所 需 ， 充 其 量 也 只 是 
多 印 筑 了 一 堆 读 者 不 顾 意 购 圈 的 垃圾 亲 读 。 我 们 六 不 各 惯 笛 造 垃圾 ， 更 不 
ГЕНЕ * МЕРИ ЖЕН ЖК TET GO — 0) > ВАНН ЕНШІ As EET JE 

tiec Re TREES ^ ЖЖ ЕЕЕ c E RE [ol (E RET AIT PETE ° 

10010 HESE CE [5] СВ ГЕ 38 7) E FAR MEURUD EAE › ЕАН T 
ЖЖ , dE er ІНЕ WJ) WE Т › OSEE JE БИЛД) ° ЖИ TE 
Aci ir БИЙИ ЖЕ CAE) ЖЕРЕ › Mugs SE CE CRIT) A f TRE CERA RIEA > 
ЖЕНЫ Sc Fak pm AHERE > НІН» Thank You * £87) › МШ £ » (14 
ІШІ! 
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| ІНЕН 642 
| 金庸 群 侠 传 


| esum ӨБЕлЖ 


加 权 平 均 数 410 
ЕНЕВ RNAI 


OFFERS ФиввЕЯЖ 


加 权 平 均 数 363 
б 站 时 空 英雄 传说 工 必 复 仇 应 神 


Е 52 I RARE ETIR RENN 
哈 FE TE | EE ЖЕН 
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Z= > М “RE” БЕРЕЛЕ ГРН Е, KT Га‏ س 
ACKUUB — Vr fl б ep а ERRARE ` BES‏ 
"psl 95 > KEHF › А-В Y ! 开 不 开心 呀 ?‏ 
E LIII.‏ 
Ë J өлі к т METREM |‏ 
F] IJ WE О) > BUN IO‏ | 
ABAAA h > > BF 6983688 ` LEER‏ —— 
АНАА ТА ЕГА ° El WU ЕТО BERE RET 6 家 店‏ 
一 面 ， 捧 有 种 类 将 全 的 产品 和 亲切 的 服务 ， 纸 对 是 您 选 购 资 起‏ 
产品 的 好 去 不 1‏ | 
d‏ — سا 




























神奇 传说 tab женя —— Š 
ЋАХЊШ II 策略 角色 扮演 20 
智 冠 科技 ГІЗІ 
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智 冠 科技 OREHA 


超时 空 英雄 传说 工 ~ 复 仇 魔 神 517 
SERE ORENA 
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| 中 部 地 区 : -EHARA Е р ERREEN > BRLIFH RS SER Н > ы 


| 南部 地 区 : SHERIAGIRA SUP BERI SIR] P HANE EERE 


北部 地 区 : SHRIMP AU ВИА ЗАЗ AD SERES > ЗАКАЗА | 


特别 感谢 本 月 提供 资料 的 全 省 28 зина | ETT 


Bit do SERE art > TEE RES OR AED > таты ула т лауат | 
книмюонвлн» 38055 E RS TS DR 7x0) Pe t АНЕ ДЕ e MEET MES > | 

жина E) ФА ЕА e ОИНАЕ Е > | 
НЕЕ ХЫ > ЖИ > ФИЛЕ SER AE) | 
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Пр ТЕ s | 
j. 回 1 989% OXFAM Әлен [ 
12. ERRI 330] 
ны эы. r PEHA Ей? 964% ОБЖ SABDA [ 

d 211 ЖИ ИП — GJ 262 

Ей 6 dd H ЕЛІН OH) EOS 975% OFRENE ОБИЛИЯ 
қ AHEIEAS-RIRE 157 ЕТЕ ЕЙ 249 | 

ШЕ88 985% ORE стиля EA 965% ОЖ ©з | 
ер агат БЕША? тей 241 | 

AEO? 973% айа туты 上 回 3 94.2% ROBS R = 
Б 94 神奇 传说 05 | 
5 ДЕБІО 980% SAFRAN SACHA 95 987% OPERA SACHA T 
т К 27 三 国志 V | i 
| WES 977% BRNE CORSA Ем 93.0% OEH CESAM [ 
Иш ЕЗ 26 AREI 63 | 
EM1 999% "ЖЕ CCP 上 回 8 984% SRRA (XEM Е 
С КЕЛ 24 HESR 49 т 
“ДЫШ? 988% “НИН DACHA EMI 92% ОЖЕЖ Обе 

| } 16 МП I 
| № 978% ЖЕ OMED 上 回 9 964% “Аш ORE | 
11 =P 15 БЕ 46 [ 
| WEN “08.4% авки адвт 上 回 7 96.4% “ЖАМ ORM I 
17 BU 5 
12 新 倒塌 064% OXFAM ГУТУ) ЮЙ 975% OVANA SAGHA 
19 12 三 国志 孔明 传 32 
| Мм E 968%» аний DAEHN 上 回 6 92.3% ОЖЕЖ Lr m 
| Q... они WES 92150 Ой C WE) 
18 10 (8 | 24 
19 Wig 97.9% ЖЕНЕ 977% ORM Саб 























台中 市 
台中 县 
桃园 市 
台北 市 
台北 县 














李 小 姐 联 格 。 





以 上 结 者 可 儿 得 智 冠 科 技 已 出 版 游戏 软体 一 套 ， 得 奖 者 哺 於 次 月 杂 陋 出 刊 前 与 编辑 部 P 
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若 以 紫色 显示 则 代 
下 列 各 游戏 发 行 


之 资料 有 里 
日 期 标示 


和 游戏 类 
ШЕГИ 








8Я 








фа) 
中 旬 
cp) 
F4) 
Кв) 
ЖЕ 
ЖЕ 
未 定 













ТНА ЕЛ ЖЕ ° 
j 表 ， 傈 由 国内 厂商 於 上 月 20 日 前 所 提供 之 暂 定 资料 ， 若 实际 发 片 时 间 与 本 表 所 刊登 
^ 请 遥 向 发 行 公司 查询 ( 请 参阅 表 和 后 之 发 行 公司 资料 表 ) о 

1 一 20 日 ， 下 旬 为 每 月 21 日 一 月 底 。 

资料 进行 分 类 ， 车 厂商 方面 男 自 定 类 型 ， 请 以 该 公司 所 定之 类 


DOS/WIN95 72025 
WIN95 84025 
WIN95 660 
DOS 98025 
жа 205 880 
М/ІМ95 81026 
005 /80 元 
зав (KIM) WIN3.1/WIN95 108026 
DOS/WIN95 价格 未 定 
DOS 660 元 
WIN3.1/WIN95 价格 未 定 
DOS/WIN95 118036 
DOS/WIN95 108036 
功 想 时 空 WIN95 价格 未 定 
DOS 价格 未 定 
DOS 880 元 
阿猫阿狗 DOS 价格 未 定 
DOS MERE 
DOS 价格 未 定 
DOS/WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 











WIN95 价格 未 定 
DOS/WIN95 МЕЖЕ 
WIN95 价格 未 定 信 弘 国际 
WIN95 价格 未 定 Wn EYE 


DOS/WIN9S ВЖЕ RAFA 
WIN95 价格 未 定 KEE 


DOS 
DOS 价格 未 定 
WIN95 价格 未 定 
DOS 价格 未 定 











未 定 
未 定 


15 日 


猴 岛 小 英雄 下 (英文 版 ) 
ANIMAL ( 英文 版 ) 
悦 乐 的 学 围 
凡尔赛 一 宫廷 疑 去 

旅人 计划 下 

巫 毒 小 子 

GALAPAGOS 
禁断 之 血族 | 

EIMMY 

SOEUR 

RICEN-THE SEQUEAL OF MYST 


浪人 传说 ( 英文 版 ) 

魔 空 霸 传 

KAME I 战役 资料 片 

北 与 南 : 匹兹堡 战役 ( 英文 版 ) 
疯狂 医院 下 

安 琪 莉 可 一 女工 之 路 

银河 英雄 传说 玖 
ЗЕТ | 

өнері» 

官能 教习 


日 没 
L3: LUI] 
魔神 争霸 
战神 正 一 英雄 王朝 
НЫЕ (УЛЫ) 
大 地 雄师 
ES П 
В =] 
ӨНЕ 
黑暗 帝国 
KKNO EXEREME ( 英文 版 ) 
公元 2140 
生化 骑兵 


PGA COURSFS ( 英文 版 ) 
NHL 98 (英文 版 ) 
ЕЖА (英文 版 ) 
劲爆 高 尔 夫 ( 英文 版 ) 
SEGA 世界 杯 足球 赛 


WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 
WIN3.X/95 
WIN95/MAC 
DOS 

WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 


DOS/WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 

DOS 

DOS 


DOS 
WIN95/MMX 
WIN95 
WIN95 
WIN95 

DOS 

WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 


WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 


89025 
880; 
980 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
80075 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 

750: 
价格 未 定 
价格 未 定 

135025 

/20 元 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


880, 
9802 
价格 未 定 
价格 未 定 
9802; 
8802 
价格 未 定 
/20 元 
价格 未 定 
890; 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 
88036 
108036 
价格 未 定 








精 讯 资 
冠 科技 





Eê) 
RIE 


8H 
未 定 


ТЕК 


TEL. : 


ТЕЕ 5 


TEL: 


ТЕС’: 


TEL - 


彩虹 高 科技 TEL : 


TERREA TEL : 


宏 煜 科技 TEL : 


SEGA 电脑 战机 
X-MAN (英文 版 ) 

钱 血 正 士 (英文 版 ) 
格 门 战神 

影 武者 

三 国志 蜀汉 英雄 传 
火爆 乡 巴 老 ( 英文 版 ) 
决战 大 联盟 ( 英文 版 ) 
SEGA ^/hás KRA 
SEGA RPI 
oe da ki: 
UTEIS I 
月 球 反抗 军 


(英文 版 ) 


山海 径 之 神州 战役 
HIR PNR 


Ав HEED) 4 
我 要 学 U 文 (中 /U 文 版 ) 


(02)747-6588 
(02)356-0955 
(02)706-0660 
080-741009 

(02)231-6454 


(02)918-4501 


(02)356-9166 


(02)999-6883 


(04)201-8369 


: (02)747-6312 
: (02)356-0969 
: (02)754-8803 
: (07)815-1992 
: (02)231-6424 
: (02)914-9835 
: (02)391-2484 
: (02)999-7061 


: (04)202-2557 


WIN95 
DOS/WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 
DOS/WIN95 
DOS/WIN95 
DOS/WIN95 
WIN95 
WIN95 
WIN95 

DOS 

WIN95 
WIN95/MMX 
WIN95 


DOS 
WIN95 


WIN95 
WIN95 


E-mail 


E-mail 


E-mail 


Wed : 


Wed : 


Wed : 


Wed : 


Wed : 


E-mail: 


148036 
120075 
98036 
98025 
价格 未 定 
72036 
8902 
9002: 
价格 未 定 nt 
价格 未 定 MEF XK 
/00 元 彩虹 高 科技 
990 元 BH 
980: 美 商 新 美 
价格 未 定 美 商 新 美 


880; 
7802 


泰 腾 科技 
APH 


76025 
87025 


智 冠 科技 
大 宇 资讯 


http://www.ea.com.tw/ 
http://www.softstar.com.tw/ 
http://www.ussummit.com.tw/ 
http://www.soft-world.com.tw/ 

: gamebox@tpts5.seed.net.tw 
: and9763@msl.hinet.net. 

: rainsof@ms7.hinet.net 
http://www.kingformation.com.tw/ 


funyours @ ms2.hinet.netz 
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蛙 公 司 在 进入 个 
人 电脑 游戏 界 时 
› MET — ERR ETF 
的 游戏 ，《 POPU- 

LOUS (上 项 也 疯狂 ) 
) iF EE IB E 
人 建造 迷你 世界 的 即时 
策略 游戏 。 过 群 小 模型 
人 镶 玩 者 四 处 工作 建造 
房屋 搬 大 领土 ， 甚 至 最 
(e V fo $ E їй ЖЕ Bp ü “p. 
HIWA ^ ИЕН 


着 r 
"3 
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CL 也 疯狂 》 
套 游 戏 当 初 就 是 以 四 十 

























告 玩 者 统治 的 世 
当时 图 形 当时 就 已 
"T > (ЕШ 


fu 









yo 















五 度 3D 的 贴图 立体 图 | 


i 的 3D 世界 ， 此 次 游戏 


138 Е Е | 





ПІЛІ 相当 大 的 - ; Я 
不 同 之 不， 你 不 是 作 自 指挥 模型 小 人 做 和 季 + 
指挥 官 也 不 HE ^ РИШ Ж Ра 9, 





' 而 是 扮演 上 
全 能 的 神 ， (REUS TET 





电脑 模型 小 人 自己 选择 
子 种 类 建造 ， 你 只 能 
| 在 旁边 观看 ; MRP 











的 解析 度 可 以 屡 成 320 
x 200 256 色 、640 
х 480 256 (^. 800 
х 600 256 (hi 
FEI) 1024 x 786 256 
(^ М ТИПЕ 
， НУР 888 Ша НХ 
的 重点 : 雪 地 、 夜景 、 


疯狂 上 由》 更 进一步 探 用 | 
多 兆 形 与 贴图 混合 创造 
ERERKEN 5 Б 
者 可 以 白 由 旋转 地 图 角 
度 ， 仔 和 观察 道 个 全 新 


止 的 地 形 ， 
ВАЗЕ, НИНЕ 
НКО ж к IRIN 
之 一 亮 。 观察 地 形 的 视 
ЗЕ НИЕ 3843 ° 
uj pAGE nU Ee с иа 
1 Иа Хе: 























? Аш? 的 拜 
| ( 











жаа алатын 
都 使 用 贴图 i 








从 太空 | 
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不 能 下 战术 攻 观 命令 ， 
НЫЙ qu 
ИЕЛЕ Lb i PCR Ж 


i 的 军 除 ， 打垮 和 散人。 


= 
E = 


中 观看 过 颗 星 球 ， 
预防 工作 。 
观点 屠 玩 者 知道 自己 的 
信徒 在 做 什么 ， 或 是 
察 散 人 的 动向 及 早 做 好 
Wig Ç Law bpr 
由 》 中 你 的 信徒 职业 也 
增加 好 效 种 ， 和 从 基本 的 
战士 勇者 ( Braves 
) a EIBARRERA ГАН 
Е ( Super Warr- 
iors ) 1 都 会 在 游戏 中 
ШЕ И УМА 
EIRE REGA НО 
EET ° f TAR HRRK 
Чанар. УЧ 
相信 你 过 位 神明 是 唯一 
上 带 ， 信 仰 你 的 人 越 多 











有 法 力 ， 除 了 攻击 性 法 


和 术 外 和 有 一 些 普 通 法 和 


要 是 运用 得 合宜 ， 也 能 
攻击 项 人 ， 像 是 升 起 地 


面 或 降 地 法 术 “， 本 来 都 
是 帮忙 你 能 
土 的 法 术 ， 升 起 地 面 能 
十 海造 陆 建造 新 的 海 博 
新 生地 ， 降 地 入 能 将 
山 化 平地 秽 造 广 关 的 





МОЕ НИЯ , nj p 


成 房屋 损毁 或 地 层 下 陷 | 
就 是 襄 巧 妙 i 





НЕЕ, 


的 出 现 提 供 你 


施法 使 用 ， 所 以 法 师 可 
以 说 是 聚集 魔法 力 的 基 
we o 

除了 
还 可 以 叫 出 魔法 生物 ， 
像 是 死亡 天 使 ( 
Angels Of Death ) | 


аА АЕ | 


Ja ér CERCA AGE ° 








i 使 得 邪神 信徒 人 口 生长 
BEERE | 







魔法 生物 ， 





- 般 人 类 外 你 | 


的 运用 法 术 ， 将 是 获得 
膀 利 的 关键 。 
攻击 性 法 术 则 造成 
对 方 的 信徒 相当 大 的 损 
害 ， 像 是 疾病 术 将 可 以 




















停顿 甚至 减少 ， 或 施用 
же 改变 的 火山 入 过 个 AI РЕСЕ i 亲切 ， ани 
造成 地 面 的 永久 i 魂 所 在 ， 牛 蛙 公 司 一 向 | 和 弄 了 站 天 还 不 会 操作 的 
- 座 火 山 会 出 现 1 以 强悍 的 AI FB’ ( i 情形 出 现 。 
使 用 P ЕЖЕ) ИВР {ЕЖЕ M ) 















ЕН ° наи ; № 


亡 ， 过 是 相当 有 威力 的 
如 何 有 效 的 
iH ЕЕ Ж, KK 
AE p nf J p] › А, 
Tie agat f 1 dn fof 
运用 了 。 GG 















AI 将 会 再 出 现 
。 和 游戏 的 AI 强悍 之 处 
' 便 是 电脑 会 慢 慢 学 习 
玩 者 使 用 的 策略 ， 游 戏 
玩 者 会 发 现 一 些 









上 市 时 相信 扮演 
XC ТЕЖ S bc IRL GT 
ШЖШ АШАТЫН 
1 路 对 战功 能 : 数据 机 两 
1 СІР 
i 玩 者 能 在 数据 机 或 区 域 
1 网 路 中 往 上 互相 雇 条 ， 
看 看 谁 的 策略 与 战略 计 
ПЕЧЕНИ ВНЕ МА H ENS 
Яй, # E ERI fS 
会 是 你 吗 ? o (ctl ЙЕ 
战 胶 利 ， 发 挥 无 比 神力 
ыа | жауы 
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经 历 了 前 两 代 的 
d 冒险 历程 之 后 ， 
如 今 我 们 的 英雄 们 来 到 
T — ЖЕ RIVA ° 
在 过 处 充满 了 队 暗 气氛 
的 小 什 中 ， 主 角 们 要 如 
何 去 收 集 各 种 缚 索 ， 以 
打倒 不 断 需 恶 的 歌 人 族 
WE ? 全 都 靠 玩家 你 的 帮 
助 啦 ! 

在 简单 易 玩 的 速 食 
类 游戏 大 量 充斥 於 市 面 
时 ，SIRTECH 仍 推出 
此 款 『 阿 卡 尼 亚 传说 最 











ЕЛТАЕВА о 










Ж RPG 架构 大 多 十 
ят» FERIT TAR 
式 地 发 展 ， 而 且 属性 等 
各 种 资料 也 相当 简单 ， 
只 要 花 个 秋天 ， 就 可 以 
看 到 游戏 的 结局 ， ER 
过 样子 可 以 让 玩家 很 容 
易 地 获得 成 就 感 ， 但 相 
对 地 也 没有 什么 合 人 刻 
骨 铝 心 的 经 历 ， 就 像 是 
随 溃 随 泡 的 速 食 类 一 般 
; 但 是 在 阿 卡 尼 亚 传 说 
系列 中 ， 你 可 以 创造 昌 
正 属 於 你 的 主角 ， 和 进行 
你 与 案 不 同 的 冒险 ， 而 
且 在 繁复 的 资料 属性 中 

更 可 以 确实 刻 划 出 人 


物 的 特色 ， 而 且 依据 过 


HAR ° REBERE RA 





2 ТТТ ІП 8 


了 第 一 人 称 式 的 3D 全 
方位 移动 介面 。 


阿 卡 尼 亚 seid 
Va gii (&— He ^ DERE 


y 以 第 一 人 称 
的 3D0 全 方位 





在 部 除 













种 方向 移动 ; 
点 不 太一 样 的 ， 
伍 也 可 以 往 上 仰望 或 往 
下 俯视 ， 谈 玩家 可 以 由 
不 同 的 视角 去 观察 届 遭 
事物 ， 而 获得 更 多 宝贵 
的 资讯。 













2E eun 开始 


时 的 Travia 
ib RS dcs S) 


SHETE if] EMT 
I HAHAH ° 





除了 全 方位 的 移动 
介面 外 ， 游 戏 中 也 有 书 
夜 之 分 ЗДІ 






其 至 伸手 不 见 五 指 ; id 
时 你 得 让 队伍 亮 起 火把 
或 施展 照明 法 术 ， 或 者 
就 只 好 找 个 地 方 乖乖 睡 
т ° 




















如 果 不 使 用 游戏 预 
设 的 队伍 时 ， 接 下 来 创 
ЛИВЕН 
RH : 首先 有 二 十 
四 种 男女 人 物 职业 种 
WE) 供 你 参考 ， 如 果 不 
满意 的 话 ， 也 可 以 先 造 
出 一 个 人 物 ， 其 资料 包 
括 了 身高 、 体 重 、 名 字 
` 性 别 、 基 本 属性 、 附 
属 技能 、 法 术 … 等 等 数 
ИШИН, Wrap me 








REE BF 


合 他 的 职业 ; 要 是 你 
RA CDD: 
也 可 以 动手 调整 各 项 属 
性 。 通 常 要 创造 出 一 队 
像 樟 点 的 队伍 ， 短 则 侍 
RE’ БЕЙИ ° FUE 
Ati MES | 

人 物 除了 有 十 四 项 
属性 、 七 大 类 四 十 九 项 
附属 技能 之 外 ， 还 可 以 
使 用 十 二 系 七 十 九 种 法 
ا‎ 


CEET 


ene 





当 除 伍 与 其 他 NPC 
С ВЕР ^ WE BR ME TEE 
A— MF BI J 3E Ê 
， 除 了 对 方 
色 字 幕 显示 之 外 ， 画面 
还 会 以 黄色 字幕 显示 出 
队伍 所 说 的 话语 ， 有 了 时 


HAARE 
玩家 选择 队伍 所 说 的 话 





时 用 大 量 的 文 
РОЖЕ 
生 的 事情 






° 除了 一 般 交 款 之 外 ， 
画面 上 有 时 也 会 显示 蓝 
色 的 字幕 来 伍 述 双方 的 
动作 及 当时 的 情形 ， 姐 
BUK AEE HE He АЖ 
想像 当时 的 情景 ， 而 更 
能 体会 出 游戏 所 要 表 过 
出 的 感觉 。 











[2220 







Db dr li + 
找到 的 各 种 
物品 


AEN TANE AI 


JMN... 
过 数 百 种 以 上 ! E 
ttt gn POL > 
下 ， 相 信和 可 以 化 玩 家 足 





SAARE > RAEE E 
fr! 








«ЕВ! | 
找到 的 特别 队 ， 


&Thorgr im 


















"RIS De in 


dzī dud 


在 目前 的 游戏 市 场 
th ° EJ Eje na ЖЕЗ 
FE IRE а 816 0С 5 不 以 
AE ETE УУ > 
їй LA RR 86 3k FEY Pq йн Ж 






时 可 详细 规划 
(ЕҢ 2604 
ГР 


E 


吸引 识 货 的 老手 。 如 果 
ЕЕ RPG FF 
的 话 ， 那 就 不 妨 来 试 坛 








3d a Pc IRR Wr BJ EE ENE 
! 







mE 
BETES 





HEGE 
ЛАЯ 


国外 发 行 / 
SIR-TECH 

国内 发 行 / 
t 
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raa wan: 


99) А 





= REME ( 
—=- Star War Rebel- 
lion + Ш) 是 一 套 以 
银河 扩张 与 控制 篇 主轴 
的 策略 游戏 。 在 游戏 开 
ZBí E АЕ 
或 是 银河 
项 国 ， 以 你 高 超 的 战略 
与 战术 做 署 ， 在 多 过 二 
百 座 星球 的 银河 中 来 一 
ERAM PEH 
Ж ° 

玩家 在 座舱 控制 面 
















盟 











指挥 中 心 是 玩家 下 
1038515877 > 
` HWE - 
MER fo ` EHD ` 
与 探勘 等 ， 而 过 些 动作 
都 是 游戏 所 涉及 到 的 战 
WES o жіне m 
FEA CAMIONES C- 
3PO， 银 河 带 国 是 

IMP-22 ) ， 玩 家 在 游 
Bib np i Ep ТЕЕ а 
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xq zv 


о 





ЕЕ 


бы ШВА ади 


АМА ДАНА ДИ 














d EUDSUERER ERROR ^ 
或 是 覆 需 国 ， 此 外 ， 也 
n] EGSHSESRTSTRS ALAIN ° 
设计 师 将 “ E fE" 0975 
法 加 入 战略 游戏 中 ， 使 
- 切 的 “动作 ” 均 在 星 
球 上 端的 太空 发 生 ， 而 
FEREK HET ° RK 
是 游戏 的 两 大 要 
， 玩 家 想 请 得 胶 利 必 
须 满足 特定 的 胶 利 条 件 
die 










i EFER 
; ЯГ. (sakte BEN 
ЗИ БКИ АЛЕ © БАН 
在 游戏 中 致 膀 必 须 掌 握 
-个 重要 的 关键 : 建造 











具有 高 度 忠 戴 的 星球 基 
地 БАР 
УЖ УЖЕ sk ti TAS 


-个 星球 的 效忠 ， 而 玩 













DAPR ВН iR xn 








突击 行动 揭 开 序幕 ， 但 
ШР LIE E BRE ИЕ 
(Ж а/к J 
攻击 立 姑 受到 胆 扩 - w 
HIRERE URBI ° 


h ТТ ТШ 


， 但 玩家 
必须 冒 著 


你 的 仇 
"- uff fe › mp 


сз mrar 


d 


星球 下 方 的 
FERRE 
球 能 源 ， М 
棒 代表 忠诚 








- 颗 死 星 ， 对 项 





RARI 3: EHE DUE 
一 个 任务 的 成 败 。 例 如 
， 使 用 武力 在 短 时 间 内 


ЖЕЛМЕН 
75 BUR DX EC 


并 殊死 








mm u ur 



















EREE de 
角色 导向 相当 强烈 的 游 
ВХ ° ЗЕМ ВЕК 
阵营 中 ， 均 有 数 十 种 角 
色 供 玩家 号 令 ， 而 过 些 
角色 均 是 取材 自 星际 大 
战 系列 故事 。 游戏 中 的 
任务 可 能 是 支配 银河 系 
EMRE > tb 
可 能 是 减少 星球 防卫 能 
力 的 破坏 任务 ， 或 者 是 
有 其 他 角色 被 俘 拟 时 的 
救援 任务 。 藉 由 分 配 符 
合 角色 属性 的 任务 ， 其 
达成 使 命 的 机 率 也 就 跟 
著 提高 。 例 如 ， 假 如 玩 
家 企图 说 服 一 个 星球 效 








有 敬意 的 星球 在 游戏 中 
HE E ВА EEF [6] 59 — ПЕН 
Ж, HUS CHE ERRE 
事 。 

AER S RÉGIE DAT чеч 
在 同一 个 星系 遭遇 了 时， 
战术 要 素 立 刻 成 需 玩 家 
Балара о аа lt 
机 群 任务 及 目标 的 指定 
‚ 全 以 即时 3D KER 
БЕТ» ӨНІП ЕНЕ 
ERRIRE о m pc 
ХЕ ЗАЧЕТ ERE Ж BKE 
的 船 集 与 带 国 的 星际 颈 
逐 艇 展开 惨烈 的 战 门 ， 
者 时 战术 有 运用 的 场景 每 
个 都 可 持续 二 十 分 钾 以 
上 “， 但 得 视 玩 家 的 操作 
技术 而 定 。 
每 次 战 门 的 膀 负 均 




















ERKE ^ XC ELS SÉ TT 
更 多 的 外 交 任 务 以 强化 
星球 的 忠 戴 度 ， 玩 家 便 
可 把 过 项 使 命 交 付 给 
Mon Mothma 执 行 ， 她 
是 一 个 外 交 高 手 ， 同 时 
EERE IIIS BR ° 
同时 ， 也 由 於 她 是 外 交 
高 手 ， 所 以 她 没有 强力 
的 军事 能 力 ， 所 以 她 容 
ЛР (TF FIRS 
利 的 条 件 之 一 ) ， 当 然 
Wi! 如 果 不 幸 发 生 过 种 
状况 ， 玩 家 便 得 进行 解 
救 任务 ° 

3RT BE жік 
色 是 取材 自 所 有 的 星际 


仿 玩 家 的 战 技 决 定 ， 某 
些 遭 遇 战 甚至 可 持续 二 
十 分 钾 以 上 。 当 然 啦 ! 
玩家 可 以 自动 执行 的 方 
式 来 进行 此 一 战术 模式 
， 但 以 此 种 方式 进行 时 
' 玩家 只 能 把 求 膀 的 重 
心 放 在 战略 上 ， 但 对 於 
喜 坎 接受 挑战 的 玩家 而 
E o RIF E 
E 


Ey GAN 


= Z7>2 了 ғ S 
= ESI Д7 


25] f) 


ХИН ` 


星际 
大 战 电影 三 部 曲 、 提 摩 
黑 萨 恩 的 小 说 Dark 
Horse 的 漫画 书 等 。 玩 
家 与 星际 大 战 迷 在 游戏 
中 将 可 以 使 用 诸如 天 行 
Rye ` OUR ` EM 
瓦 德 、 莉 雅 公主 等 人 的 
才能 ， 至於 其 色 传 统 星 
BARIA › ЖБ 















Жие 
策略 
SORA 
жн 





=j 





ШЕЛ ° М, 
+ WR 5238 НЫЙ T H 
十 五 种 角色 ， 其 中 二 十 
八 种 属於 白 军 联盟 ， 二 
十 七 种 属於 银河 带 国 。 
由 此 可 知 ， 和 角色 在 游戏 
中 确实 佑 了 一 个 很 重要 
的 地 位 。 

在 和 游戏 中 提供 了 一 
个 浅显 易 懂 的 “百科 全 
书 ”， 让 玩家 可 以 快速 
取得 有 关 每 艘 太空 船 、 
每 位 角色 、 及 每 座 星 球 
的 资讯 ， 而 玩家 也 可 透 
WER У ЕЕ 
各 元 件 之 力量 与 缺点 ， 
特别 是 在 设 定 任务 时 。 


АУА 












Lucasarts 
BAR 
松 岗 
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银 河 飞 将 历经 了 

Klirath = АИ 
雪 故 事 与 第 四 代 的 了 自 
HIER 0] 
. HT KE 18171712523 


° ЗИН Л FALE RE (fJ 
故事 事实 上 只 是 一 些 热 
身 有 运动 。 内 然 人 类 打败 
Klirath Я, Інің 
正 的 麻烦 才 要 开始 … о 
由 诊 人 类 在 外 星 轴 心 结 
ИЯ ЕНІН hk NR 
* 但 是 由 於 长 年 与 
Klirath HARP > 
甚至 击败 Klirath 星人 
谈 外 星 轴 心 结盟 开始 注 
意 到 人 类 的 存在 ， 所 以 
- 场 新 的 战争 就 此 展开 
° НЕ (REIR V 
( Wing Commander 
V : Prophecy ) (fj 
主要 开始 情节 ， 人 类 将 
ШІЛЕРІ ЖЕТІ 124 
事 根 据 Origion 的 基本 
构想 也 有 三 部 曲 ， 在 过 
三 部 曲 的 最 后 故事 情节 
ЕЕ МЕНЯ ° 


У Дан 
新 的 故事 当然 也 会 
шй > Ti Hi 
-次 的 游戏 引擎 将 全 面 
更 新 ， 谈 玩 者 感受 一 个 
全 新 战 门 场面 ， 无 论 是 
视觉 效果 或 战术 的 应 用 
将 跟 以 往 的 《银河 飞 将 
》 系 列 大 大 不 同 ， 玩 者 
将 要 使 用 新 的 战 门 技巧 
SEA • ЖОЛА < 
SRI RHE) 2670059 £720] 
EP AF tif ds НІ (RES AK 
* ИЖ A JW JSE 
适应 能 力 ， 适 样 在 即将 
到 来 的 太空 恶 门 中 才能 
生存 。 
新 的 故事 让 人 心动 
， 以 往 熟 悉 的 角色 也 会 
出 现在 过 个 新 的 故事 中 
* Mark Wilson 、 
Tom Wilson 、 Gin- 


ger Allen 也 都 会 跟著 
新 故事 的 情节 出 现 ， 他 
们 将 伴随 著 你 再 一 砍 捍 


iig. AEN, 


MI IO 


















卫 人 类 的 宇宙 。 在 《 银 
河 飞 和 将》 系列 第 一 人 称 
即时 的 3D 引擎 中 ' 玩 
者 将 感受 到 电脑 游戏 的 
最 新 技术 的 太空 战 门 效 
ж, 无 葵 是 新 的 给 图 技 
和 术 或 新 的 声音 效果 ' 都 
将 再 一 次 展现 出 《银河 
UE) ЖЕ ЛС 
KERFA RER 
ЭНЕН 
Р ЖШ - REE 
REA HETE if И WR 
же 

最 重要 的 是 过 一 代 
的 《银河 怀特》 系列 可 
БА, HAAN 


人 区 域 网 路 LAN 或 数 
ЖИ, 甚至 是 ”Serial 
Cable 的 连 线 玩 者 将 可 
МИНЕ, FRE 
УЖЕ Wing 
Commander , ! 38 
多 的 优点 将 会 创造 出 《 
银河 飞 将 》 系 列 新 传奇 
、 当 和 然 过 个 传奇 需要 你 
加 入 ， 否 则 党 别人 在 炫 
耀 如 何 的 坚 败 外 星 种 族 
捍卫 人 类 时 “， 你 将 会 遗 
жина Tm ` 
天 摩 大 的 揭 失 不 只 是 玩 
者 的 遗憾 ， 也 将 是 在 过 
жалт > y — 
位 勇将 的 损失 … е 
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QUAKE: 


ІШ. 好 又 叫座 的 雷神 
万 唤 始 出 来 形容 之 。 据 
id 的 丙 业 开 发 主任 
Alexander 表示 : [W 
神 之 键 T 是 一 套 全 新 的 
游戏 » 不论 从 外 表 或 形 
式 来 看 ， 它 都 不 应 稳 人 f 
ЕТТЕН 


BW r ЖЕРД 
H (ШЕП) 设计 重 
点 是 所 在 : 雷神 之 键 所 


缺乏 的 一 切 喜 点 。 因 此 


ЛЕШ H dh ЖД 
AI 也 作 了 大 幅 的 改进 
ВИ я, 
f » PIE GRO SL HE 
不 清 。 你 可 以 偷偷 摸 摸 
的 行动 ， 也 可 利用 队 瞳 
ftJ fa » TT HURE E 
ЖЕЛЕ ЖЕРЕ › 2AT > 


ж-е 
35 8869 ВА 


Zñ U TTI TIF 













， 游戏 的 凝聚 性 加 强 了 
、 和 游戏 长 度 加 长 了 、 故 


设计 成 需 重 点 。 因 此 ， 
: WE H fri E RUE E 
i ІН НИЖЕ», 
ЕЕ 
Жин t be FLUTE 
bo BUT T BES 
F Be fü E HR 





| 不 当 的 拉 长 或 扭曲 。 另 
Í 外 ， 有 别 於 雷神 之 键 著 
Í 重 在 地 下 城 式 的 关卡 ， 


事 性 及 目标 导向 的 关卡 | ° 


YE RER 
比 上 集 更 优越 


此 外 + 


i ЛЕШ ИТМ 
i 开放 空间 与 户外 的 场景 


天 空 将 与 画面 中 的 世 


51 给 入 的 感觉 宛如 源 认同 


мла ЕЖЕ 


项 能 耐 ， 怪 物 也 可 以 如 SEMEEN 
ЕТІПТІ СЕ 能 完成 一 项 任务 ， 例 如 


i Е i Eo 玩家 必须 完成 爆破 
i METE’ RIPE + oea 
i i Mh > PER DW] ` ЛЕ 
i 的 怪物 包括 有 机 体 与 机 ` C 

械 体 的 电子 人 ， 但 季 们 | BEK СТ KY FB) 
* fÉ ЗАТЕ БИЕН | 


一 外 星 种 族 。 

在 关卡 设计 上 ， 雷 
是 以 多 过 三 十 个 左右 的 
关卡 组织 而 成 ， 玩 家 必 
须 在 关卡 中 来 回 穿梭 才 


^ FEET KREME — BF 


Er a 
ЕШ їй 





i ЖАШ 


i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 





FUSE — ENRE 
面 中 的 地 平 线 o 





Í 前 逃 出 。 

最 后 附带 一 提 的 是 
， 本 游戏 具备 三 十 二 人 
RIESEN > RE 
EHS MEI 77 
ВНЕ ARR Бо 它 不 


1 SHE Direct X » M£ 


| 38 Open GL ^s 
假如 玩家 的 个 大 电脑 配 

fii Open dx. 529) +, 

ЕЕ аяа наре ва 


Пе 


BE 


ЛИ 7 
id software 
国内 发 行人 ， 
未 知 









ES 10. 















тм. ея | 
rH 3000 中 最 有 意 创 
的 当 属 微型 模 所 上 ( 
microsimulator ) ， 


LL L Was. á P. 
СЕРТІН ТРЕ БАНЫ | АШЫ HES 


ж. ЕТЕГІ 
i ж local- į H 2 
定点 化 改变 ( local- fO Maxis KERR | ERAMA IE 
ized changes ) 。 在 整 е sis l жыш. Su dice iiri Me 
wir m ЕГЕТЕ FE Вие > 
除 可 以 从 五 万 英尺 的 渚 如 窗台 、 屋 项 上 的 | 此 外 ， ВЕ ЕР 
ndis ТІП ТЕТІГІ 
ЗБЕН У 0 anth ИНЕЛІ || ІК DirectX SR Direct3D 
ШЕТІ БІ Жы Банды o 








二 ”所 城市 在 一 九 八 
模 九 年 粉 场 时 
СЕЕ ° 
全 球 佳 评 如 潮 ^ 不 错 的 
销售 量 使 Maxis 在 九 四 
年 推出 续集 模 气 城 市 
2000 > ОИ E fJ 
ЕН HEMEN ° FS 
ЗН ^ Maxis 已 决 
定 在 九 月 推出 模 握 城市 
3000 ， 增 加 游戏 中 国 
形 与 微 控 ( micro- 































Ер RS 张 i APIs) ， 划 有 如 相片 品 
control Omie | + REFEREE Lpa | ННІ | APIS) ， 兹 有 如 相片 品 
т жшк к Í 的 图 形 重 现 。 另 外 ， dE i 质 般 的 64K Bit e tE 
能 藉 著 此 一 “招牌 大 戏 1 、 准 备 吃 午餐 、 以 及 费 ; “天 : 4 peche 
телен | алданыш ал. | 面 有 一 个 较 奇 特 的 地 方 | 此 有 一 点 须 向 玩家 提醒 
з ИНСА НИЕДЕ 生 车 祸 事件 等 。 另 外 ， | 是 ， 当 玩家 移动 时 ， 细 | 的 是 ， НК Maxis В 
ЖЕНЯ ° | 玩家 在 游戏 中 也 可 在 特 | а Ба ыш 





i тика най» Ін | 模 所 城市 3000 EFE 





当 玩 家 在 一 个 地 点 停留 
HIRKA > ш EE 


i Жа Е > 
Аа Bi RR d 


会 越 来 越 高 。 } 上 戏 的 设计 理念 ， 逆 不 加 
另外 ， 画面 中 每 一 ; 入 行路 连 线 多 人 共 玩 的 
个 模型 都 是 一 个 个 体 


男人 、 女 人 与 小 孩 全 部 








[mI 








王 密使 : 永生 面 
具 (King's Qu- i 
: Mask of Eter- 
nity › W) 是 Sierra | 
预计 在 今年 年 底 推 出 最 } 
新 一 集 的 国王 密使 系列 
游戏。 据 初 步 了 解 ， 上 只 
然 国王 密使 : 永生 面具 
是 最 新 的 一 套 系列 游戏 
' 但 游戏 的 设计 师 
Roberta Williams 表 示 
新 一 集 的 国王 密使 将 突 | 





est 
















国王 密使 : ЖЕШ | 
具 是 革 述 一 个 类 似 圣 杯 
( Holy Grail ) 的 神 ! 
奇 面 具 ， 有 一 天 突然 爆 
ERER 5 С 
在 广 关 和 无边 的 大 地 上 。 
二 十 年 后 ， 出 生 在 当年 
爆炸 现场 的 Conner > 
也 就 是 游戏 的 主角 ， 原 
本 是 一 位 倪 欠 的 渔夫 之 
+ ° {Н ball tE SERIES @ 

















i 破 传 硫 ， 在 风格 上 将 会 


EE 





做 重大 的 改 亦 ， 取 而 代 


i 之 的 将 是 以 浏览 3D Ж 


BRI УР pš ЕП) Г 3: 9TEd 
王 密使 ， 内 容 将 以 激 
烈 的 动作 导向 、 高 度 幻 
想 的 浏览 式 环境 篇 主 。 
王 密使 系列 的 忠实 玩 


Í 家 们 ， 不 妨 等 游戏 史上 
Í 最 长 毒 的 国王 密使 系列 
Í 的 全 新 出 出 。 


之 下 ， 身 负责 弃 七 个 碎 


| REFEKE ° 


在 Conner 二 十 茂 


i 生日 的 那 一 天 ， 大 地 受 
| ARMERET > в 
| 了 幸运 的 Conner №38 
¦ 一 劫 以 外 , 在 Daven- 
i try 壬 的 所 有 的 人 都 成 
| 了 石头 。 Conner £ f 
i BERE [UI ШВЕИ ЖРА 


^ 他 必须 找 出 自己 过 去 


| 的 秘密 ， 芷 在 一 连 串 的 
i 冒险 中 找 出 永生 面具 的 
¦ 所 有 碎片 。 但 在 Dave- 
| ntry 王 国内 所 有 英雄 都 
i 动弹 不 得 的 情况 下 ， 一 


(mer BRA ERA 





AEV. ANE SALI 


\ i 
` Commer 2 
А 
Z WEKE 


4 Ры Мү 
РР 


Бен ЖЕЕ | 
的 渔夫 之 子 ， 如 何 能 成 | 
Ж Daventry 人 民 深 切 i 
盼望 出 现 的 战士 与 英雄 i 


呢 ? 玩家 们 ， 请 助 
Conner —# 7)! 





Ш 








玩家 完全 自由 行动 ， 例 


如 ， 主 角 Conner FI E 
入 固定 空间 之 内 的 空间 
探险 ， 而 玩家 是 以 第 三 
人 称 的 观点 和 Conner 


} 所 遭遇 的 友人 或 人 散人， 

国王 密使 : 永生 面 | 
具 中 的 角色 均 以 多 光圈 1 
形成 型 。 在 永生 面具 开 | 
放 式 3D HERRE ëF | 


进行 互动 或 打 癌 ， 站 在 
完全 没有 策略 导向 的 限 
制 下 ， 末 玩家 探索 游戏 
所 建构 的 世界 。 


QR ER 
"ЕЖ?ЕЙ? 


国外 发 行人 
SIERRA 
国内 发 行 / 
未 定 
















HE U : 暗 星 

SHE) AAGE 
KERNS Win95 下 将 
TERA Er IE ЖС 
ЖЮЛ ` EE 
DOSE FERME , И 
都 是 夭 Win95 的 多 媒 
体 整合 而 过 到 的 效果 。 
HERR НАЯ A (fJ SL k b 
消失 不 见 了 ， 所 以 玩 《 
BADE U : pui e HE) 
vo s AW ONS НИИ) 


Olson И : 暗 星 
HERE) Ju EW ЕТ 
的 游戏 引擎 ， 将 宇宙 中 
不 同 星系 与 星球 的 性 面 
以 新 风貌 显示 出 来 。 当 
你 将 太空 船 降落 於 一 颗 
ERER > De P NER 








34) — ЗН 


发 现 每 颗 星 球 的 风貌 各 
自 不 同 ， 友 不 再 是 一 成 
不 变 的 贴图 ， 和 无 论 是 探 
HEH ` KER ` 1 
3⁄5 ЕКОН 3 
地 ， 都 将 以 慕 人 的 图 像 
出 现 。 除 了 星球 外 观 不 
EIS ° E EY UGH 
文化 也 影响 星球 上 民 案 
对 玩 者 念 度 ， 别 以 坊 主 
角 一 定 是 要 受 大 案 炊 迎 
的 像 伙 ， 事 实 上 主角 吃 
PIPIS EMA IREA ° 
IRERE e М; E 3 Е in fis 
险 ， 正 是 本 游戏 的 精神 
所 在 ， 所 以 行动 前 要 先 
想 清楚 。 

(Сала : 暗 星 
JRHEY Jv Ti iG ЛВ 
HEE ІМ Ж > 








玩 者 可 以 当 正 当 的 生意 
人 穿梭 於 星系 间 做 贸易 
来 赚 取 金钱 ， 或 是 当 人 党 
金 猎 人 到 处 追 役 罪犯 ， 
FEE TIM E OE 
些 较 危险 的 区 域 ， 当 人 然 
想 沼 宇宙 海 贼 也 行 ， 不 
3885 Hi КИИНЕ @ BE H 
当 惨 痛 的 教训 ° rta х 
想 当 何 种 人 或 从 事 那 一 
种 职业 ， 慢 慢 的 游戏 主 
HRH > CENE 
可 依照 一 些 模糊 的 提示 
找 出 你 想 要 的 答案 ， 甚 
至 在 解决 主要 间 题 后 你 
逮 可 以 继续 在 此 宇宙 中 
BUR o SOR RORIS E 
L3 ° 





© SVGA 





9 Pentium 75 
9 RAM 8MB 
O—RÉSR 


@K-` M` J 


PRIVATEER I 
EE 


ARR 


EIE 









无 论 你 是 宇宙 飞行 
МАРЫ Қ 
ЕЕ, OUR 
п: RHE) MEK 
都 将 可 以 满足 你 冒险 的 
心 ， 只 要 你 想 在 太空 中 
BRM Я КИЗ 
"Wo > ЖЗИ СБА 
I : ДЕ) MEK 
都 将 会 一 一 呈现 在 你 的 
眼前 ， 或 许 还 能 经历 一 
段 别人 没有 的 冒险 旅程 
‚ЗЕЕ (ИБС 
H : HERRE) ZUR 
都 能 提供 ， 和 希望 你 也 能 
加 入 过 款 绝 对 不 同 以 往 
的 宇宙 冒险 游戏 


THON 







| 










於 一 个 叫好 又 叫 

座 的 作品 而 言 ， 
RHEE H ЕУ 
蓝 的 成 就 ， 通 常 不 是 容 
易 的 事 ， 适 点 对 游戏 软 
体 来 说 也 是 一 样 。 即将 
於 今秋 发 行 的 无 限 飞 行 
H ( Flight Unlimited 
Y) > SUD A FORE 
BUE HÊ ЛУЧЕ 
的 飞行 感觉 ， 在 市 场 上 
兢 起 旋风 ， 但 第 二 代 在 
НЕЕ АНИ 


两 大 特点 ， 它 在 游戏 中 | 


提供 航空 ( aviation ) 


模 据 ， 而 不 是 飞行 特技 | 














的 表演 。 因 此 ， 玩 家 可 
在 游戏 中 看 到 指示 仪表 
模型 及 飞行 规则 ° 

过 套 称 得 上 是 重新 
改写 的 游戏 ， 探 用 
Jaemz Fleming 所 发 展 
кН ЕН Ж Г ZOAR ) 
' iB fe ЕЕ 
ЖЕЙ) mip-mapping Ж 
ж, ЕЛЕ EL 
和 这 在 背后 的 地 形 景 物 之 
多 四 形 除 去 ， 但 不 拿 掉 
Шы, 38 EHE 
， WERU o MRE 
单纯 的 菏 需 ， 而 不 是 需 
了 隐藏 或 修饰 地 形 景物 
所 用 的 手法 。 另 外 ， 38 
Жї f RHR EDE SEE FT 
道 全 完 以 3D 模 租 作成 
-fi TEH 2 

据 了 解 ， 无 限 飞 行 


И 26 ЕЕ | 











E 


IELI 


1) 


TUBIS, LII... 


GANE, $m 


ТТЛП! 


ВЕРНЫ 5 
( VFR ) 的 飞行 模 握 
和 游戏 VFR WARTI 
单独 根据 地 面目 标的 参 
考 业 果 ， 进 行 点 对 点 的 
me 
| 无 限 飞 行 工 共 提供 
| 玩家 四 十 八 座 取材 自 现 
实 的 机 场 ， 除 了 主要 跑 
Ж» ARS 
АОН > М] Bonny Doon 
Ж Delta 机 场 的 备用 跑 
， 过 些 不 可 或 缺 的 要 素 
全 以 最 正确 的 宽度 与 长 
Bo BRR ° 
ЛЕНЫ IY АТ 
# 82 TRI rh 3E fl 
ЖЕ ( AtacS ) > Ж 


ЗН Ш HIK 
tris tl 








圾 处 理 游戏 中 有 关 地 面 
` 塔台 、 雷 巡 以 及 
UNICOM + 
广播 ， 以 及 游戏 中 的 其 
它 四 百 个 物件 。 而 和 游戏 
ВР HERE PESE у 
实际 的 机 场 交通 管制 而 
ж АШ ЖӨИ 
cni; 另外 塔台 
的 管制 情形 也 依 类 似 方 
式 进 行 ， 假 如 你 匠 到 有 
一 架 747 客机 在 你 身后 
ЕАН Ьан 
34 747 在 你 的 后 方 。 而 
玩家 与 管制 员 互 动 是 透 
38 f SEITE Wa Ж» 5% 
НОЖ ае | 
当 的 请 求 。 
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ДЕИ САНЕ ТИТ 


ЛЕЛ YABEN DIN za 


FIFA E MANAGER 


ІШІ 










ШЫ ИНЕТТЕ! 你 可 
以 以 球员 的 角度 实际 进 





i 熏 的 角度 进行 球 队 在 球 
i 场 上 的 战术 排演 、 或 者 
是 以 球 队 肢 理 的 角度 进 


手册 均 所 有 英文 、 德 文 
上 、 法 文 、 西 班 牙 文 、 义 
afis 瑞典 文 和 荷兰 







k` 

受到 世界 足 i 
ТЕ 盟 唯一 独家 授权 
的 EA SPORTS 足球 游 
№ < FIFA 世界 足 盟 九 
七 》 推 出 之 后 ， 即 受到 
全 世界 足球 有 运动 游戏 受 
好 者 的 一 致 推崇 。 在 其 
ЖН Г 动作 捕捉 ( 


现在 EA SPORTS : 
系列 再 度 推出 《 FIFA 
рн) + Fh 
HSE FE ШИ; e JK 
援 ， 使 得 在 游戏 中 收集 | 
完整 大 英国 协 、 苏 格 凋 
、 德国 、 法 国 、 以 及 闵 | 

чиш. | 








行 足 球 比赛 、 以 球 除 教 £ 





本 身 和 所 附 的 安装 游戏 | 


ЖИДЫ, 
2 APT WESS < FI 
У SERERE 


洲 主 要 的 足球 场 之 外 ， 
你 还 可 以 从 三 百 多 个 
3D 物件 中 建立 起 属於 
自己 的 球场 ， 然 后 在 其 
中 进行 比赛 …。 

FIFA 世界 足 盟 系 





列 在 全 世界 销售 超过 六 


百 五 十 万 套 、《 FIFA 
世界 足 盟 九 七 》 更 是 创 
下 了 一 百 三 十 万 片 的 佳 
BC 喜欢 《 FIFA 世界 













BUB ( FJEA 世界 
> жэл р 
E ТРА ЖШН 
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E и: ttt 
0 T A L 
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在 横扫 千 军 中 广大 1 KETAR RI 
且 多 样 化 的 地 图 中 ， 屠 | 家 进行 数 小 时 ， 基 至 是 
Í 玩家 可 在 同 的 地 | 一 天 的 多 人 对 战 。 另 
ЖБИ Н РӘ, HADES + C Т ТУСЕДІ 
岩 世界 、 雪 地 、 沙 资 狭 ; 访 武 器 的 弹道 与 现实 如 
、 人 造 金属 世界 、 冰 | 出 一 十 ， 例 如 炮弹 以 图 
B EMBER ` AE | ионы, f 
DTP ITE с 
БОН НЕВЕ Acht Ай 














| 依 地 租 成 称 饥 Arm 的 
i 反抗 军 。 Arm НЕ 
Í 的 军队 发 展 了 高 效能 的 
战斗 服装 ， 而 Core ІН 
， 以 和 平 闻名 於 | 接 有 将 士兵 的 意识 植 入 
世 ， 通 块 天 堂 是 受 响 作 | 致 散 於 死 的 机 器 中 ，1 
核心 ( Core ) 的 银河 i 不 断 地 复 婴 最 精良 的 战 
ОЕА ° HBA 。 战 搜 持 第 了 四 千 
RAKES AU i RESET ЖЕЙН ЖЧ 


































者 ' R 














化 4 的 过 程 ， AR EERE EK | 是 ， 玩 家 的 电脑 所 备 配 ( Bertha cannon ) 便 
XETE THN : S A REN ° і ШУО 32MB > Ж 


338 Fe МЕНЕ NW УВЕ 77 
至 是 64MB， 表 现 出 游 ° 
№! РИТМ Мера-тарв 
I ЖӨН 
工厂 提供 防卫 


Ti A BX E ifi АВ BAT 
机 器 之 中 。 Core ҰН 
WAKE’ 3 FA? 
制 所 有 的 子 民 必 须 参 加 
BORE ^ MKF BERE PR 


横 择 千 军 是 下 一 代 
的 即时 战略 游戏 ， 它 的 
技巧 与 给 图 都 较 其 它 
БИЕ, WF 3D HUE. 
与 即时 的 3D ІН 








他 们 的 安全 。 与 建筑 物 重 现 ， 都 高 人 

在 <“ 人 当中 ， 有 P 一 等 ， 使 它 成 需 同 类 型 
些 人 将 塑 型 化 视 需 暴政 | 的 即时 战 门 游戏 中 最 具 
， 他 们 需 此 逃 到 银河 的 | УВ РАЯ ЛЕО ERE 


ЖМ» БЕНЕН | KEDER ° 


ROMA 
жн 





тес ЗӘРІ ЕАМ Л. 
Ез 静 时 上 美式 酒吧 
小 酌 一 番 ， 是 美国 人 舒 
解 工 作 奈 力 的 典型 方式 
二 在 酒吧 祷 ， 你 可 能 会 
洲 现 在 除 暗 的 角落 ， 搬 
3H en He АКИ A pit 
-AR EZS Б 0 
年 代 最 典型 的 电动 玩具 
°。 一 榨 外 型 不 起 眼 ， 印 
能 发 放出 移 事 焙 光 ， 与 
SEIH 7] hk шр ч 
Bo У, FEK 
KÊ › — Наа 
剩 的 精力 ， 都 在 瞬间 这 
е 

随 著 电脑 软 硬 体 技 
术 的 提升 ， 使 得 执行 速 
度 与 图 形 及 音效 有 了 大 
幅 的 改进 ， 各 式 各 样 的 
运动 与 游戏 粉 粉 电脑 化 






























资质 洪流 弃 向 电脑 莹 幕 
"在 设计 师 的 改进 下 ， 
РК МЕ CT МЕТИ ЕН EF 889 TT 
ЖЕМЕ, НАСТ ВИТ 
效 也 由 单纯 的 撞击 声 
， 演进 到 与 大 型 弹 珠 榨 
dh — o HEE ERS— 
筹 。 玩 家 不 用 再 投 第、 
不 用 双手 伸张 在 樟 面 两 
侧 、 更 不 用 重重 拍 击 两 






MIH” RAER | 
钥 上 轻 轻 按 下 ， 便 能 将 |: 


弹 珠 玩弄 於 股 掌 之 间 。 
让 你 的 心情 随 著 影音 怪 
动 吧 ! iî E Î EMEK 

( Balls of Steel › № 


WE) 的 和 游戏 最 高 宗旨 。 


















jJ 


mannan 


STATON 


ЕТТІТІГЕ 









霸王 弹 珠 是 GT Hf 


iH ВА ( 
i Duke Макет ) 创作 
设计 的 3D 弹 珠 游戏 ; 





‚ 其 特色 是 弹 珠 楼 面 、 
栖 面 的 障 厂 、 挑 战 天 卡 
Bas Pk a Er JE S SEL 
， 其 内 有 五 个 完全 动态 
` 高 解析 度 ( 800 x 

600 ) 的 3D 弹 珠 樟 面 
; 绰 珠 的 移动 、 撞 出 其 
至 是 榨 面 的 动作 都 非常 


ЗВ 这 且 每 个 撞击 事件 
都 会 带 来 音乐 ; 玩家 可 i 


ШЙ 


ы 








эи 


Кы 





i 以 选择 手动 或 固定 的 宝 
i SEET ° AE TT DARNI 


UBER L WW о Е 
UAR JE ARRIR IE ES FJ 
类 型 游戏 的 地 方 是 它 五 
个 独到 的 弹 珠 樟 面 ， 包 
括 黑暗 势力 ( Dark- 
side ) ` SEES ( 
barbarian ) > НЕ 
客 ( firestorm ) ` & 
Ж ( Mutation ) > 98% 


ЖА ( Duke Макет 
) 等 。 







海军 战 棋 的 第 一 把 交椅 | . 
两 年 前 ， ТИРЕ ЖЕЛ! О 
WER: T CEPE | 再 度 称雄 电玩 战 棋 类 1 j 


сан 元 ， 
页 个 海军 篇 司 人 来 当 | 
ИЯ БЕШЕНЕ 








тт Шш 
ERNE , антпен. ШЕШЕНЕ 
=. 部 有 其 专属 的 动 忆 辅助 说 明 。 СЕЗОНОВ - 8 
前 的 天 气 、 风 向 等 情报 时 ， 只 需 按 下 特定 的 功能 姓 ， 书面 上 立刻 会 出 
СИВЕ EUREN > ЕТО, IEE 
BEWUBUSROS SIDE ^ БАЛМЕН ЕМЕН: Зе 
(лла уа улт), SOS RETOURS] ; НЕ ТОСОН Е : URGES 
MEF ГЕНЕ) аве ТІВ > 





















































ЯП T ЖЕЕ: ЖАЙЫН 生产 单位 的 设计 ， 玩家 必 ЕНІНЕН. 
їй = ЕШ URGE TERRE › 依据 任务 情节 的 不 ғ 
8, БЕ -ғалаяжатЕП, ОВ 
МЕТ, EVRBESDAATEBUSESTDRIE T ^ SERE 
š ° ЖРТ ЕК, 可 以 在 自 国 的 港口 中 进行 建造 或 修理 。 
进行 [对战 模式 」 时 ， 呈 然 可 以 在 一 开始 就 建造 大 型 战 骸 (因为 
设 定 的 初期 资源 较 高 ) ， 但 若 在 其 后 被 对 方 击 沉 ， 受 到 的 「 介 
害 」 也 比较 大 。 帆 船 的 推进 能 力 ， 规 乎 完全 取决 於 船 由 面积 的 
大 小 ， 般 帆 面积 前 大 的 船 髓 ， 在 推进 能 力 上 最 毗 突 出 。 但 相对 的 ， 由 於 其 体积 较 大 ， 收 动 时 的 速度 将 会 非常 缓慢 ; 
Е Е ее: В 
ТЕТЕ а а=, 以 取得 整体 战 力 的 平衡 为 原则 。 




































































A cp ES RANEH HE > 20 t 78 › ЕНЕР ` HE 
YT ЖЕР ЕМЕ гана, лара», ВЕЕ 
` банта. ЖЕМЕГЕН) 方面, ІНЕ ЕК 
3. XB ЕЕ ЖЕЗ сн рч VRISIPTER , В 
基本 上 逮 算 是 同一 种 模式 的 攻击 。 确 击 的 受害 程度 , 在 地 图 与 动画 
ася), Ба, вену. жасау 
Женя ° алын. не ЕКЕ ABUE : Е 
" 行 可 能 会 让 甲板 染 满 峰 аный ЕДЕ 
, я, ВЕНЕ - ЕО, 将 可 以 顺 理 
"Bus Cli ЗЫ, xus 受 有 设置 自 国 港口 的 关卡 中 ， 您 可 以 使 用 以 上 方式 ， XISDEMORR- 




































































ЖТТ MATE EE 
ERM 
M NDSERBS - 第 一 品牌 特别 推 项 : 


| http/ /ww. hwaei .com. tw 
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а ора SHE Go PE PAM LIRE. ? 
%) жжош E HAP ? 
AD) Е Е 
Анис enim a з 
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最 吓人 的 课外 活动 

别 以 为 女生 只 会 参加 校庆 、 运动 会 、 话 剧 比赛 这 类 正当 
活动 ， 女生 们 也 会 学 大 人 抽 获 、 EAE 

= ЗРК 


最 多 重 结 局 的 故事 
ХИТ, ДВ 
PRG! 笨 学 生 也 可 能 会 民团 ,好 
学 生 也 有 可 能 加 入 黑社会 … 

身 为 老师 的 您 ， 要 懂得 依 个 性 因 
教 8518 - 


最 专业 的 中 文 配 千 
жанв RFRA 
ЭЧ гт \ 
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主机 : IBM PC 386 以 上 
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FRIERE : 2MB 以 上 (建议 4MB ) 
磁 碟 机 : CD ROM 
操作 : 键盘 
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游戏 特色 : T 
掘 土 ， 挖 池 ， 堆 石 ， 种 草 … 自 己 策 构 萝 想 的 省 场 ， аву Л, ЕН, HUE FOR ( 
讯 … 气 真 的 的 况 模 气 ， 芒 你 在 家 也 能 体会 钓 铺 的 乐 超 ， 以 美国 实际 存在 的 四 个 湖 为 背景 ,各 T 


个 湖 的 水 质 ， 和 气候 ， 大 自然 环境 重视 елла, 亦 可 在 自己 的 濞 场 试 试 手气 ， 
NEG] BASSES [LZ ERR ° 


一 个 让 您 身 历 其 境 的 模 所 和 游戏 
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Windows*95 
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WE 道士 手臂 一 旋 ， 
P REACH + 
化 百 、 百 化 千 ， 当 空 输 
转 起 来 ， 一 眼 望 去 满 天 
是 剑 ， 也 瞧 不 清 究竟 有 
多 少 柄 ， 醉 道士 舞 得 起 
м, REEL RA AU ESAE 35 
ME ERE ， 越 奔 越 高 


Tiu ЕНІН ГІШ 
Фиат] Малы, 
ӘНШ Ac йб › 75 
E XA РЕЗНЫЕ 
战 时 的 情 竺 感受 "心中 

ЖАК УСТШЕ УС М > Е 
ВЕРН Ж Á , НЕН 
ЗВАНИЕ Mi 


IRIK ÉI ep er 


AKR 





4 5 $ 
AA Me 
， 323856 HERI 
22-шы. ЕР > 将 
F— Р ІНЕ 
扒 ， 好 似 一 人 条 银 龙 、 易 
然 九 雪 ， 醇 道士 喝道 : 
ГЕИ, RERE 
БЕ, B X 
毫 光 。 醉 道士 手 推 剑 柄 
ЖЕЛЕЗІ: ^ E 
НЕ (ae Е › ВЕ 
FAARF AT 
ВА MEHEME ° 
IRF EÊ + КІН 
ж. нева. 


ETT. 
RIMITA 
t EK г 17 


之 深 ? 想当然 页 ， 笔 者 
ЖЕУ ФАЛЕС ТЕН 
Br! 

道 Windows95 光碟 
版 跟 原 来 的 版 本 有 什么 
Ж ? 据 苦力 小 编 的 侧 
面 、 正 面 、 上 面 、 下 面 


PETE 
жар, 
FE 





ak № $ y 
2 4328 








J« M 9o 
醇 道 士 哈 哈 笑 道 : 
配合 心 法 ， 每 日 辛勤 

HR °’ Жой РО ° 
1 НЕ НИ BES Ж 
НЕРЖ, ӘН: 
ТЕТЕ 
1 MÉHEN: T 
BREAK” ETR 
Кк “EZ FH ЖН, ME 
НК ° EKKE ° 
J BREEN ° MG 
RED MRTE ° F 
MEAR: ERMA 
ВИЗ, ! , RERE 
的 声音 吟 道 : ГЕ 
AK REKER ; 有 
TRDE MARIM 
。 кая, HIKE 
日 月 ; 千 杯 醉 不 倒 ， 叭 
ЖИШ = у 随 著 高 笑 
ZORWIGWOR RME 
56 — A. eli PEREAT 


喃 喃 哈 道 :「 酒 剑 仙 … 
| 
a L ^ ж 9% 4 
[WP > dh zal А x 
109 A RT 


49% HEEM Windows 
95 KEINE KITE 
3 BALA WJ EU 77 Iñi 
^ E LF ЖЕГЕ rt ШС 
及 变动 ， 所 以 期 待 能 玩 
到 新 情节 或 不 同 的 游戏 
和 结局 的 玩家 ， 可 能 会 够 
得 有 些 失望 讽 ， 不 过 在 
内 容 方面 婴 作 小 组 可 是 
回应 广大 玩家 的 意见 ， 
特别 加 了 玩家 强烈 要 求 
的 道具 、 法 术 两 项 辅助 
襄 明 功能 ， 玩 家 不 必 再 
翻阅 说 明 书 ， 便 能 立 骨 
了 解 喜 道具 或 法 术 的 功 
能 与 用 法 ， 慷 玩家 玩 起 
游戏 来 能 更 得 心 应 手 。 














ША Шш 


РИД EGRE (E 
年 度 起 ， 在 美国 市 场 的 
游戏 软体 若是 非 
Windows95 使 用 平台 
HOR EREK ЕЛЕНЕ 
ЗИЯЕВ ^ 开发 者 的 心 
ШУАМ БЖ = 国内 


市 场 只 还 不 至 如 此 > 但 
至 少 仍 得 在 Win-dows 
95 的 Dos 模式 下 正常 
操作 ' 方 可 通过 市 场 的 
考验 。【 仙剑 奇 侠 传 】 
Windows95 版 主要 就 
是 因应 过 种 全 球 作业 系 
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ЧЕХ GAME 
cP Bit E A ЧЗ ЕН 
陈 淑 芬 、 平 凡 老 师 精 心 
和 给 秽 的 精美 的 主角 彩色 
图 卡 ， 相 信和 会 是 输 仙 剑 











Tod 


迷 最 好 的 礼物 。 如 此 而 
BIS? WAW ! 游戏 开 
头 新 增 了 一 段 李 追 造作 
白 日 萝 斩 妖 除 魔 的 精彩 
剧情 动画 ， 逢 可 是 花费 





<> otc 
148921. 





未 的 改变 趋势 ， 而 将 原 
来 的 Dos 版 本 ， 改 圳 可 
在 Windows95 作业 系 
ЖЕТ, 直接 执行 的 版 本 
| 也 一 做 解决 了 游戏 在 
Windows95 的 DOS 
模式 下 玩 时 ， 产 生 的 一 
HEIA RIE ° FIBRE 
EHE ° 

除了 原本 的 八 首 游 





S. = FEHR 
LRE 
TRH SRE DKA 
! 当 玩 家 辛苦 的 破 关 之 
和 后， 还 会 有 最 新 版 的 结 
局 动画 可 以 观赏 n Y 
看 来 过 次 可 又 得 把 面 狐 
手帕 准备 好 了 ° 

而 在 以 往 和 游戏 中 最 
BARRE HE > 
EKIRA HET 38 
EEK dh T FF 
多 新 和 给 的 图 素 ， 所 以 类 
个 玩家 容易 忽略 的 盲点 
! 都 已 一 一 去 除 ， 相信 
玩家 进行 游戏 时 会 更 种 
顺畅 ， 而 且 也 不 会 再 有 
ЖЕЛЕРІ! 
可 以 放心 的 去 试 炼 帘 练 
WT ° 







MER ^ TERIS 
版 本 之 中 ， НВС 
了 四 首 全 新 谱写 的 曲子 
> 不 仅 如 此 ， 音 效 的 部 
份 更 是 在 专业 录音 室 中 
' 由 专人 重新 录音 配 身 
MES EO BS] 
网 而 成 的 音效 ， 所 以 品 
质 自 然 大 大 的 提升 


也 希望 仙剑 的 
Windows95 版 让 喜爱 
它 的 玩家 有 新 的 体验 ° 
SIUK НЕ ВНИЗ ° 
fr Windows95 多 工 的 
系统 下 ， 也 有 机 会 感受 
33836 oH Wu HH 
A Sj АЛИ ӘНІНЕ 32 {И 
冒险 故事 。 同 时 大 宇 资 
АРИЗ EME 
DOS 版 的 玩家 ， 特 别提 
出 Win95 OCHRE SIA 
办 法 ， 限 量 五 千张 光碟 
Фа» тат — 8 
附 有 四 张 精 美 主角 彩色 
图 卡 ， 人 狗 换 办 法 请 治 大 
宇 资讯 服务 部 门 ， 或 查 
阅 屋 游戏 之 广告 襄 明 。 
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Ч 栈 取 和 进度 





如 果 和 给 你 个 机 会 可 
以 完全 不 负责 而 
杀 掉 一 个 人 ， 你 选择 谁 
? 过 种 念头 还 是 不 要 有 
上 比较 好 。 因 需 常 被 大 牛 
欺负 的 小 助 小 朋友 就 是 
-时 糊 泛 ， 与 即将 复活 
HIE ЯТ F 3⁄2 
Ж» BERRIEI T HARI 
更 强大 的 魔法 力量 ， 但 
ажи 15825 5 Ж 
上 一 身 麻 烦 … 
ЕЙ, FE 
78 255 НИИ G pt pk dt 
ЖАУУЫ У, Ht 














话 ， 玩 者 就 是 

ABAAA ^ FR 
由 人 民 租 成 的 人 类 部 队 
对 抗 魔 葡 部 除 。 游 戏 是 
以 过 关 制 进行 ， 每 一 关 
СЕТУ X WE 
fF » ШИМ 
回合 制 ， 玩 者 可 以 决定 
己方 每 回合 的 所 有 行动 





尤 只 有 巨人 族 、 苗 族 及 
НИНИ рК 
РТА ре 6313 
' Enc Ge RE TRECE RAT 
天 一 通 甲 阵 及 九 通 战 鼓 
而 被 砍 下 首 级 ， 埋 於 常 
山 。 黄 带 不 但 将 举 尤 的 
头 与 身体 分 开 埋 放 ， 逮 
设 下 结 界 ， 防 其 复活 。 
不 料 ， 在 五 千年 后 的 现 


ш 
ГЕИ 65 — 
о Ен, ЖИБИ 
此 是 以 高 解析 度 640 x 
480 =, КИИ ЛУ 
行动 都 在 一 个 大 地 图 上 
进行 ， 随 剧情 推演 还 有 
НПУ li pH, ° 














` 4 

к, яж Нл 
把 事情 输 搞 砸 了 ， 不 但 
计量 尤 逆转 时 空 ， 回 到 
了 五 千年 前 ， 逮 将 当时 
战 门 的 情势 反 转 ， 陷 轩 
HRH АВЕ) 
不 复 … 而 小 助 他 也 一 起 
回 到 古代 成 需 仙 童 ， 和 
老百姓 一 起 经 历 过 场 创 
HEM ° 









Ж | 好 害怕 哨 | 

游戏 是 探 战 略 模 扎 
HR’ AMEE ° RE 
了 验 、 移 动 、 攻 距 、 兵 种 
HAERA 
搭载 等 属性 ， 对 方 的 某 
些 属 性 也 可 以 在 情报 表 
中 看 见 ， 以 求知 己 知 彼 
° 在 产生 兵种 时 会 决定 
访 兵 种 的 天 资 ， 可 夭 此 
创造 出 具有 个 人 独特 魅 
力 的 兵种 ， 每 个 战士 都 
有 命名 ， 东经 由 作战 来 
培养 他 们 的 各 项 属性 及 
技能 。 


3 i8 局 J 4) 


和 游戏 中 的 部 队 兵 种 
有 工兵 系 、 步 兵 系 、 两 
ER BRR‘ ERR 
` HER ` RITRARRE 
输 系 等 三 十 六 种 ， 除 了 
战 丫 用 部 除 ， 逮 有 特殊 
兵种 及 技能 ， 有 轩辕 黄 
T8 ЖЕ ФА А ВИ НЕ ñE 
VR ^ ЖЕ ЗС ( 
EAR) 、 苗 族 及 妖 鬼 
жанама. HE SERA 
有 特殊 技能 的 兵种 ， 如 
焉 工兵 可 以 设 陷阱 、 旗 
兵 可 以 估 阵 形 ， 指 南车 
` 风 妖 可 以 搜索 ， 刺 客 
` etn] ATS ° 

工兵 可 以 在 估 领 村 
莫 和 后 进行 建设 升级 ， 还 





战 门 时 切换 到 另 一 
个 画面 ， 以 创新 的 技 量 
KARR ECT BST. 
方面 对 面 战 门 。 每 一 个 






























可 以 在 估 领 森林 地 形 后 
PRAE - HEBREE 
RUTI ADIER Я [e] HS E 
种 ， 玩 者 要 画 量 利用 过 
些 兵种 资源 去 完成 每 回 
合 的 工作 。 和 游戏 中 的 建 
策 物 有 首都 、 Ні ` E 
HE Hb xx. LX 
Жо EKIR вх, 
比较 低 等 级 的 建筑 物 可 
БАЙК BE [5 EEA 586 ll 
回合 的 时 间 和 后 升级 ， 而 
fH [Sl eros e ^ der 
依 玩 者 作 需 有 回合 收入 
^ 包括 技术 点 、 信 仰 点 
` 资金 、 军 粮 、 林 矿 、 
HIRE ° 








SE REE ЗА БА ` J; 
жынын» ВН 


有 时 可 享受 如 格 门 游戏 般 
的 快感 。 


РН 


出 场 人 物 来 多 


“ЖОРЖ 0 ° 
НИ IRS | 





БЕЛДЕН 
° ERATE ARSE НИ | 
пй Аш Ж Уй S] | 
基地 、 部 队 ， 非 常 容易 | 
上 和 手 。 和 游戏 中 不 会 单 只 | 

шн, | 


是 下 过 指 





HEC бр E Wo E B SE A 
75 FE A БЫН» Ж 
发 双方 的 门 志 。 

小 助 他 能 党 助 上 古 
№) Л FEFE Z MR RACE SE DAT 
ЖЖЖЖ, FAM [18 
ЗАКИ ? 3409 9 068 4] — 
Va) ning ! 









š T 
的 XX 77 


3% в <. 


© | 




















方式 也 转变 成 另 一 种 全 
新 的 模式 ; 除了 内 在 美 


вор, PERS | 
美好 表现 也 成 了 一 种 必 | 


备 的 标准 ， 因 此 现在 社 





会 上 的 瘦身 美容 中 心 也 | 
ЖЖ, меж | 


新 世代 的 我 们 也 是 种 新 i 
ВЕНЕ ° i 
AER- 


EKER EREM | 


әлден REBB ° 


玩家 在 历经 前 两 代 的 医 i 


事 如 和 练 之 后 ， 现 在 转换 
成 需 一 家 瘦 受 身 美容 中 
心 的 主任 ， 而 游戏 的 内 
容 依然 探 取 趣 味 韦 主 向 


的 模式 ; 玩家 必需 蔡 游 { 
厂 中 的 女 主角 们 安排 不 | 
同 程度 的 课程 ， 来 尖 助 





зе ”需要 接受 瘦身 美 i 
НЕ 容 ? 你 爱 不 爱 美 | 
? 外 在 美 与 内 在 美 那个 i 
重要 ? … 在 目前 社会 的 Ї 
剧烈 演变 之 下 ， 人 际 关 | 
傈 与 新 一 代 的 待人 接 物 | 





她 们 心中 的 美 葛 ， 而 成 


功 与 否 就 看 玩家 攻心 规 : 
i 外 ， 另 外 还 有 极 饥 重要 
在 游戏 中 共有 十 位 : 


划 的 结果 了 “。 


女 主角 会 登场 ， 她 们 的 


ола риба 


动 ， 也 是 成 功 的 不 二 


[Te 


在 游戏 的 过 程 中 
— 

















现代 
的 设备 






除了 一 般 基本 的 事项 与 
课程 要 玩家 一 手 安排 之 





ҮНІ ЖЕГЕ» 由 


1 於 十 位 女 主角 的 身分 背 
i 个 性 与 从 事 的 职业 都 截 : 
i 然 不 同 ， 有 的 文静 大 方 

НИЗ, BEY : 
则 是 热情 如 火 ; 面 对 著 i 
: 过 许多 的 女 主角 们 ， 玩 : 
i 家 必需 从 一 家 瘦身 美容 : 


景 都 不 相同 ， 而 且 每 个 


: 人 所 要 求 的 目标 也 不 一 


样 ， 玩 家 除了 课程 的 安 
排 要 符合 要 求 之 外 ， 更 
要 在 课余 时 间 对 每 个 角 
色 付 出 关怀 ; 在 剧情 的 





i RHEE T ° арт 
例如 软 硬 体 器 材 设施 的 : 
ааа аа 
下 钱 鞋 的 金额 往来 ,或 i 
者 利用 关 傈 打点 黑白 两 | 
| 道 的 管道 ， 甚 至 还 要 千 | 
辛 万 苦 的 想 办 法 买 到 奇 : 
: 奇怪 怪 的 独门 密 方 来 党 1 
Í 助 那些 女 主角 能 顺利 的 i 
i ZIRH ARR Sa i 
i 她 们 之 间 保 持 良好 的 互 ; 
i 方式 建构 而 成 ， 展 现 出 


她 们 发 展 出 师长 朋友 的 
ШИЖ, тн 
БУБЕН › 57 
家 不 在 此 下 功夫 的 话 ， 
那 可 能 就 会 引起 她 们 的 
反感 ， 诺 重 的 话 ， 可 能 
导 至 课程 的 完全 失败 。 
шр ILS 

引 人 注 目的 地 方 ， 所 有 
的 人 物 场 景 都 是 由 3D 

















KEY а ЖЕЛІК 
人 力 物力 在 3D #181: 
作 站 上 奥 作 完成 ， 也 绚 
对 过 到 了 国际 一 流 的 水 
ҳе: 在 高 解析 640 х 
480 HMHR F > + 
信 可 以 带 输 玩家 最 大 的 
视觉 享受 。 而 音乐 音效 
则 由 知名 音乐 工作 室 上 
将 门 狮 子 吼 ,负责 ， 针 
对 和 游戏 中 独特 的 事件 与 
场景 都 有 独到 的 奥 作 成 
ж, 相信 会 带 输 玩家 全 
新 的 感受 。 






在 日 本 ， 学 校 是 乎 
是 个 独立 于 镇 的 小 社会 
> 在 校园 内 如 果 发 生 一 
些 犯罪 事件 TARR 


校园 的 管束 力也 有 限 ， 


未 成 年 的 青少年 ， 所 以 
AU R ME JU A pk Wi 8 (fJ 
刑事 事件 看 待 。 於 是 日 
本 成 立 了 一 个 “教育 监 
视 机 构 ， 通称 JES ; ¥ 
门 受 履 苦 查 校园 内 的 各 
类 犯罪 事件 


相 
和 游戏 的 背景 是 一 所 
SURE ` W WR WJ 
女子 高 校 5 雨 宫 学 园 ) 
， 由 於 就 蔷 於 此 的 女 学 
НЕЕ КИНЕ 5 
因而 引起 管理 当局 的 注 
Ж ^ RFE JES 派 员 前 
РА › CANNED 
演 JES 的 特派 调查 员 ， 
УЛ YN 

№ 


rT 
БИЖ NEN | 
n | 





机 关内 以 介入 ， 社 会 对 | 


ИРЖИ : 












A 
Qu 


ID 


其 次 ， 由 於 嫌犯 多 牛 是 人 


E 以 新 任教 师 的 身分 进入 
i # ш-н i 
НЕЗ 27542561341 
; 要 同时 追查 出 目前 亦 失 Í 
; 去 联 紧 的 前 一 任 搜查 员 i 
i Fe ; 
然而 ， 校 园 内 的 一 : 
i 切 ， 看 似 简单 ， 其 实 复 
i 站， 想 找 出 女 学 生 失 跳 
i 的 原因 缀 不 容易 。 以 玩 
; 家 一 人 单打 独门 的 奋战 
i 也 未 必 能 顺利 揭 开 访 底 : 
i ， 因 此 玩家 除了 不 断 探 : 
1 索 新 的 线索 外 ， 如 何 掌 

i 握 主 要 的 关键 ， 方 是 事 
i 站 功 倍 的 最 好 方法 ; 不 
i Ж, PERRE 


Е 
制止 救 了 


х2 BJ yk 





ЗЛА 


^ 游戏 的 进行 经 不 会 因 


ЖЕНЕ 
i 死 ， 玩 家 必然 可 以 顺利 


完成 JES 所 旗 付 的 任务 


f$ Y eH pe ag 


i 相 ， 玩 家 自然 必须 到 校 
i 园 的 每 个 角落 明 查 暗访 
iH ELA ERM 
; 事情 来 了 ; WARRT 
i 是 所 女子 高 校 啊 ! 全 校 


上 至 理事 长 、 下 至 学 生 


} 都 是 清一色 的 女性 ， 可 
i ИЕДІ Т — 7% 
i fg, 生物 科教 师 。 理 所 
i 当然 ， 玩家 您 便 成 了 全 
i 校注 目的 焦点 人 物 ， 学 
i 生 们 议论 车 这 位 全 校 唯 


一 的 男 老师 ， 就 连 校内 


i 的 教职员 们 也 对 您 保持 
i 高 度 的 了 机 趣 ，， 所 以 
i IET AIT 
i BETI ° 


EN RE 


ЕЕЕ ШЕТ crt 





计 上 市 时 间 是 今年 九 月 
， 代理 公司 是 台湾 黄 乐 


ЖЛ A : 
E Leri: BARAH т ЖЖ 
2 <. ) 做 什 Вар : BAUE mun 中 文正 
СЙ ОА» й: ak. 内行 的 玩家 一 定 
i 不 能 错过 。 


游戏 类 型 
发 行 版 本 


硬 体 需求 
女 机 种 




















ын 





ағар ВЫ 


前 阵子 立 的 满 城 。: 


AKH (REH) A С 


DRAM) 事件 吗 ? 本 + 
和 游戏 就 是 一 支 以 此 社会 | 
ТҮТІЛГЕН 


РАКАВИ ЕКИ ^ 从 


另 一 个 角度 来 看 过 种 世 : 


CREB ° 


『 女 神学 园 」 是 一 


SCENA MRH > 
ЕЕ 
， 也 没有 主观 的 批判 ， 


£9: == BBS % ШЕ; ЗЕРЕ 


ges m 
і 用 640 x 480 256 色 
; 的 模式 钢 作 ， 大 多 数 的 
} 图 是 以 全 页 式 的 演出 以 
E REHA > ІРКЕ 
i ЖОР, (tE — H3 
i 系统 上 ， 如 对 白 部 份 则 


ЕЕ 依 
玩家 所 提供 训 熏 方 法 
同 ， 女 主角 可 能 被 培养 
成 天 使 、 大 法 师 、 恶 魔 
“ЖНЖ. ЖЗ 


ФИИ t 22 


АЕ 
一 项 结局 才 是 最 好 的 ， 
#4306 ? 
з= 










; 玩家 是 扮演 一 个 略 具 神 


ЖЕЛІНЕ, BT 
HEEL CUBE BUE а 


| 培养 未 来 的 接班 人 ， 於 


是 在 他 案 多 的 信徒 中 ， 


i 壬 出 一 个 最 具有 兢 根 的 


人 加 以 培养 ， 至於 培养 







出 国旅 游 
1 ! 


玩家 在 开始 和 游戏 时 可 以 
先 定 出 自己 的 目标 ， 再 
看 看 游戏 结束 时 是 不 
达到 预先 设 定 的 目标 ， 
所 以 说 芝 支 游戏 值得 玩 
家 多 玩 交 次。 

ЖЕ, их 


; 培养 型 的 游戏 ， 类 似 美 









以 更 显得 活 


2273 


ier) ті 


ШЕ 


i 的 方法 ， 玩 家 可 以 自由 


选择 要 将 女 主角 培养 成 
RENAN 还 是 只 
黎 财 的 神 棍 ， 因 此 到 底 














coc ep ee ? REFE 
i MAHE? ARAK 
明智 的 抉择 了 ! 


探 用 Q 版 动画 表示 ， 所 
L > RR > 
而 串 场 的 插画 更 增加 了 
游戏 的 内 容 ， 显 得 更 加 
的 热 立 非 凡 ， 游 戏 的 主 
体 是 以 培养 需 主 ， 但 不 
只 踢 限 於 课 程 上 的 学 习 
> 而 必须 由 其 他 活动 及 
各 类 不 同性 质 的 情节 ° 
来 提升 主角 的 能 力 ， 所 
尺 各 项 的 发 展 及 当 试 都 
是 缺 一 不 可 的 。 












ER ГНЕВЕ 
TU ЖЕЛІ r 
一 种 类 似 RPG #8177 
RERA” tu ^ 
行 ”。 修 行 是 每 三 个 月 
一 次 可 藉 此 来 印 芒 ， 或 
者 提升 本 身 的 能 力 ， 在 
修行 中 玩家 所 需 解 答 或 
解决 МАР 上 的 十 个 问 
题 ， 每 解除 一 项 喜人 物 
便 会 自动 的 消失 。 而 当 
十 人 此 清除 的 时 候 鼓 修 
行 即 告 结 束 ， 但 是 在 修 
行 中 HP 降 至 0 时 ， 即 
算 被 妖怪 击 倒 而 修行 失 
Me 


至 於 操作 介面 则 力 3 
求 精简 ， 各 类 指 合 仍 是 + 
以 图 形 来 表示 ， 而 各 类 d 
ВОРА | 
， 作 了 明显 的 区 分 ， 玩 
家 不 再 因 需 一 大 串 的 参 
i 程 也 大 多 是 和 宗教 有 关 


数 而 头 量 目眩 ， 不 知 
DIESE LIT 


活动 是 没有 人 条 件 的 限制 È 
, 玩家 可 以 自由 的 参加 


,至於 缚 果 如 何 就 要 以 Í 
玩家 的 能 力 来 决定 成 败 i 
і 家 有 六 天 的 时 间 可 供 安 


在 修行 中 还 有 许多 
专业 的 问题 ， 如 “风水 
` EERE See. 
还 有 玩家 可 以 用 占星 术 
的 方式 ， 来 需 他 们 每 一 
个 人 来 配对 ， WMR `E 
配 ” 的 话 ， 会 有 相当 的 
报酬 ， 而 如 果 输 人 家 秽 
LO II D 5 ШЛ 
有 太 大 的 损失 ， 不 论 对 
或 者 是 错 ， 都 可 以 看 到 
自己 的 所 做 所 篇 ， 所 以 
切记 不 要 错 率 红线 ' 过 
些 风水 、 命 理 、 星 象 的 
FIRE I Е] 
айн! 过 可 都 是 


手 、 


养 成 类 型 的 游戏 ， 
最 重要 的 部 份 当然 是 在 
BRE Ret BICI RR DEY 
安排 上 ， 饶 然 是 一 套 以 
宗教 及 露 界 坊 背景 的 游 
上 戏 ， 因 此 所 能 使 用 的 课 


的 各 种 活动 ， 如 法 术 修 


行 、 魔 本 表 演 、 作 法 收 | 
妖 、 侯 道 大 会 、 表 演 神 | 
Я (分身 、 发光) $ i 
等 。 在 排 定 行程 时 ， 玩 | 





5) 


ШИЛ 


根据 许多 大 师 级 人 物 所 
编著 的 书 上 找 出 来 的 题 
H > 所 以 说 玩 本 游戏 不 
只 是 可 以 达到 休 冻 娱乐 
的 效果 ， 还 可 以 学 到 许 


活力 四 射 
的 传教 方 
式 很 少见 


DD Í! 


i БЕНИ › мН: 
оба тувра; 
i 同 ， 如 同 在 最 有 限 的 时 i 
段 内 ， 黎 得 最 大 的 效 俭 | 
f ， 得 看 各 位 玩家 明智 的 | 
$ 抉择 ， 过 也 是 本 游戏 最 
j 富有 乐趣 的 地 方 ， 还 有 


一 点 别 忘 了 ! 玩家 所 氛 
有 的 只 有 六 天 ， 第 七 天 


i 则 是 属於 女 主角 本 身 的 i 








多 实用 的 风水 、 命 理 、 
星象 … 等 常识 ， 对 於 玩 
家 在 日 常生 活 上 也 许可 
以 提供 些许 帮助 吧 ! 


‚ 因 肪 一 个 礼拜 的 工作 
， 其实 对 我 们 的 女 主角 
AE KJ AFI o 但 是 如 
ЛЕ S D T AUCHER 
的 话 ， 不 妨 利用 特 副 … 
过 一 项 ， 来 加 强 她 本 身 
的 能 力 。 可 是 别 忘 了 ! 
她 所 付出 的 代价 也 是 加 
倍 的 ! 





63) 





ХИВ БЕ! 


5222125 
E nasisa | 
i 打工 而 已 ， 玩家 还 可 以 
就 要 勇敢 的 和 怪物 | 
一 决 高 低 ° НЕ | 
° 战斗 探 用 一 般 i 
i 光照 片 、 录 影 带 等 等 ， 


好 玩 的 是 ， 在 修行 


ҮІІІ Е. ж! 


危害 百姓 的 妖魔 鬼怪 ， 
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RPG 的 方式 ， 紧 张 刺 
UG EUR E FIRÊ е 
在 解决 事件 或 者 打倒 妖 


怪 后 ， 可 多 得 点 数 或 查 | 
物 ， 裤 物 可 以 自己 使 用 i 


RI НІНІ» Жон Тед 


ПОЗАХ арлар | 
i 反正 一 个 顾 打 、 


RA ма ще, 


至於 点 数 可 以 自由 的 分 £ 
МОЙ, МЕХ | 


好 了 ! 


游戏 中 有 十 除名 配 i 
角 ， 分 别 代 天 了 社会 中 ¢ 














生产 许多 产品 来 出 售 转 
利 ， 其 中 包括 健康 食品 
` ЖЕЎЕТ ° ТЕРИ 





TAE E НЕЕ 
的 产品 ， 如 果 能 善 加 利 





要 不 了 多 少 钱 的 小 产品 


‚ 如 发 光照 片 可 能 就 可 + 


РАННЕЕ Жі» 
081091 


ше 


i 游戏 中 玩家 所 学 办 : 
i 的 活动 及 出 售 的 产 

在 适 一 类 的 游戏 中 i 
不 管 做 什么 事 都 要 花 钱 | 
， 所 以 赚钱 是 很 重要 的 + 





有 可 以 有 正 反 两 面 ， ER 
的 白 一 点 ， 
KT o ст, 


€ RR SLATE T] Л. ° 


ТЕ i 


ел. 
машық 


REKER 


力量 ， 一 件 成 本 
i 以 用 电脑 合成 





LE 





同样 是 发 光 


i 视 事件 的 种 类 ， 


i 的 相关 两 品 ， 






大 显 神 威 拍 出 来 ， 也 可 + 
UAE i 
:游戏 | 
фа те i 
9j: REBATE |! 
因此 玩家 大 | 





DES інде 


的 性 向 ， 
可 傅 自 己 的 喜好 决定 探 
用 哪 一 种 做 法 ， 


‚те, 
十 种 的 结局 ， 


i 於 玩 家 有 不 同 程度 的 才 


助 。 和 游戏 中 偶而 会 发 生 
- 些 不 昼 如 人 意 的 事 影 
家 ' 但 你 不 再 只 

瞳 眼 的 份 ， 现 在 你 

可 以 请 那些 配角 们 篇 你 


i ния AIH > 


能 不 能 图 满 的 解决 就 得 
以 及 玩 

和 他 们 的 关 傈 而 定 了 
。 除 此 之 外 ， 你 所 生产 
也 和 他 们 
有 著 互动 的 关 傈 。 膛 有 

-点 别 忘 了 ! 他 们 也 是 
你 的 金 主 ， 所 以 千 万 别 


Í ê r (hiik! 


在 排 定 课程 蛙 ， 可 


БЫ ТИН 


| Фет 





НЕА | 
HE i 
来 测定 玩 


ЕТІК 
i 们 拭目以待 吧 ! 








了 中 的 对 话 
ЛАР! 
ВВ | 


家 ады ы ' 可 
p 
， 其 中 
sient 







інін, 
GAME OVER 


ша 
。 如 此 
ж CRETE. 


^ 亦 增加 了 





: 来 看 看 女 主角 的 状况 。 
i 以 便 台 能 力 均衡 的 发 展 


tU o XT ! 要 时 
时 的 注意 女 主角 的 状况 
， 因 篇 在 游戏 的 设 定 中 
: 角 的 情绪 ， 会 影响 到 

度 ， 所 以 玩家 

依 女 主角 的 状况 做 

配 ， 做 最 正确 

# ^ Dú 

家 对 本 游戏 应 该 有 相当 


ЕТЕР ЖЕЛІГІ! 


АЖ ИК 86 > 
CU f EC A ERES 


Í MEF BOERNE 


请 各 位 玩家 








486 以 上 
: 8MB 

: S 

: SV 
K/M 





pez Бейишин 
Н заан. ж 
棋 时 间 最 短 ， 也 是 最 容 
易学 的 。 玩 暗 棋 除了 车 
类 分 的 技巧 ， 膛 得 有 天 
DER KAHTE 
383609 ^ РАНЕ 
很 重要 ， 翻 棋 也 很 重要 
> 而 玩 暗 棋 中 也 常常 因 
в-ға» жа” 
ЛЕНЫ, ° 3t PE LIE RUE 
[T ES D. 
复杂 的 故事 性 或 包装 ， 
WU BBT fec IL ЕНІ 
Ж ЖАИА ПЕЛИН 
ш! 

过 一 款 清 新 又 可 爱 
的 暗 棋 游戏 ， 是 藉 由 


每 一 颗 棋 子 在 规则 : 


下 吃 别人 或 被 吃 掉 都 有 


一 段 很 精巧 有 趣 的 小 动 1 
ж, ш ГЕ] яж ; 
гест еи : 
i RARER | 
: 有 不 一 样 的 体验 。 
1 的 “一口 知 ”。 在 棋 i 
盘 设计 方面 有 玩具 世界 | 
` 海底 世界 及 电脑 内 部 | 
FEE FARAR | 


ГАЈ > 


55- [H] BRER - 


ГЫ] КЕ Г S: 


SE SEO REX › 


№ = 














等 著 象棋 人 | 
物 一 一 来 探 ; 








(DG) 


; 30 工作 站 的 辅助 去 将 


每 颗 的 棋子 、 立 体 棋盘 
Мр шр SUE 
RHE ° HERR F СТ 


i PERET — fel il t 
i 棋 租 上 拉 起 来 ， 成 需 站 
i 立 在 棋 租 上 的 战士 ， 他 
i 们 除了 有 悍 恰 得 可 爱 的 
лын» мөтін 
i 动员 ， 中 的 牛仔 与 外 星 


LA 
а 01177, илаған 


ТО WM 


ии: эрүү жет 


НЭ ` Әй. теж. 
A 20 HEH ^ 让 


人 一 样 伸手 打架 呢 ! 我 


i 们 可 以 看 到 『 将 」 构成 
; 一 朝天 子 ， 拥 著 能 武 能 
i 文 的 『 士 上 及 其 他 大 车 


ERED ; EET 
38] [fi] RRA 


i ЕНК Е › WE 


Бие 1 Та 
НОТ | 
意境 的 3D 动画 ， 包 括 + 
i R WERENT o 





fi EISE [MI X 
Г J KN EEE rB t 

















游戏 中 除了 提供 剧 
тика аз, жыне 
Леар 


HERT (Bii › ВМТ 
KA ` DARB FME 


i 一 起 同 乐 哦 ! 





65 



































Кике 2 - 
ЖА ` #L 
EE BOE ВОРА ЕЕ 
36 TANE HZ 4 › RU 
Te BST SE — BEI) 
时 策略 和 游戏 的 旋风 ， 不 
REX ` 网 际 网 路 ， 
甚至 是 和 游戏 的 奥 造 商都 
锥 以 抵 描 过 一 股 排 山 倒 
海 的 浪潮 ， 过 种 现象 由 
最 近 的 E3 大 展 就 可 以 
нана» 各 大 小 参 
展商 都 推出 了 属於 自己 
的 即时 策略 和 游戏， 每 个 






WA < МЕЖ) 
中 有 多 过 8 E Ip SEC 
位 LR 5 А ` e 
Wig» eu yj Е 
型 的 装甲 兵 、2 种 空中 
作战 单位 ， 如 战斗机 > 
8 FRANAK ИЮ IIB X: 
艇 等 ， 每 一 种 单位 都 有 
本 身 所 氛 有 的 特色 与 弱 
点 ， 各 式 多 样 化 的 兵种 
都 由 隐 性 的 复杂 参数 所 
控制 ， 恋 玩家 在 不 受 参 
数 的 困 摄 之 下 ， 又 可 以 
充 份 的 感受 到 兵种 所 被 
附 与 的 属性 与 功能 。 

除 此 之 外 〈 魔 空 霸 
ш) 还 加 上 了 独特 的 装 
人 备 更 换 系统 ， 计 玩家 可 
以 任意 的 更 换 上 装甲兵 身 
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游戏 都 是 来 势 淘 淘 ， 虎 
ЗА E АОН — 58 
即时 战略 大 饼 ， 过 样 的 
盛况 比 起 当年 ”DOOM 
所 造成 的 狂澜 ， 可 已 说 
是 有 过 之 而 无 不 及 ， 想 
当然 的 国内 必定 也 有 不 
少 厂 责 投 入 了 过 一 波 激 
烈 的 混战 之 中 ， 准备 要 
抢 搭 过 一 波 的 风潮 。 


上 的 武器 系统 ， 本 游戏 
特地 准备 多 过 20 种 的 
jas n] Jt pu Pl НИ 
ЕЕ oi 
HUE IR GER > TI AI 
NIAE GSA AE FANA 
， 和 破坏 力 大 ， 射 程 束 
MSF pia FRAME ° 
ЕЛЕЕ 
жы» SF ІЗІ 























ein Ez tSt ET 
一 款 魔 空 霸 传 的 即时 游 
Жї, Ш-Н 
所 产生 的 问题 都 加 以 改 
Йй, i3 JJ 38 ЕТЕ; 
BOT УР] 
与 时 间 ， 以 期 能 和 输 玩家 
新 的 感受 ， 现 在 咱们 就 
先 来 看 看 过 套 游 戏 有 哈 


| 特别 之 不 吧 | 


ЕШ 
‚ 您 可 以 依照 自己 的 喜 
好 与 需求 去 改变 ， 玩 家 
可 以 考虑 是 要 蕉 长 补 短 
‚ 还 是 专 精 其 特长 的 配 
RUS MEHR Em Eo И} 
fry ite A d CPC АШ 
БИН Н ЖЕЙ re EL сі 
的 战术 与 打 法 。 

















ОЖ) 是 部 除 中 最 
基本 的 单位 ， 除 负责 建造 的 工 


[斯 迷 重 攻 驳 型 装甲 兵 】 
А feo Ba иш да gg p] — R: 
Q 的 装甲 兵 ， ük 2 W tds 


以 
di 
就 
是 
部 
份 
精 
机 
в 
R 
Ж 
$ 


和 后 
№ 
ТЕ 
而 
成 
而 
且 
每 
县 
兵 
种 
也 
有 
в 
资 
料 


Е йа 

















3 BORHREG BFF 
搭建 陆桥 的 功能 ， 更 是 
可 以 充 份 的 过 到 即时 刺 
激 感 ， 项 人 不 再 只 是 由 
空中 空降 而 来 ， 或 是 由 
固定 的 方向 出 现 ， 取 而 
代 之 的 是 随时 都 有 可 能 
由 四 面 八方 谓 和 人 战场 的 
ЖОЛ» 战线 不 再 有 前 和 缚 
或 大 后 方 之 分 不 论 身 处 
何 处 随时 都 有 可 能 遭 到 
RABOR > teH I RED 
建设 只 要 稍 不 留神 就 会 
ЮЗ VL 而 笔者 与 人 
ЭНСА АРИВ И 犯 













作 外 ， 膛 具有 替 其 它 兵种 补给 
SORGE 7) > HAREJ Qj 
ЖМ. ^ ПАШ n Wy ДЕ JE 
常 脆弱 的 。 


另 一 种 生产 
ші 本 型 大 
上 但 速度 确 与 基本 型 不 
相 上 下 ， 也 比 基 本 型 更 加 强 而 
有 力 。 





了 过 个 致命 的 失 现 ， 使 
得 建设 的 成 果 被 向 手 所 
LAN 惨遭 逆转 ， 另 外 本 
游戏 的 指令 框 可 以 依 玩 
家 的 需要 ， 任 意 的 上 下 
切换 ， 再 加 上 编队 功能 
> 和 生产 单位 的 自动 记 





@ =й, TAB 
人 性 化 的 界面 







”也 无 非 是 要 谈 游 戏 去 
38i 而 不 是 玩家 
适应 游戏 = 








火力 与 装甲 的 提 蜡 ， 但 也 是 因 
需 如 此 ， 其 速度 只 有 强 慢 型 的 


^ Wei tr nep 超过 


的 斯 过 装甲 兵 ， 再 加 及 上 
的 神秘 力量 ， 使 它 握 有 独特 的 
能 力 。 


除了 上 述 的 功能 之 “| 将 档案 叫 出 来 检讨 得 失 
Ж, ЖОЕ HERRE $E 
影 机 的 功能 ， 过 个 设计 
可 以 将 玩家 在 进行 游戏 
的 过 程 录 秽 成 极 小 的 档 
Ж, ЖЕТ 
В е, БЕЛІ УІНЕ 








， 甚至 玩家 可 以 将 档案 
寄 和 给 对 手 或 朋友 ， 订 他 
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= AR. PE Je ВАНН KBE 
H 王 的 七 个 女儿 被 
大 勇者 拟 走 ， 由 於 大 勇 
者 的 法 力 超 强 ， 大 魔王 
必须 阴 关 来 修 彝 以 提升 
魔力 ， 方 可 打败 大 勇者 
。 但 座 知 在 出 关 日 大 魔 
T AD E IRE JI IH E y E 
也 跟著 多 大 ， 竞 然 卡 在 
山洞 中 出 不 来 ! 救 女 心 
切 的 魔王 只 好 在 族群 中 

































° НОЕ 























в: 


ЖЕЛЕРІ C 


WES tbt] ЗЕЕ 

мо 
(BEI ea ^ BME 
жай > Sk ME taq 
Ж, Кн ай 
ДО ЗЕ 





之 际 ， 
轻 的 魔 族 少 年 飞 奔 而 至 

Judo n BI E gz 
AE o Jg EXE VE EK 


жын # BEI AP AER RE 
wE AR TAA 
J ПЕ» Е FE Bi RE 
Ф › SURE AES áp RU BE 
EXE ТШШН T ERAR > 
WE i $ Y Wi E 
天 。 然 而 道 1 

-Ж, ГАН, 不 但 没 
拿 到 奖金 ， 逮 被 魔王 扣 
留 了 所 有 的 财产 ， 嗜 财 
如 命 的 勇者， 只 好 展 
开 他 拯救 魔女 的 旅程 … 



















玩家 就 是 扮演 过 个 
有 点 会 财 ， 见 到 美女 会 
流 品 水， 有 点 壤 又 不 太 
十 的 魔 族 上 勇者 。 游 
BAA 18 关 左 右 ， 在 
开始 每 一 关 之 前 都 会 有 
ЖЕНЕ ФЕН, ХЕШ 
ELBIT EIR E E 
ЖЕНЕ EREY АН! 
象 深刻 的 地 方 ， 它 企图 
+1 {ЧИ A PUK 5 TEP 
HÉ [НИИ i h W › Ой 
FATE ah tt RA] ATE TF 
光明 局 性 ， 世 披露 挟 正 
义 之 名 下 的 插 吉 行径 ! 
UE BK FER T d: fadt 
BEE Zh S$ Dú BU 
тА Wu 
魔女 就 会 加 入 对 伍 中 ， 

-起 对 抗 外 善 内 奸 的 大 
勇者 。 











游戏 的 每 个 关卡 地 
Wil AS Gr (RA RTI 
浪费 许多 时 间 在 行军 上 
^ 因此 玩家 将 有 较 多 时 
问 在 军队 战 力 的 部 署 上 
FIR ° Bü jf A REPAIR 
门 时 会 切入 战 门 画面 ， 
八 层 横 向 挫 动 的 效果 + 
明显 的 区 分 出 背景 、 人 
物 及 法 术 动 画 的 效果 ， 
相当 的 有 看 头 。 须 提醒 
玩家 的 是 ， 本 游戏 探 取 
了 一 种 所 亩 上 硬 食 , 的 
规则 ， 也 就 是 说 当 人 物 
受 攻 双 后 在 地 图 上 的 小 
人 物 会 往 后 退 一 格 ， 代 
表 溅 轻 受 又 的 力度 ， 可 
















ЖЕКИ ИЛЕ} 640 
X 480 256 色 的 高 解 
析 旺 示 ， 人 物 的 造型 相 
НИЯ, ЖОНЕ 
七 名 魔女 ， 各 有 不 同 的 
ЖЕНЕ» Н> НІК 
可 有 过、 有 的 成 熟 美腿 ; 
ЖТ ЛЕКЛЕ ЭК ЯНИ 3: fa FE 
^ ЭЖ РЕҢ X ОЕ 
BM ИТИН Ж 
он e] дк 
^ fb jP] НҮ ЖӘ 
3 $099 ГИК) РЕНИ 
， 不 过 是 广东 Шы” 
你 有 对 趣 学 学 广东 歌 


















ЕЕ 
225 设计 = 


3S AM UE Hes 
可 退 的 话 ， 则 他 将 无 可 
闪避 ， 必 须 承 受 百 分 百 
的 伤害 ， 如 此 一 来 ， 战 
略 的 规 另 部 署 将 变 得 更 
局 重要 了 ° 
游戏 的 魔法 和 物品 
也 非常 的 多 样 化 ， 和 细心 
的 玩 者 也 许 会 发 现 游戏 
内 的 物品 和 魔法 名 稳 黑 
於 一 般 台 湾 出 品 的 游戏 
， 答对 了 ! JUN 
At TRI URS IU 
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зевает. ВОК M 
一 笑 ， 开 始 了 今天 的 英文 课 * 她 的 教学 方式 篇 
是 如 此 充满 了 或 奇 ， 从 没有 人 能 果 解 她 的 内 心 
EREE ° ERRE ^ EREET 
上 级 的 秘密 指令 ， 潘 入 特殊 学 术 检 定 机 关 
ЖЕЕ, 85—225 86А = 
(| Ж. EERIE ERE ° OB (820 
老师 正 是 开 此 风气 之 先 -过 应 该 算是 「 afc 
子 」 系列 的 第 三 部 作品 ， 在 剧情 设 定 上 也 
жж» 不 同 的 是 ， 亚 纪 子 此 次 面临 
了 最 她 氏 的 任务 ， 火 力 最 强大 的 融 人 ， 运 
也 是 本 作 [ AKIKO HARD J 名 称 的 由 来 
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| А 2% УС M 
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БЫ ， 有 何 下 场 可 别 怨 


大 楼 建筑 内 ， 不 


OHM Jr 
$ El fT Я FTE F -m 
e B e IJJ ci SJ Mc] МЕ LE 





自己 去 日 本 游玩 时 或 
旗 友人 去 时 带 回 ， 但 
过 种 方式 可 遇 而 不 可 求 


WI FB 48 $8 008 09.75 
х. шта 
ЕЕ 





E. FA 
| 找 一 家 信用 良好 的 店 
订购 ， 优 点 是 不 必 承 
R REME (ARË 
) * HE? 那 一 家 = 8 ка 
Ж, 笔者 不 抽 藉 ， 自 己 去 台北 J ` 


| BEAR 





行 ， 必 有 我 师 ] 
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эша г во 
_ я ! 相信 国内 玩家 对 认 
BAHD ， 过 ~- 
ЕЗІТІЛІІ ШІ 
(AS BASGBARM 
子 打架 实在 是 一 件 很 痛 < 
ELM 
妨 先 上 昭通。 


TR AL ng J EAS 

B958 RASA S HR : 9/0 ` 
` 三 段 目 、 幕 下 、 关 取 十 两 、 幕 内 前 
BR MB rx bU ° КВ ` EROS > S— 
场所 各 级 举行 的 天 数 不 定 ， 三 段 目 以 下 是 七 
EXE 幕 下 以 上 是 15 天 。 nip vnu] 
数 多 於 负 场 数 则 升级 (BiU) 反之 则 
降级 (вишь) ОКН. 

ACAL J ° 


s) 其 他 注意 事项 


NL ENSE SE {т гар) 
RE DJS 和 后， 凡是 同一 部 屋 出 身 的 力 
士 ， 一 律 不 得 对 战 。 也 就 是 说 ， 你 培养 出 来 
的 所 有 力士 是 不 可 能 在 土 使 上 较量 的 。 唯 一 
的 例外 ， 是 同时 有 多 位 力士 拥有 猎 得 优 腾 的 
相同 战绩 时 ( HD E)RG ) » 48 BT T ЫЛ 
须 取 一 名 来 决定 优 腾 ， 过 种 情形 才 会 出 现 ， 
HE ER IJ 1828 C UBER RE LI ОИ A IE 
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过 款 软体 很 类 似 数 年 前 在 
超 任 上 发 售 的 『 横 网 物语 1。 玩 
家 扮演 一 位 已 引退 的 相反 力 
士 ， 坑 了 培育 出 日 本 第 一 的 横 
网 ， 因 此 创立 了 门 魂 部 屋 ， 和 与 

t [a] £s PC S A # АН ТП 55 
当然 介面 比 起 超 任 的 『 横 








力 。 
网 物语 1 好 多 了 ， 而 且 许 多 场 


MES ALTER * КАШИ 
C pyk d.a E FF HR DH A E ph 
T ЖІНІ ПНВ S Г? 
强化 4 MEMBRIS ER Г, % 
TU (166 7) АРАНЫН 
度 时 ， 可 再 性 他 们 实行 了 取 组 
iio AMERRE RAT 
所 有 三 人 以 上 的 弟子 )、『 技 四 
(БІЗ) ЖЕ © T REDE RES 
СЕВО @ ERAM Г 
ЖИЕС Fa HISZEN 
Wo › 理论 上 是 不 可 能 七 
十 三 手 全 部 修得 的 )。 

ЮЖ, FERES RI ГЛ 
vg (ИН) ПЖ 
WW SEE о HUE TUTDBOS > 
前 途 无 望 的 弟子 ， 需 维持 部 屋 








"Ел 


: 但 也 算 做 得 不 错 。 


景 及 动画 都 用 3D 袭 作 ， 只 然 品 
HET EVRE IAHE > 


HRR” {HEE TOT HS 


金 和 一 间 『 门 魂 ! 部 屋 。 世 





; 话 人 (类似 星 探 ) ATERS 
: 你 引见 入 门 希望 的 新 弟子 ， 经 


; 的 青年 ; 


‚тз те е азе ооо ооо ооо о зоо ооо ооо ча ss 


; 由 世 话 人 的 


: 和 后 ， 
2 小伙子 ; 


及 新 弟子 的 初 
了 要 探 用 ， 
可 以 再 等 下 一 位 
RAZ: 
不 打算 再 升 
完成 
意 投入 相反 界 发 展 的 21、 
或 是 来 自 外 国 的 傅 
兵 ， 大 多 是 外 蒙古 、 美 国 、 巴 
西 、 阿 根 廷 ， 偶 有 中 国人 。 

ЖЕ НУ ӨРТІН, 
的 经 营 ， 你 可 能 必须 狠 下 心 来 
M CES HR Gp 
Ж) Фф REM е 注意 1 ! 
ЖМ, ВНЕ CEU 
所 当月 的 前 15 天 实行 ， 其 他 所 
有 的 偶数 月 是 无 法 行动 的 。 

AEIR IET EE 

KEU (йа л), Map 
ҚАСАҒА RR FE АА ULI TEE 
ЛИ) ° Ш ГУСЯ пй 
AA HE ET E HS FERN НН A № 
ЖИҒАН ТАС 
ЖЕЛЕ J] tK fc E Xk fF i ° 
1 后 援 会 】 是 你 部 屋 最 主要 的 收 
入 来 源 ， 简 单 的 褒 也 就 是 类 似 
Troia) VETE ° eR ACA UY 
ЖЕНИ 77 n a ЕТ 
成 ， 当 你 部 屋内 某 弟 子 胡 现 出 
色 、 排 位 写 升 而 上 时 ， 该 弟子 
出 身 的 地 方 都 县 便 会 有 大 批 的 
RMA EMA > RIHEKE THINKS 
时 (GEA FM) ° 过 可 是 地 方 的 
一 大 事 ! 因此 支持 你 部 屋 的 后 
Ef ° 实力 便 能 大 幅 成 长 * 

Bi RENO TORIN > 
BAAT BB at tb fF ii 8 1 % 4° R: 
IHE SF res 的 条 件 
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能 只 请 得 起 
中 毕业 的 新 弟 











金 较 便宜 (WIE 
五 、 六 百 万 之 
间 )， 入 门 后 是 从 最 





; 下 位 的 序 / 口 排 起 ， 初 | 
始 能 力也 很 低 。 而 所 谓 的 『 学 


+988902: 
2 EP КЕН. ак Hb 75 НН НАХ 


НТН 





; ê ` 初始 能 力 都 很 不 错 ， 而 且 


: 金 极 昂贵 (МИНЕТ 
; 万 ! ) ， ТЕЙЕШЛЕ діні | 


一 人 门 便 是 在 幕 下 位 ， 但 契约 







不 可 及 。 7 外 国人 4 能 力 
HU GERE RIS LER Ж 
位 。 (现在 大 家 耳熟能详 的 横 
网 一 晶 、 大 关 一 武藏 丸 、 
前 头 一 小 锦 、 旭 莫 山 等 ， 都 是 
极 少 数 能 成 功 的 例子 ， 逆 不 足 
以 在 和 游戏 中 作 参 考 ) ° 







与 资金 许可 ， 你 可 以 所 建 现 有 
的 部 性 以 容纳 更 多 的 弟子， 部 
FEMME (к/а PEIE A 
面 的 大 事 ， 道 与 旗下 弟子 关 
取 、 入 幕 等 一 般 ， 都 是 角 界 的 
RN: 
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ifs HA AL Z + 2 
9 ИЕ) ГА 

果实 中 散 花 
95)， 是 一 款 18 禁 AVG 类 型 的 
Bk ОМ ХИН AT; lü 








< ЗАТ 
ШИН ^I: ê FE E E Hi P Jic 
и, RRMA VE DIS ; , 
将 车 上 23 名 女 学 生 全 部 
“ 杯 房 屋内 ， 原 来 过 一 
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山中 的 

UJ d e Met CE ДІЛ ШІЛ — Pr it 
的 ， 他 串通 部 下 将 人 、 木 后 及 
ШЕЛІ E ed — W ZEE 


生 ， 目 的 就 是 她 们 的 处子 之 
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ИМО ВЕР D BY E 


ФАУС (1825 ) | 
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AIME [e 







.. XH ° 3 
上 会 从 重 判 
要 以 EN 


"Wo I DER DR 
Hj ° 个 虚构 的 故事 ， 
容 所 描述 的 行 需 是 不 可 be B > 
实生 活 相 混 清 的 ， шва № 
FARIN ° НИ 








心态 来 玩 游 戏 ， 
MAHER Ê E 























Ey o dili d FIG BL 
АТТА E PE AN X HE 
蛙 ， 班 长 的 柚 流 挺身 而 出 ， 
б ЕНІ ES Y K ag 
ж, ЩЕ IRE E 
HEDIS Blue W lal A ЕЛ 
о ЛИИ Es 
(9850, ШІН ЛІ 
idm yt e ° 


主角 的 帮手 们 … 


< |уй—Б=ЕВА, ,看 日 
) MALE | 


请 求 放 大 家 回去 





АУ 
少女 们 的 行李 ， 看 他 一 
PERRET 












1 玩家 扮演 的 是 工 夕 七 x F BE 
的 教师 种 一 ， 也 是 策动 过 整个 事件 的 
者 ' 在 将 一 群 女 学 生 劫持 到 山 
的 房屋 内 后， 种 一 就 开始 他 的 侵 

犯 行动 。 № 
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THR 一 名 少女 ， 
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影响 













是 典型 的 文字 冒 Wt иу 6 图 
© Жу, TÆ 是 一 个 电脑 游 不 
上 现实 的 故事 ， 
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家 玩 完 一 次 后 ， 在 开始 的 主 潍 : 受 困 的 少女 们 ， 结果 ; ۵ 
项 会 出 现 破 关 提示 ， 由 流花 负 : 之 后 才 知 道 主角 自己 是 个 反派 | 
im 局 的 重要 关键 的 角色 ， 而 道场 支持 事件 的 表 Т 
点 ， 的 结局 部 打出 来 上 使 者 就 是 主角 自己 ， HA 
后 ca 种 由 玩家 扮演 反派 [v] 
MODE] № dé ЛЕМ (p ^ EMIR) CA |4 


ИУ pu (Vu ° ЛЕТУ ЕЕ ГК 
ЕШ AY C4 Ma PY 
fi ГЕО Ç 
AI Bonny ГИ 





尖 叫 i C 
到 尾 , 与 其 他 限制 级 的 软体 是 
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这 一 点 是 3 


-阵子 在 日 本 兵 
qo МИ 



















ар 7 
得 我 af 4 
á 可 能 性 ， 例 如 交手 犯 











于 法 可 能 是 学 自 志 





$ 同 的 题材 、1 ЕНІ» НЕЙ) 
наны іс, IE 2 用 理性 、 成 由 看 待 ， 
切 有 关 人 性 黑暗 面 的 描写 吗 ? $ 才 是 最 重要 的 ， 吉 如 二 年 前 看 
过 些 我 们 可 Т ШШ lo 漫画 是 看 小 人 书 、 是 幼稚 的 ， 
家 去 研究 计 ШЕН 2 АА ЕСИ У RRR 
望 ， 玩 游戏 不 是 寺 事 ， 面 对 不 1 ИНЫЕ, ди? 
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д il 
1 SESS › № еч i 史 则 是 H 本 的 3 ret 
RO AI ХНА LA BHI 75 3X aic fs = 
义 系 列 的 作品 ， НАЙ 
荣 公司 在 水 洲 传 天 导 八 星 
的 失败 





型 和 正统 的 (事实 上 光荣 向 来 
B ° БЫР ГІН» 不 注重 列 ， 即 使 在 前 些 日 


AT 子 才 间 世 的 PS 版 水 济 传 中 ， fg 
许多 公司 也 有 类 似 的 作 nn o № itii f^) A GF fl T 4F i HY ЖӨНІШ Ж 

XC aM ar р m > BR T LU ITI 
ЖЕ, IRA RREH FE a OO 


而 朝向 更 多 样 化 和 















多 傅 奇 神怪 的 
在 神官 野史 香 面 
| Aun ess défi» LIE DRE ES AT 
| 此 ， 小 说 对 人 们 急 是 充满 著 致 
命 的 吸引 力 ! 









ра УИ |: ° 
把 内 政 的 部 份 降 到 最 低 ， 转 而 
以 历史 故事 的 方式 来 陈述 
史 事 ， 也 就 是 A ALS 
所 看 见 的 ，1 
的 一 本 三 国 演 

СТЕ , | БІЛ ff: е" t 
E ° (Ur ct EUR а тауа 
rh ACAD , rir EL rbd Hh bk 
的 不 同 而 里， 因 需 某 些 人 物 在 





: 国 













{E boi ЇЧ 
ЖМ ЫЕ ЕЕ 7] 
游戏 进行 的 主 珊 是 时间 > Bi 
时 间 的 进行 ， 许 多 发 
的 事情 会 重演 。 在 





开始 的 


НА» ЖАНТ ЕЛ Я 
mi H. 


影响 到 过 到 的 历史 事件 
对 请 内 容 也 会 有 所 不 同 ， 

“来 就 好 像 是 看 了 魏 节 中 三 
的 上 是 误 ， 对 三 国 的 历史 也 
更 深 一 层 的 认识 ， 再 加 上 游戏 
И SE fî Ж Айу МД la > 
E пу LLAR DE XK FPS MR Я: J 
地 点 和 历史 背景 产生 更 
印象 ， 除 了 必要 的 情况 下 














EMIRE ДЕЛИК ÀO DIS 史 








候 是 可 以 把 游戏 的 速度 调 到 最 
(ЖИЕГІ, ЖЕ: ЦЕ 
AE (SIE ЕЈ ° 1% rin 


ШШШ Ж И НАН 







ү УВЕ 








К Паи — K F Me s 
制 ， 而 不 是 现代 的 二 十 四 小 时 
ІШЕ 2 如 果 怕 玩家 看 不 懂 ， 也 
可 以 用 沙漏 或 是 日 号 之 类 的 计 
时 工具 才 不 会 显得 很 突 儿 ° 
从 黄巾 之 乱 开 始 到 司马 富 
MURA ^ ES EIE IC F I. 
`F Ag ILE RE ЕЩЕ 
一段， 但 是 对 中 国 的 
vati Y gars; > IK 
通 而 语 南 船 北 马 向 是 人 们 心中 
的 印象 ， ДАЧЕ Е ТЕ 
м» Ни! » НИЕ 
建成 了 不 可 或 缺 的 工事 ， 在 唐 
AI WE BLES SEIE FSO ET HY 
成 了 日 后 中 国 重 要 的 经 济 来 
源 ， ! 的 舞台 逐渐 南 移 。 
E RY EK p o up f it де 
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以 种 像 长 安 、 洛 
阳 过 些 地 方 税收 










ji 

2 ЖЕНЕ NHT > Heti 
北向 来 是 并 人 活动 中 心 所 在 ， 
КЕП ИЕНЕН е и 
高 ， 在 游戏 中 所 能 表现 出 来 的 
可 能 只 是 人 口 多 赛 的 数字 ， 但 
JE (E ME Mee» IRAAN EA 
ibat f E HD d AIR “Je y ҮР ЯУ 
EE о TEP REEDA АЕ SA IE P 
п ББ ТЕТІГІН 
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ARKOK ` ах. HOKE 
IREE ^ ФЕ A XE ЕЕ DEDI ° 
ЖОЕ ^ 为 招 附 民心 膛 有 此 应 


ЛЛ r k HR 5 
» ИЕ ЛЕНУ Kod ° 
BX IRE EDT E L Jet f Ae U 


的 是 













































ШИ, — Hart 
3 (ALPE BA Jot CIT CERA Е 4° 体 ， 如 果 过 样 的 一 套 软 体 可 以 m = 
f fS A) MULA PLE ^ E ШЕЛІ 有 特色 的 三 国 游 戏 销 ， 
了 时 下 流行 的 即时 系统 ， 但 是 售 ， 应 该 会 收 到 更 好 的 效果 ， 3 
fill AE TF A AL Bc] В 0) 58 + 6x AS ZR P e PA MH E FE 





di + ME ROME CG TOFFEE 10813 0) 





AUX A fie ЕНІМ 
BI TUE ROME Тар 
11 Û 92 НШІ Ж 
ДВЕ $9) (ic fl 

简化 此 
的 阵型 ， 
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等 的 3 











是 三 国 时 





代 ， 但 是 虐 委 是 群体 的 ， 症 种 
BOER THN ° BREMNER 
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жик Фк M Ari Е (ФЛУД euius 
И UN В 

^ а 3i 24% 
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话说 天 下 合 久 必 分 二 分 欠 必 合 … нәфіл Ñ 
知道 ， 过 是 四 大 才子 书 之 中 ， 氟 更 最 为 磅 辜 的 三 国 演义 之 
开场 白 ， 唆 然 三 辆 时 代 在 中 国史 中 ， 只 佑 了 一 段 相当 短 的 
SR вез вел ЕР, їзє TE W 
外 。 而 国内 外 ( 万 其 是 日 本 ) 有 不 少 相当 有 知名 度 的 作 
品 ， БЕНЕН. ЖБК» ӨЗ 
НЕА ВИКА ВСТР, 5885 
Ë 之 名 的 和 游戏 出 能 ВЕ – ВЕЕ 
义 ， 也 是 各 样 的 一 个 作品 



































固 冠 
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站 也 是 一 个 相当 有 趣 的 特点 
而 之 前 说 过 ， 过 个 游戏 有 
中 度 

ЕЖ 

Jj tiM ° di iJ P tb ht LI 

间 的 ， 一 些 以 前 我 们 从 来 不 鲁 

的 事 ， 都 一 一 的 А 

面 上 了 ， 笔 者 第 一 次 要 拉 人 

Po Hg ЕН ЕН Ж ak 

- 回 两 个 星 期 ， 
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emo жиі яаг mp 


"s | ка‏ ا 








ІШСЕ cb (以 下 简称 
Жш S aci 
， 但 是 有 个 相 









ED 
均 不 接受 ， 所 以 同 理 可 洽 ， 六 
РНИИ 。 

VE MEE 2 M H1 

















° 在 大 地 图 上 都 
小 图 块 出 现 (好 
首 ， 使 者 及 军团 走 到 
| MEET ) > 而且 隧 时 可 以 清 可 其 
| 所 属 阵 营 、 使 者 姓名 、 任 
ша : prm e 












多 ， 因 此 在 向 方 行动 的 叶 间 
内 ， 我 方 是 没有 事情 可 做 的 ， 
在 龙王 只 然 也 有 很 多 等 待 的 时 
ІН GR) > (HUE HIA 
FHRUS @ ОЕ ， 也 不 
全 没事 做 只 Ji BORK > 
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具 ， 效 用 当然 
ДЕ H) JII z tg: JJ 
ҰРА 5 9 7) 5 
无 官职 武将 会 先 | 

2 堂 待命， 玩 

家 可 以 先 到 此 处 观察 
其 能 力 ， 再 到 各 部 门 依照 其 
属性 Тї, 五 项 属性 (个 人 
RIJ ^ Bei ^ fe o S 
ШІ > ил ) 已 经 可 以 这 人 看 
清 此 人 适 任 何 职 ， 但 是 洪 
在 素质 是 看 不 到 的 (如: 
PR0R > ЖИ > На 
E): i ei НЕ 
性 人 奶 悼 爱 将 用 的 。 






铀 以 入 不 同 的 三 国 作品 


有 别 於 一 般 三 国 系列 的 游 

Ж › HE EH FA АННУ ° 
- 般 以 军政 篇 重 ， 而 本 游戏 是 
ВАНО ^ ЖЕТИ АЕ 
Ж, ЖЕТПИ A FG ° БІЛЕМ 
ding - ОВЕН > 
AB ` ABUT > PESE Ж 
府 、 р АНН > IK CaCO ПДК De f] 

等 八 个 部 门 。 

富 中 最 主要 的 指 售 是 了 脖 
都 」; 军 部 主管 武官 类 的 官 
W CPER > F e i 
BESE OW КЕД жун ЖАН ЕН 
内 政府 是 主管 建设 及 修理 部 W 
份 ， 包 括 我 方 质 地 的 城 精准 
IE ^ UG АЕ (HI 
Kp ° HF TF AB up ELM 
ШІ) ; 外 交 府 可 以 说 服 独立 3 
城 加 入 我 方 可 以 派 人 去 登 
用 在 野 武将 ， 算 是 相当 活 距 的 p 我 方 武将 的 

-个 部 门 ; 参谋 府 也 一 样 有 指 BRA HHE 


游戏 中 的 小 缺失 


ТТТ! E 的 系统 比较 偏重 
内 政 ， 但 是 军政 的 战 门 方面 站 
ЖИ, МНС CHE 
ti A K А ЛЕ) 是 必 
须要 亲自 指控 以外， 其 他 的 都 
可 以 切 掉 ， 一 律 由 电脑 控制 ， 
就 一 般 情 况 而 十， 只 要 我 方 军 
ШИН Fc АШ ЛЬ fj 8 7] Sy BR Ps 
太 多 ， 或 者 是 军团 长 (都 督 ) 
2 ЖЕТИН ° ін” 2 " 
LI Pi F ñ. J ШЕ Oi ES E) 的 时 
п M * TE (E Be pR ІЙ J; C {EE 
FES РИА ° UCDUS HERE 
МЫ», UA IE AE E ИНЕ 
жй o 但 是 你 会 发现 已 过 了 
ЖКТ, МАНИЯ 
是 候 (EE S HER been 
И SI ht Fo АСАН ° t t Ph 
К TP м 
各 位 KKM ALRK 
НИЕ KR о 





全 可 以 登 用 在 野 武 将 ， 但 是 类 
аи » 可 以 
查 他 国政 府 状 况 、 我 方 各 府 调 
PERA OUA DE (AR 
БЁН ШЕК EB ;兵器 
厂 可 以 开发 出 新 兵器 及 新 防 
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та 6075185, ESRA- ВЕ ЧЕ ЛЕ 
生活 的 萝 想 呢 7 但 是 ， 如 果真 的 实现 了 各 位 的 萝 想 ' 那 又 
会 是 什么 样 的 状况 呢 > ЛЕВ Е ? 还 是 终 
其 一 生 都 活 在 篇 上 ， 扰 法 回 家 т 过 些 现实 的 问题 在 KSS 最 
近 所 出 品 的 「 无 人 篇 物语 RJ」 Ф, 都 会 一 一 浮 
现在 各 位 玩家 的 党 幕 中 。 而 各 位 要 扮演 的 当 
然 就 是 那 位 倒 植 (或 是 幸运 ? ) 的 男 主 角 。 


游戏 的 内 容 是 主角 与 四 女 

: 男 搭 舱 去 一 个 不 知名 的 海 
БУ, E FADET МЕ › 26 
АЖ ВИ ЕЯ T 时 正式 
DEA Л, Eb fA) Ae o CET Ge 


fre ИЕ Ë E E 
НА e ME @ th Е UD ВАЖНЕЕ 
БҰЙ Seid 
ет 


WMA HE tu dg И ° 

i жілігін LECCE | 游戏 中 一 共有 八 个 妹妹 、 两 个 
月 多 将 所 有 人 平安 的 带 回 男孩 ， 但 是 能 与 来 角 一 起 回 察 
A 38 Jo LIRE FETEH = 的 只 能 有 四 个 妹妹 与 一 个 男 

P 孩 ， 当然 道 个 男孩 扮演 的 就 是 
СЕНЕ Ifa ° 
i ЕНЕ УА Т 

ҮЛЕШШЕНЕ, sJ ARA. (DAT ff AREA, b ) 


шо 进行 的 方式 。 游戏 期 限 是 
Е nsn лн 


但 一 天 中 可 行动 两 次 
"Z f т А 
体力 。 
ТЕ pos А 
伍 ， 每 租 十 人 游戏 规则 ， 
定 要 两 人 )。 其 中 一 队 要 负责 
“做 饭 ”， 而 做 饭 会 花 兵 一 天 的 
时 间 。 其 他 两 组 就 要 负责 去 
”或 是 去 "ӘНДЕ 
组 还 有 两 个 较 特 别 的 
就 是 取 愉 与 约会 
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先进 行 袜子 长 度 检 АТВ 
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ЖЕНЕ (E ВОВСЕ ^ ОНТ $ ГМ ШІ) Е ші 
扮 上 也 就 依照 车 从 前 在 女 校 蛙 “》 完 时 后 ， 校 长 带 车 | Am W. 2 温柔 的 学 

的 打扮 一 低 胸 的 上 来 以 及 超 短 + ТИНА d елы 

的 迷你 裙 。 在 ШАШУ к, :一 一 的 介绍 老师 及 3 
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1 游戏 设 定 玩家 所 扮 
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EKT : У ERTS ШЕЛІ, ШЖ 
pr OLARE) D ER AMT MUR > SAN 
НЕ ОЕА 
ОТИТ 如 此 
: : 定之 故 ， 所 以 玩家 也 就 顺 其 自 
SA ж 神 的 安排 ， 
否则 忽 男 忽 女 ， $ 个 一 个 滔天 斩 将 吧 ! 
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HK FRR BES 的 
剧情 架构 ° TEES HRM 
进行 方式 是 典型 的 『 合 分 流 ! 
Ж ° {ГИ ГАЛА № 
d? 在 整个 和 游戏 中 ， 依 照 其 
个 完 丫 剧情 主线 ， 切割 / 
的 小 段落 ， 每 个 小 段落 和 后， 都 
AUTOR) ЕЕЕ» FIN ETF 
PEAK Men уе ° ИИ 
t) A ДАНИИ o МЕЛІ 
Ee ^ {KIRET e Sti 
发 展 ， 但 是 在 此 段落 结束 前 ， 
每 个 分 支 都 会 回 到 主线 来 ， 
ЖИЕНІН Sz (o Mee PEIE ЕЛ: 
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如 果 剧 情 是 属 
Je 3 gt MW ЯН 
BOX IMEE D 
定 有 四 支 以 上 的 
Е (ЕН 
的 车 局 ， 基 至 每 个 
VER IUE RFRA Іс 
MRR) ° нЕ ER 
在 游戏 的 开始 时 巧妙 的 
WE Br (BUMI 
事件 分 支 来 做 分 层 ， 过 种 多 线 
型 的 『 合 分 流 革 架构 与 典型 的 
Ta Dita MHIL F 
88 55 E 1. ЫП ЖЕШКЕ EPA 
(a EM АЕ E К ЖЕ, Ш 
EINE о MEN ГИЯ 
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架构 ， 但 是 在 其 
WW ШЕ: 
Atti icu f t 
的 隐藏 属 
性 ， 它 会 影 
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干掉 了 ! EJ EA 
公 更 多 的 敌人 前 来 支援 ' ЧЕ 
E PREY ЩЕ о ТЕЗА {EDE 
UN 景 iube 3D IR iii fl 
JA, + ifi ELT ШЙ, 5o 
前景 格 门 外 ， 和 后 景 的 妊 多 窗口 
fü - НЕРУ - EMARE Sd 
会 出 现 意 想 
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> 每 变化 一 次 ， 长 像 
ЖЕ, {ни 7094 
für {фу да Же 

ні BE 





ІНІНУЕДЕ A. › 40, 
“£ | > 26 9k REKET 
长 相 也 
FFE 
2 + 17 
FS Bu Wg 
门 技 术 
өрен 
到 极点 
* 2,3 





& 


meam 





LEE E OF U 


WARGODS 
o 
xj FE Н ЖЕШ Je — J Ver HMU 


BH46 › — fl PE FR E IIR E 
Teu T FLY BB їйї IIMA "Wd 
ЗВ ЖЕ ^ TS TEL ЧЕ НЫ 
将 道 种 神奇 的 矿物 散布 
表 ， 称 过 数 万 年 之 向， 地 球 上 的 生 
物 开 了 抢夺 着 个 宝物 而 展开 了 

дир] ° 游戏 中 的 每 s 
HEPIS "RB 
力量 ， 所 以 可 以 施展 出 许 多 足以 拓 
山 倒 海 的 络 招 ， 而 每 个 角色 并 乎 都 
有 自己 的 Мал ffi Mug DRE AE 
招 ， 玩 者 可 以 挥舞 大 刀 、 长 刻 、 盾 
牌 、 雷 射 、 іс РОЙ ` ЖӘН 
各 种 被 对 手 

р 游戏 中 使 用 的 
fa x RT HE ЕНІМ Уа Cur) Ws lB] -1- 27: 
的 平顺 ， 况 技 场 中 ' 场 外 的 贴图 也 
没有 的 马虎 ， 整 场 格 门 中 只 见 
镜头 不 断 的 运动 ， 枉 玩 者 可 以 清楚 
看 到 格 门 的 质 实 状况 ， 而 且 在 格 门 
MEM ME EX, vr MORS f HE Zk ^ 更 多 了 

-个 立体 的 移动 方式 ， 玩 者 ВНЕ 
35 E P А ТР ЕЗІ р 
者 可 以 自己 开发 各 种 
Ak dii СОА. ` 在 对 电脑 的 高 准 度 模 
必须 面 对 动 本 十 连 

二 分 的 具有 挑战 






















































式 下 ， 玩 者 党 
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何 ， 有 
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系统 加 以 改 
成 的 另 一 款 E 
由 小 说 所 改 篇 的 ， 整 个 故事 的 
PRIA KWOTE 













者 观看 故事 ， 就 像 
- 般 ， 铀 上 代 不 同 的 是 
(fij y No 04. 
T tun tote etg 
р Š ° ПИ" Е 
"elf peii 行 游戏 
TERT s HD HP AR 
INKA N HE ° ш 
和 他 们 
周旋 。 另 外 ， 在 游戏 中 每 一 个 技能 都 
JH ffs de DE ir Ro ET HORAE > 
ú НЯ › KENNE 72 fir EL P 
МНЯ T йг ДӨЙ, pú 
ЖИИ — ПЕПЕ йй ДЕ ЖК ВА TI] 4 INO. 

9 上 时间， 和 从 而 将 每 一 
得 比例 淹 分 出 
梁祝 的 能 力 就 
而 道 次 的 法 术 也 










利用 入 
的 虎门 ， 玩 者 可 以 在 






















增加 了 许多 hy deny 
ВЕРУ ° {ETE > БЕ. КӨШЕ ЙІ 
jt 等 的 分 类 ， 玩 者 可 以 自己 利用 


的 种 秆 来 进行 修炼 。 
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IENE > 
略 游戏 来 了 ， 
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ARE Г Бири Р › ETR 
全 世界 的 石油 短缺 。 美 国 在 此 时 又 分 
ЖИН ПН er RE , 世界 陷 大 了 由 各 州 
或 各 大 财团 所 支持 瓯 需 活 动 的 战火 中 
°。 而 玩 者 是 扮演 一 名 位 於 澳 Qasa # 
FSMERCSfII 5 Zt IRIE © 中 
4 FAI (Se COR BR W DW ° өтей 
式 中 玩 者 必须 要 玩 完全 程 十 五 场 的 战 
震 ， 而 在 单 场 战 争 则 可 以 挑选 十 五 场 
WR PEE f — 6026р ° ЖЕНЕ 
> Bot АИ IRAR ° FÊ 
re; as BIE TRAE ° 和 从 45 手 枪 到 
H&K P7、 
М-16А2 #] 
АК 4738411 
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ТУЛ НП 物品 以 据 
展 殖 民 地 的 生产 能 力 。 
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个 有 史 以 来 最 请 实 的 核子 动力 潜 PETE АП АЕ) LL SETA МЕНІ ° 
зенин» > ZE Coss wie 初期 股 定 值 共 分 两 大 类 : 一 是 武将 的 
ШЕЛ ЕРТЕГІ ТЕ AR S 包括 行军 、 攻 紧 > Bion 

等 四 部 分 的 能 力 : 另外 一 类 则 是 所 属 





WHR EAIM > KE OEDI 
м > дд 。 各 军团 的 强度 ， 包括 旗本 队 > БН > 
Е С ЕЕЕ аў 队 等 四 类 军队 。 另外， 

等 。 在 游戏 全 世界 海上 海 下 3D 环 境 是 бнз зы RRP, $ 
中 ,所 有 水 文 、 海 象 、 海 底 地 形 等 次 i 破 关 的 条 件 限制 
ТТ ТЕЛЛЕ PEHIN > RD: 2 WRAHA 
EI RET HUI ACE AES IE ESAE EE 地 点 、 在 指定 
入 才 能 在 游戏 中 存活 下 来 。 不 但 如 此 ГИК 
* PRR BE PAREA BY DRR ERENT 
有 武器 系统 的 
装载 与 指挥 工 
作 等 等 ! 现在 





















亦 有 所 差 界 ， 大 致 是 
` 到 过 地 图 上 的 某 人 
天 数 内 以 某 特 定 部 队 ; 
方 某 特定 部 除 … 等 等 
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一 RIEME PREE LOD HA SIC 
年轻 老板 ， 利 用 手中 现 有 的 一 
万 三 任 两 ， 在 十 个 行业 中 的 任 一 行业 
与 其 他 四 位 就 赛 者 一 较 长 短 。 玩 家 除 
了 可 用 一 般 熟 知 的 基本 规则 一 买 低 均 
、 围 货 居 奇 外 ， 还 可 和 与 同行 们 达成 
‚ 大 家 一 同 哄抬 市 价 ， 把 消费 者 
52 E SE EN pos n ЖІ 
走私 」 一行 ， 










法 的 ， 假 如 当 贤 不 幸 被 查 到 禁 
允 不 了 就 得 去 官府 走 一 回 了 ! 
所 以 玩家 在 天 下 御 驶 中 将 感受 到 不 同 
於 一 般 
的 了 商业 
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мои | 
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fr їй 20 
重 现 ! 
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WE ЕЕС КН У › 故事 中 的 
SAMS RRA ° Jitu a dpa Z 
且 才 学 渊博 、 风 流 多 情 的 少年 {1% 
ТРК АИК UAE ni WOU TIRSE RE 
哆 美的 女子 进行 交往 ， 和 当然 在 交往 的 
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š (> hot) АН ЖЕН 
未 央 生 本 身 所 具有 的 才能 ， 而 成 坊 受 
人 敬仰 的 英雄 。 和 游戏 中 设计 了 六 个 章 
迎 ， 分 别 是 初 章 一 玉女 动情 记 ， 至 终 
童 一 代 罪 立 功 ， 每 个 章节 都 有 各 自 构 
成 的 故事 情节 与 不 同 的 任务 。 所 以 整 
个 游戏 就 在 充满 幽默 的 对 白 、 生 动 的 
ili rii Ba tH 
平 意 料 的 
故事 剧情 
中 展开 … 
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止 购 里 ) 

















apita ° 


Rocket шк 


° 


M 了 八 位 骑手 和 

Vu ñfi pf >Ç ñ 2< їйї JR HE рс XR HE 
Е WU XK FORE ° 
БИШЕ БАЕ УЖ ЕТЕУ рс RC CURE 
充满 了 节奏 和 动感 ， CA ВАШИ 
了 。 之 后 玩家 就 有 三 种 游戏 模式 可 先 
择 ， 分 别 是 Rocket Ball > Rocket War 
和 Rocket Race ° 由 於 火箭 飞车 本 身 
没有 任何 的 武器 j 

























in їп, -人 ий 
т.м 
САМЕ ОУЕК 


r° 








的 正义 之 战 发 生 在 三 国 高 校 的 二 

年 航 生 一 神 岛 雄 治 身上 (也 就 是 
玩家 您 啦 ! )， 需 了 解救 意外 被 部 架 
的 妹妹 ， 雄 治 精 合 志 同道 合 的 盟友 ， 
IU] ERKE JI NERO AA S] ^ EI 
СНА ЛУК > ЕЙ TE ВАА о 游戏 的 
进行 有 精采 的 剧情 及 画工 不 俗 的 CG 
陪 伞 玩家 一 路 过 关 斩 将 ， 每 一 关卡 的 
设计 都 有 别出心裁 的 要 点 ， 没 耐心 的 
玩家 可 能 会 有 点 辛苦 了 “， 因 须 除了 一 
开始 的 交 关 都 得 集中 一 下 思考 才能 嘎 
FRARI : 因此 ， 喜 炊 日 本 的 成 人 指定 
游戏， 又 怕 游 戏 没 什么 内 容 的 玩家 ， 
可 别 错 过 『 再 女 传说 上 过 部 精采 的 作 

















三 国 列传 一 


— 国 列传 是 以 三 国 演义 中 ， 萝 国 的 
TI ERK BE ° HRRK 
РВА HAA ` ROR ` А815 > 
黄 忠 、 МНЯ EKTER ADIR 
f ^ EBI УЕ ° ИВАНЕ 











国 演义 中 ， №) 虎将 部 份 一 一 节选 
шж, я : 质 的 任务 ， 以 期 能 
Uma n jene HUE MEE o 


ЕЛЕР ТЕУ ЗЕ ТЫЗ TERRIER 
的 指令 ' if ELEM - eg 3 49838 5) 
外 点 取 ， 而 且 一 到 了 目的 地 即 自动 进 








ATURE ° ХЕ EI 
种 有 不 同 的 搜索 范围、 移动 速度 及 攻 
RHR 
玩家 将 可 
在 游戏 大 


展 雄风 、 
Ж = БЦ 


! 








SK XS-OMEXR o 


pa ЖЕНЯ ^ FELURI 
А жант NEYEN › ЗИ 
Bü ҮН ЖЕНУ FREE HU xR , 38 [E] fE: T DC 
309886 2 2k ° УН DE AWAS HIRI ° 
与 以 往 的 纯 策 略 清 渴 不 
和 游戏 是 探 即 时 制 的 模式 
否 下 指令 ' 时 光 都 将 会 不 断 飞 逝 
也 需 此 提供 了 暂停 钥 ， 可 供 玩 家 做 坑 
暂时 匈 并 或 想 慢 慢 思 考 的 法 宝 。 游 戏 
中 共有 二 个 剧本 ， 共计 十 二 位 头目 供 
BEREY 也 提供 了 即时 和 线 上 解说 ， 
也 就 是 当 玩 家 需要 时 ， 画面 会 自动 出 
38i rm 
mian En Нар ТІЛЕ 
22-54 терден а 

= 
















нахви, 


LORD МОМАВСН 
о 


日 本 FALCOM 所 推出 的 日 文 游 

ІШ [LORD MONARCH = в = 
к-ез--2 1, ЕАМ p SEE 
大 战略 上 MELT JWIN95If PLATS TUE 
Wk) boo Uf АРТИ ° ЗЕНА 
* 共 由 五 个 世界 来 组 合成 五 十 二 个 战 
场 来 下 玩家 进行 游戏 ， 各 关 的 战场 剧 
情 都 是 独立 的 ， 而 各 关 之 间 也 普 没 有 
任何 关 傈 。 玩 家 扮演 四 国 中 的 一 国 ， 
必须 以 敲 虐 场 世界 所 提供 的 兵种 来 进 
行 ， 只 要 将 其 
ЖОШИЯ > MENS 会 对 玩家 的 表现 
作 评 分 之 后 ， 才 可 以 进行 下 一 关 ， 当 
分 数 累 积 到 上 
Кики, № 
游戏 使 会 『 资 
Же 8 ut ЙӨ И 
J’ 来 肯定 玩 
家 们 的 实力 。 












^ 
皇后 4 
ИЕ rti iti E REES АЙНУ 
ШЇ) шж, RAF Ft] ж 
ЖЕШИН ОЗА +> ТЕЗЕ ЕН 
堂 岛 公司 所 发 行 的 游戏 『 皇 后 」， 即 
是 将 蚀 脑 与 包子 能 物 充 份 辕 合 在 一 起 
的 车 成 RPG 游 驱 。 想 镍 女儿 成 坊 武 则 
:第 二 ? MCA БАВА НЕ 
佳人 ? 端 看 玩家 如 何 来 养育 嘱 1 若是 
想 跑 女儿 学 学 功夫 或 是 放 县 心情 ， 还 
"IE BUR IT BR P s HA PPAR ; 而 数 十 
жасырайын» SERT HABE 
多 的 各 项 能 力 ， 使 游戏 更 增添 了 状 分 
趣味 性 。 而 在 玩家 最 关心 的 千 局 部 
份 ， 可 岗 看 到 五 十 从 种 不 同 的 精 局 




















国 记 慷 体 : 
më Ж: 
Ш mV 


16MB 
S/A 


mx 型 : 
шы Ж: 
ше A: 


ER 
光碟 版 
660 元 





. БЕНЕН . 


НВ ЕЕ GAER 
FEE > 如 今 也 能 以 电玩 的 新 型 
B HYH PC Е 2 过 款 由 智 冠 科技 
É) [ SEREHASETI | 是 国内 首 














5 v 而 玩家 的 任务 О 
25 I REA | - 
染指 武林 的 野心 * 而 
5 的 片头 动画 ， 
摄 剪 辑 过 的 SEPEHRI 
BENI DE HEYDEN LC BCS 
КЛЫ Е 5 TIP 0350936 A 74 8t steil ° 
KAPRE ЖИЙ PH AT Ati ОЖ ИНН 
BEL E 
们 千 万 

















事 是 叙 襄 一 个 中 国 少数 民族 СЛЕ 

Ж) 的 英雄 一 岩 仔 ， 由 於 挫 入 了 
族群 与 族群 的 利和 纷 ， 而 篇 了 解救 族群 
的 生存 与 自己 杀人 的 性 命 ， 出 效 去 县 
找 传 脱 中 的 『 勇 士 的 号 角 」…。 而 主 
角 与 3 位 伙伴 在 冒险 途中 ,经历 了 天 
ABER] 8 RUDI ^ 36 ЖЕНЕ ЕНЕ T hy 
zz $t Е X cp psp Hey ^ Me 
塑造 出 过 个 迷 古 时 代 的 神话 传阅。 而 
在 战 门 场面 上 ， 探 用 3 层 式 立体 挫 轴 
алаша», 每 个 人 物 有 6 和 组 战 门 动 
画 、60 种 魔法 、 
2 种 隐 合 魔法 、8 















游戏 中 更 配合 了 
数 十 首 具 古典 风 
格 的 乐曲 ， 是 一 
款 炖 中 国 风 味 的 
游戏 > 


少女 魔法 师 m 

















и Е жр , 
Jisp ТМВ АО 


96 ЖЕТ) ЖАНИ T J) ° 
TIRES PEENE. 
森林 中 、 A 

材料 ， 配 才 能 成 功 呢 ? E 
可 要 * 才 可 以 中 ! 9454 
f op TELE» imp A Eod ? 
没 关 傈 ° RIT API T8 Н"! 
通通 都 ы 
打败 ， 





ш! 
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Г р = 
М рч 
五 虎将 ， 重 出 江 
ЗЫ ED PA JUD - 
各 式 塌 景 、 人物、 武器 物品 … “Ж 
SVGA 的 高 解析 模式 人 H 
Ж#Н: mre rpm re ft Sisi AR 























HRR ER BR BNF WEP 
Bo BEREE AORERE 
政 系统 ， 共 有 21 种 定 策 方式 ， 十 五 个 
关卡 ; 在 上 百 种 武器 、 物 品 及 法 术 中 
ҰЯЛ A REE ROGER I ЕЕЕ > EAL 
多 TERRE > Rer DR 
ГІ 
游戏 的 
玩家 ， 
BBA 
RELI 
加 游戏 
智 201688 : 8MB 
в 效 :S 
m 示 :SV 
类 ”型 : НРО 
版 Ж: 光碟 版 
冠 ви: 7007 
vo той rur 109 


Nm "waq CUP. реге "OF" IPO um prr u qu ve» кре) ‚з 


ji CA RID БЕН IHE Ж! 8 
由 高 — î) 结 成 果实 而 
(ET ATI CESTRUR 
星人 1， 正 默默 的 在 
Ч ти ля 
ID dug НЕ КА [ЖН 















ӨТІП 
«ЕЙ 


ЖӘИЕ 


iA! 即时 战略 
| Тр Ë : 光碟 版 


ipi 14 £ : ИМЯ) - 救 我 (WINDOWS 95) ТТ TS VA. {ЗЕ 


EIRAS : 8 人 




































国际 етапа. 
‚ 3 315 113 ^^" 
E ET Е ^ BE 
HATIG :近期 之 内 请 期 符 REX 结合 了 志 子 机 专 才 与 格 门 技 於 一 身 ， 具有 
(їйє a HERI. MEDI ВЕТ ° 
12548: PC 486 DX2-66 以 上 或 100% 相 xR HE (ROBOT) жа, SARPA 
ЕИ DUE ° (ROHR LES MEAN AMES ) 
2) 记 伪 钵 : 12MB AE e — 大 工程 兵 ”执行 建设 工厂 、 A 修复 工厂、 估 领 工厂 等 业 
ЕЗ ЖЕН: Windows95 或 以 上 版 本 3» ыы Т ° 
1) 显 示 模 式 :AUTO Col x iesu в ИВО. PERE- ме 
5) 硬 体 需求 ， 硬 碟 空间 30MB 以 上 - menm. 
CD ROM 2X 以 上 大 先锋 机 甲 pE- BEKE HS PIE OU ° 
0) 指 向 设备 ': Windows95 100% 相 容 之 EMDE pE- FEP EAX. 
指向 设备 | AER № 007) 


EMERÊ : Win95 100086528 
服务 网 在 : ww.angelfish.com. tw 


能 可 收集 能 源 or 不 定时 的 运输 
к^ 相当 的 好 用 喔 ! 


























19054759 ( ШЕЛІ ) Мж ` REIL 
Те]: (02)99 -6205 Sos > 
» Fax: (02) 990-2004 Ж 太 主 力 机 甲 (BRM) 中 
\ 司 所 在 地 : 台北 县 新 庄市 自强 街 速 、 厚 装甲 步行 ， 可 有 形 行 两 
26 巷 3 弄 3 号 4F 









炎 石 ， Дт 上 爆发 著 激 烈 的 炎 爆 ， 而 在 
i ° 都 会 把 数量 不 等 的 小 陨石 ， 
шта , Іші 些 著 / 1 Е 




















: 
葛 鲁 刮 星人 以 优秀 的 B 


植物 人 种 自居 ， 视 ( {Р 











HEIR i 
组成 力 一 支 【 
НАН). EE 

从 仙女 
TCR PLE ИЛ TIRE 










二 大 量 剧 情 动 
t+ 有 66 个 3 рй 













> 地球 一 火星 一 
得 星 一 能 珠 星 一 小 




















各 式 机 

甲 都 相当 有 特色 ， 包 含有 : 
УН ТЕН > FHL EEE > KARRE мН 
ЛИТЕ ЖЕНЕ 1 
, KAE» 









面 的 
现 ， 















XEN (HAM) ”中 速 、 
厚 装 甲 对 地 ( 雷 射 爆 烈 刀 + 


FB ° 亦 能 执行 俩 查 ， 扩 有 对 空地 两 用 机 炮 和 半空 尿 
弹 的 侦查 功能 。 









衡 久 ”对 空 雷 射 对 地 微波 形 弹 。 PRM) 
ТИЕТ ТЕ жИН MRP: gue 
АЗЕЛЬ EDEBE o me 
xX BEE ішер» ІСТЕПТІ ЕЗІ 1 
к= Ни 284) --- 输 能 源 。 
Шаа Ву, 天生 的 脱 业 军人 ， 具 有 独 取 NS MEL 


BLA AREA EP EZ) ° 
ХМ HEB (ROBOT) 098880 
Bi AEREA ° 

太 工 程 兵 Моют ZE 


ARES SHORE ° 
EEE WEHL ° 


1 I (ЕЛ 


й 









%%%еееееееееееееееееесесеееееее 





















IR ` {SPA LR ^ HERNE & hb wisi tE se үр 
BE JRSEGSURSENM 。 Ж, SMEED: 888908227) ° ۵ 
1 中 速 、 厚 装甲 ， 自动 W. 














太 高 速 机 甲 ”高 速 、 厚 装甲 、 持 
有 防空 屎 做 列 对 地 穿 甲 炮 * 
ERAP pR- FRP B 
8192687) ^ MEER ° 
ХЕ (5%. БЕ. Boll 


#7), EPF (ЖД а) 
А IER ` ФЕ, Ы 

自动 修复 力 地 8 空 二 用 重 雷 射 炮 ， 俱 有 侦查 功能 。 
中 速 、 厚 装甲 ， 

自动 修复 力 ， REE HI PN HEN 























BGP E ВЫ › 30 BE S MIE : 

ӘЛЕ 2 HPF BAHN ^ БОЯН, 

ж HERNE РО ЕЕ . Ша. 
эзен ПЕ - ” 甲 ,自动 修 敌 力 ， 隐 形 机 甲 长 程 对 地 WB 


34 





ВЕНН ° 


















扮演 2 一 地 球 联军 
TE {Ж BE IS FT TR 
Жей) (SETZE) (85A 
ЖОБА ЦЕН, ESL 
Wik REE {К 
"P ”后 ， 才 知道 自己 体内 
1 流 著 星 际 英雄 Vince R 
d 大 隔世 遗传 的 血 …， 
也 只 有 他 能 领导 地 球 
联军 ， 对 抗 葛 鲁 乔 植物 人 种 的 “ 沽 种 侵略 ”。 
任务 进行 路 线 : 从 日 本 的 北海 道 展览 会 馆 一 
Р КНЕУ 
内 部 一 其 得 星 一 
SULLA Tits 
RERE —/ MT 
一 葛 鲁 瓜 行星 
有 趣 而 多 样 的 任 
В 

































炫 又 有 趣 的 设计 
EU HERU BONFIRE EK > EN T HCFA CX 
SEBRE > FLN LOE AREF A НЕ 
^ REESE RRA ^ EAN 





关 斩 将 
ЗАТЕЯ 
SUB EM K 

БИТ Ф S804] EI Sc fr Bl > éh s Е ВЧ РҮ ЕРИК 38) yz 27 
ЕҢ» fij HEN ERIE ° НЕС EF ° 


Эре НУ) ВЕ Аы 


ЖЕРИН. "REIR OS ИНЕ 





=, 
首 








А, Z. 
首 挥 您 的 ; жая. № 
NITES E > Б 
能 源 所 您 硝 作 介绍 

| fuel: 它 是 基地 运转 所 必需 的 













"m : HERE “FEE 
物 ” 所 必需 的 元 素 。 
106 









宝物 Bi jou : RIS LIJEP ЖКА Ç 
产生 各 种 宝物 。 
游戏 还 提供 了 INTERNET IPX MODEM 可 8 人 8 国 多 
种 移 路 连 线 集团 对 战 ， 5mm “ARM 
+” ° FF PAWES E ННІ 88 RT I ЖА) A 
IMEF * miBXfEangelfishíbBHAg^ Я аы” 
БЕШИ Т › HESE FUERA ° ШОШ ЕН 
与 设计 小 组 聊 聊 ， 网 址 是 www © angelfish ° tw * Ж 
ZEE HAS ^ 只 然 不 能 奉 茶 不 过 可 以 聊 聊天 ， 交 换 心 
得 也 不 错 的 哺 1 


д ы‏ ره 
HEE > uoi ERER ° НАНЫН‏ 
НІН, SEE ` FREAD) ` ша. 空间 炸弹 、‏ 
中 子 光 刀 等 等 武器 ， RT SENE ШУК (la +H‏ 
合 ， 还 可 以 估 SRL RORBAR ， 3f E E РИ‏ 
甲 ， 以 其 牙 还 其 牙 哟 ° у‏ 
НО EFER û‏ 
HE ERIA ABA‏ 
ЕНІ», MRE LIRE‏ 

















2 





























困 的 女友 ， 
有 数 十 种 进 阶 式 关卡 ， WE art 
嘛 ! 则 更 是 结合 了 唱片 卡 司 Live 
， 总 共有 15 首 的 后 乐 ， 加 上 劲爆 
ЖЕ E0928 88 ° 





УЛ Тая 
gen 
演奏 模 作 的 CD 音 
主题 曲 ， 纸 对 是 





is f ў! р қ! y J) Fd ES Ез : 


史蒂芬 ， 职 业 是 打工 兼 差 的 
REDES * TERIS ° 
大 学 森林 系 学 生 ， 是 史蒂芬 刚 认识 不 





久 的 女友 ， 性 别 女 。 
yae* PME 
二 ， 是 位 智勇 双全 的 葛 鲁 瓜 司 售 宫 ， 性 别 


ir (正常 的 葛 鲁 瓜 星 人 ， SHIT E 
基因 ， RIBER BARA’) 
ВВ, ЛЕНЕ , ЕЖЕ 
投入 反抗 葛 鲁 瓜 教廷 的 行列 之 中 ， 
性 别 女 。 
FEA- ， 是 太空 海盗 头目 ， 
现 正经 党 著 太空 海盗 事业 ， 个 性 一 向 喜 坎 
黑 吃 黑 ， 是 个 中 间 仿 右派 份子 ， 性 别 女 。 
拉克 -- 海 达 ， 是 霖 得 星 将 军 ， 也 
业 的 贵族 ， 性 别 男 。 
Ен» 担当 特种 地 区 作战 的 



































№ 











































































RB(NEBSEUULCI : 显 覆 百年 来 古老 的 文化 传统 ! 
Ё 就 是 古板 不 化 的 3 
的 小 小 豆 装 店 ， 


以 用 最 先进 的 速 









НЕНИЯ 







ДАНИЯ 
冠 公司 的 太极 工作 室 


ШҮЕНУКРС ГЕН 













ВЕ AIK FE FE RE HU SHE 
EUR SH ES RE ZY 
оде ре Н, рд 
' 深入 报导 有 





此 次 企划 的 相关 资料 由 智 冠 科技 股份 有 限 公 司 





SES I TERES 


J KES BE Eñ El KELE ER АЈАТ Ч ^ FERA | 





专题 企 烛 之 一 : 


Mil BL PHI — 
ИЙНИ ЕЛИ ! 


ҮҮҮҮҮҮҮҮ YYY 


记者 / 李 未 治 


# ا‎ [REUEN] HE 
出 之 和 后， 便 受 到 许多 玩家 的 注目 ' № ГЕ 
不 断 地 被 案 人 讨论 之 外 ， 搂 作 公司 及 本 刊 也 径 常 接 
到 各 种 电话 来 询问 相关 问题 ， SERERA 


怕 。 因 此 本 刊 有 忽 於 此 ， Rer Sa (P Г SE EE SE Qi 1 
的 和 岗 冠 科技 - 作 室 者 们 еее 


单位 的 内 幕 资料 ° 















左 起 需 吕 学 森 、 түр 











太极 工作 室 的 地 址 在 台北 南港 附近 ， 原 本 共有 
四 个 程式 设计 师 及 十 名 美工 ， 和 后 来 因 饥 其 中 一 位 
ЕАН 3 BIRARE 
їй, 其 中 陈 佳 
(ял FEE ARTS 1 mse ， DE 





游戏 的 美工 工作 室 的 位 址 不 

太 容易 找 ， 所 以 当 忆 者 到 连 南港 附近 时 ， 是 由 陈 佳 

评 先 生 厅 自 瑟 迎接 ， 汞 带领 到 者 前 往 太极 工作 室 。 
ыы Шым м. ОЗЕН 





ж зама се 
Руа плоска: рент 
РЕНЕ 











ЭЕ УКЕН ЕН. FL ФАП - futs ten 
gi ts Gehe Eê M 
gi HH fb PIE Еа ТЗВ ИРЕ ^ 开始 了 整个 游 
ЕНУ ЕЕЕ ° 

НЕТ ЕЕЕ, ГАРАВИ Н | BERE 
间 共 十 二 个 月 左右 ， АТНА Н BEER ° 
MERKEL A RF FEK A o ЕМЕ» ЖИЕ 








@ … ети 
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i 
i 
i 
i 
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天 
i aw нелері pš s 


四 十 人 月 (一 人 份 
四 十 个 月 的 薪水 ) 
， 大 概 在 一 百 万 左 
右 ; 当 开 支 超出 预 
RR REAA 
жеен ° 由於 太极 
工作 室 以 多 和 组 同 
作业 的 方式 进行 
所 以 [ FE REAR 1 
ПОЗЕ A E FS — fll 




















程式 设计 、 一 名 
企 烛 及 两 名 美术 
š = ai 
SNE ° 根据 


CIRE’ KF 
шиша 
用 资源 ， 





不 知名 


方 第 一 次 合作 ， 
在 许多 认 知 方面 
都 有 些 误差 ， 因 
‘游戏 在 摧 作 时 


Д ЦЕЛИ ° 
Fig Ау rn йо 
лажа, м 














> 便 改 由 将 木偶 的 “ 


剧照 撒 瞄 进 电 脑 再 





直到 出 片 前 最 后 两 
38 Zr КАТ БІНЕ 
* 而 且 大 部 份 的 剧 
照 都 有 相当 的 色差 
* 因此 只 好 大 幅度 
地 重修 ° 


век 


АЕ жатан ая, 造 戏 中 的 人 物 
便 是 依据 它们 来 粮 朗 ， 你 能 认 出 他 们 叶 ? 








































S 
EERIE 

IFAARE f 
一 来 不 仅 不 会 改变 
原先 的 剧情 





安排 ， 同 时 
也 能 从 天 到 





尾 地 将 整个 
剧情 连贯 起 





ЕЁ ЖЕ Ж Pl 
ШЕГЕСІ IE 
原配 音 公 " 

REE Yi EKO ЧЕЧНИ ЖЕНЕ RED RUE EE 3 t 
SHEE ES RCE > RITE ЕНЕНЕ ЖЕРИН FER BE LH. 
иат 
БЕТЕН 








的 风格 果 。 另 外 
^ 3E SX 由 於 布袋 
中 一 共 HK @ BB 6 


有 80 个 
知名 的 


А ТРО e 
化 ， 很 多 


паж 人 物 的 强 
列 布袋 ТІ 





Жили 
Hu ° 





极 








Пі Н.Ж É 


36g He (R Wie pg ТЕ ; $ 
必须 小 心 万 理 各 角色 强 


力也 很 大 





*) 之 外 ， REHEK 
又 及 黑白 郎 君 等 ， 都 
高 中 一 一 出 现 ， 因 此 喜 
EMARE RTI ° 
рна е нозе BB 
9 动画 部 份 ， 是 以 布袋 
上 戏 木偶 搭配 场景 真实 拍摄 演出 












Wu] 的 

` BOER 
w › 34 

得 负责 场景 及 介面 
877 38 FF C6, FS FH 
Ask o M AAH 














; 他 到 坑 整 个 游 


色 鲜 各 ， 玉 和 游戏 呈现 出 一 片 华 





尾 则 有 六 
Ec 来 的 ， 


ЖЕНУ ШІРЕНЕ ° к 
EREE › DREESEAL/E Жэй, НИХ 


БІН ЖАН SE RIERREN HE 
无 法 用 一 般 的 RPG 方 式 来 秽 作 ; 像 是 原先 






























算 限 制 
-ARF 
多 预定 
的 目标 
成 ， 如 
RFE 
用 动画 
表现 等 
” RUE 
花费 时 
та 








тыны 
“所 以 只 
好 暂时 放 
т: 不 
38 38 d 
集 的 预算 
EHAE 
‚ 他们 就 
会 把 原先 
所 有 的 点 
FINA EÊ Y ^ 
Dr b: 





先生 透露 ， 下 一 个 镇 
жле @ 4 


ЖЕ Ji MX vj 
所 3B 84] 89 


及 预定 续集 的 内 容 时 ， 陈 人 





根据 
BE Е FF Ж 
及 双方 合作 的 共识 
使 得 战 门 动画 无 法 


主要 是 经 费 及 时 间 不 足 
- 致 。 由於 资金 因素 ° 





未 能 完全 - 
ЖЕ Su fe FF 
间 内 完成 
而 被 迫 取 
в; 另外 
H i$ RPG 
шжан ж 
片 的 性 质 
ЗЕ Ж dE 
剧本 的 安 
排 之 下 ， 
ЗЕН 
БЕЛЕ ЖЕУ Bü er о НІМ АЧЕН ВУЛ Е › % 


T 








ЗА 83855 


最 大 问题 
де fF E 
? 




























作 小 租 得 











аня = 
录影 带 中 
之 相关 人 
тж. 
дент 
以 定格 以 
шили 
° жар 
вт 
也 希望 藉 

EKERIN iia aep itc ime 

* 他 们 将 可 

11 Si fe i 

更 符合 玩 

家 需要 的 

E RE 

| яме 

* 游 戏 的 原 

则 是 耐 玩 

жо жїз 

有 BUG ， 

ЕЛГЫ 





原则 ж 
E REALM ° 
时 太极 工作 室 的 成 立 经 过 颇 感 好 奇 ， 





便 开 始 欧 问 其 来 龙 去 有 版 。 根据 陈 人 生 的 说 法 ， 
太极 工作 室 主 要 是 由 他 们 四 个 程式 师 所 和 组成 ， 
ЕН}? Dm * РУХ REEF > EFE 
жаз ; 和 后 来 连续 参加 智 冠 科技 所 举办 的 第 2 届 
到 第 5 届 э: Е, —3⁄3648 талының. (8%) 
TEARS ПІЛІ X Z 


极 工 作 室 的 成 立 日 
期 马 84 年 7 月 1 日 ， 在 南港 附近 浮 智 冠 台 北 分 公司 不 
迷 之 处 。 当 时 主要 是 坊 界 趣 而 踏 入 这 一 行 ， 但 由 於 
SU E BÎ AE EE aA RED RISE ERR + 所 以 在 美工 方 
їзїї SPE (EE B + р 们 目前 正 积极 地 招兵买马 
` 加 强 美 术 的 品质 © 目前 太极 工作 室 除 了 内 部 及 南 






















太极 工作 室 成 员 合 影 j 


' 
部 工作 室 分 部 ， 大 约 有 20 人 之 外 ， уі СЫ! Ач ВАЗЕ ELE НХ НУВ FTE ЗСА [А] ° TBE 
时 是 辅助 程式 及 企划 | 方面 pF RUHR ^ ВНЕЛЕ °’ 大 部 份 的 公司 


:的 CASE 很 次 纸 禹 作 单 位 有 足 移 时 间 去 研究 WIN 95 的 环境 + 
ES z HETE: 之 内 很 少 有 进步 之 
上 处。 至 於 对 未 来 的 发 展 ， 陈 佳 羡 先 生 提 到 由 於 未 来 
最 广大 的 市 场 在 大 隐 ' 而 大 陆 市 场 又 将 以 台湾 需 起 
























LEADER 篇 主 ， 史 然 分 别 筑 作 和 游戏 ， 但 整个 工作 室 
HURIK ^ EIECARBECK ESTEE ° Mi T FEMME ] 
€ ГЕИ ЕВЕ BE SA уон P I Se HE 
2; Kp FSRSLG + 背景 设 定 需 黄 带 时 代 
Wu y 因 马 某 些 因素 而 穿越 时 空 到 
书 选 戏 背 景 之 中 "游戏 画面 将 探 用 640X480 高 解析 
foam 和 游戏。 决战 中 国 象 棋 2 则 
Lb 


SNARERE Er енде т 





2b + 所 以 发 展 将 不 可 限量 ; SRL USE FS El BACH 
帖 及 投 种 式 电 脑 的 盛行 以 重 影响 了 消费 市 场 ' 如 
果 大 家 都 不 支持 国内 游戏 的 话 ， 最 后 游戏 钠 作 公司 


大 的 空间 坊 背 景 ， 往 要 特色 在 於 精 和 的 战 门 式 
* 同时 也 将 支援 各 ; 路 方式 。 

於 提 到 对 目前 游戏 市 场 的 看 法 时 ， 陈 佳 评 先 
生灵 骗 生 目前 国 处 游戏 大 多 以 WIN BEEF ° 
其 特点 在 技术 及 创意 ; 而 国内 和 游戏 则 仍 以 DOS 需 主 







> 国内 的 玩家 还 是 应 喜 要 支持 ， 以 实际 的 消费 行动 
取代 破坏 性 的 漫 珊 ' SEL IETRIUTGUEBAIS УН fur BE $9 
生存 下 去 ， 过 才 是 玩家 之 福 ° 


пеня О 


Е esp. k 


Gp Ge im doe dS DI YO SN Фо m а 


专题 企划 之 二 : 


小 人 物 大 人 氧 一 


E E БА B| T E EN Я 


u mC 48007 OK Ro CARET Quis BNN 






E e NECS» 
SW Qe ма? 


ЕН/ЗІІН 


Я E 
布袋 戏迷 所 成 立 的 计 葵 空间 ° 

如 果 到 录影 带 租 片子 ， 你 会 发 现 经 常 有 人 预约 
布袋 戏 的 录影 带 ， 而 且 还 大 排 长 龙 > 

м MARRARA A 
EE + BUEL PZN FIREA RERET ° 

R 2 ДЕТЕ НОО sP BC > BE 
SR ВЕНУ ? 怎么 在 现在 日 本 文 
Да А ве сана оаа 
社会 大 容 之 间 造 成 子 一 股 广大 的 热潮 呢 2 TEAKE 
和 节目 录 负 有 限 公司 的 资料 协助 之 下 ， 就 尽 我 们 来 看 





看 当前 布袋 戏 的 种 种 吧 | 





五 十 年 代 的 布袋 骨 是 最 普 汪 的 大 家 娱乐 


提起 布袋 戏 名 人 黄 俊 雄 ,相信 年 筷 较 大 的 芒 者 
英 蒋 都 不 陌生 吧 1 当时 和 电视 上 开始 播 放 布 袋 台 时 ， 
TERES E ТЕ > ， 人 人 在 中 午时 光 便 聚 
MUEREBUNSS + FAT FUE а E BB БШШ д ЗЕ 
竞 谁 能 效 得 膀 利 ? 而 过 引起 过 股 风潮 的 ， 便 是 黄 俊 
НЕДЕЛЕ: > 根据 霹 估 会 所 提供 的 资料 ， 黄 家 和 坑 四 代 相 
传 之 布袋 戏 世 家 ， 相传 已 有 百 余 年 的 历史 ， 是 当前 
布线 戏 中 蒂 具 杀 航 的 一 族 。 完 其 能 不 断 传承 、 世 代 
相传 的 原因 терезе ясна саратова вез арив 
т... / 
ИТ Т ш ш 
ҢҮ Г еса ЛАД P 
SUE VE FOIE ; 第 二 代 的 黄海 贷 则 是 将 当初 演 布 
ТТС EIC ARI BEEKE 
БЕРЫ ОЕ], ЕЖИК > ta. 


42. 





AEE 











тоате — Bof SE Eo 9 Sr JE 
先生 


更 有 立体 感 。 到 了 第 三 代 的 黄 俊 雄 ， RU SEDE 7F 
袋 戏 在 日 所 时 代 被 禁 ， 使 得 传承 产 坐 断层 ， 没有 老 
艺 师 可 演 配 乐 ， 故 创 出 金光 上 戏 ( 也 就 是 以 唱片 代替 
现场 由 乐师 之 配乐 )， ВЫ 38 ri REE ЖЕНЕ 
上 ; 持 炉 到 目前 的 第 四 代 黄 强 华 及 黄 交 摆 时 " 则 以 
БҮГАН ЕТТЕ ТІЛІ ЕЕ 
间 ， [SIRE И ЕЛП e TC RT REGE E ^ Ж-Е 
人 也 能 回 过 头 来 截 看 看 过 新 一 代 的 布袋 戏 。 








! В А/В 
布袋 载 也 可 以 表现 出 新 一 文化 特质 
等 ， 据 大 霹 赴 公司 所 提供 的 资料 ， 38 2688 5558 AR 














的 主要 人 物 有 二 、 
三 十 人 ， 而 其 他 篇 
出 现 的 各 种 角色 更 - 
EXI T NE 
过 些 人 物 随 车 武林 
之 间 的 名 种 事物 而 
起 起 落落 ， 不 全 创 
LH T BERE SUA 
AE so > tms 
数 年 轻 人 及 老 
-HERDO o ATHE 
KEIKAT RATE AE 
















系列 布袋 戏 的 种 
种 : 

т 
$ J E 4 FE Hi F 
五 百 多 集 ， 计 有 [ 
TERI RÆ 
ñu 1 DRE 


To ПОВЕ 
1- [mme] 
` TRARIA 
GLET IREE 
ESL IT FE 
AAS [BAAK] BEDI инк 
15 BERRI. [REAR] [BERM] 
ГЕ! RRES] [RAUR] Га 


WAT ^ б 


Г AR MEVATE 
RIJ Г 
шж) | 
榜 」 及 T 
REIK 
KI ER 
列 。 基 本 0-4 
上 整个 出 
情 是 以 来 还 


Bl. TEER } 











нж 
偶 的 造型 精 
BE ik 
事 乔 情 曲 折 
Е 户 再 加 
一 一 上 人 物 的 个 
Í ШЕ 
THEE AED > DLE Е IAEA IS — 
жне ° РАВО ВЕЙ › {мак EARS 









"还 在 
全 省 各 
地 租 成 
支持 特 
定 人 物 
的 后援 
会 "其 
支持 度 
E 6:5 
於 一 般 
的 偶像 明星 ， 访 露 震 系列 布袋 戏 得 以 在 大 案 之 间 逐 
Wis ул 
起 一 定 
的 知名 
度 。 以 
下 将 介 
хаза 2 
人 和 气 较 
旺 的 偶 
RRA 
物 : 
名 
号 : 清 


SÉDEXGRUR 

其 他 称号 : ЗЕЙ Н 
жя, 一 
ғи: ГАЕК 
仙 ， 全 儒 全 道 是 全 里 ; 脑 中 
QUERELAS ^ жил 
Rel (0; 

жна: PASE LE › pe 
БАЗ Б тт: Л > 

代表 招式 : 辫子 神功 、 
HERI - ЛЕЧЬ ` ЖА 
FAEK- ЕЯ! - HERI 
法 、 石 破 天 和 项 混 元 掌 … 等 等 








名 号 : TIEREN 


а А 4) 


че 


PER : EERE EE ° 
TRIS T—^4E ° 
性 分 明 ， 重 情 重 义 ° 

代表 招式 LA - ій жері 
= 

名 号 : 百世 经 给 一 页 书 

не 
名 号 : Ж Å 
K` Heb d 
魔 佛 





分 
身 : 天 动 





KIRE H BAI 

Tr: 世事 如 械 、 SEHR 
W- RESEN |! 

特色 FORK ` REI ， 
作风 硬派 | 

代表 招式 : 大 柳树 党、 千里 碎 脑 和 神 音 、 一 气动 
LI ` KERR CHEE RENE о 

过 些 人 物 都 有 相当 的 支持 者 ， HERE MERE 
成 的 和 后援 会 ， RE 
人 和 气 旺 盛 ! 

除了 一 般 正 统 的 

















系列 中 也 出 现 了 不 少 
造型 特殊 的 人 物 ， 像 


ERNA E PR <> ¿JN DU 
" 便 是 以 燕尾 服 的 造 





型 出 场 ; ТП Zc РР 
穿著 现代 式 的 皮衣 及 


БӨ» ЕНІ 6 Pt we. 
龙 背 之 造型 则 酷似 日 
本 学 生 ， 都 是 相当 现 
代 化 的 人 物 。 根 据 大 
RÉRERSUA Bo в 
TEM BRE ARS YI 
口 ， 有 些 人 物 的 造型 
会 参考 现代 较 流行 的 
ARNE > 1 
近 登 场 的 傲 笑 生 麻 ， 则 是 目前 较 受 欢迎 之 人 物 ， 其 
БЕРІСІ ЭЛЕ 性质 有 些 类 似 金 庸 小 说 下 之 武侠 
人 物 ， 将 来 在 即将 开拍 的 电影 中 - 将 会 有 相当 吃 重 
的 演出 。 

除了 布袋 上 戏 录 影 带 之 外 ， 大 圳 震 还 致力 旅 各 种 
角 边 产品 的 开发 。 玄 公司 将 於 今年 九 月 开始 拍 插 以 
SERES TIG ОТИ ° Н а REOS Ee 


еня 


WAKE A ФЕ, ШИ: 





作 ， 除 了 目前 知名 人 物 
都 会 演出 外 ， 也 会 加 入 
新 创 的 角色 ; 基本 上 主 
角 预 定 需 目 前 较 受 欢迎 
ЕЗИ > FVE 
EI BC SU ЕЗ tE ir 
以 搭建 模型 建物 及 背景 
жаған, YG yE НЫД ҮТЕН 
ND ы 
白 播 出 = С 

BF KRE VE UT НЯ 
也 将 与 东 立 出 版 社 合作 








出 相关 的 漫画 ， 预定 将 
AREER + ЕН 
WB ЗЕЕ EB HP HEE : 同 
B RA ДН] tê ga IUE 
#Е HRA BARE ЖЕ ИЕ 
的 小 襄 。 关 一 切 的 动作 
хш ОМ ТВ 
ARZI EHRE 
T Fr ЕА 
dt ЙН КЕБИ ЭЕ E TRE 
Е > y 
REE ART ° EK 
FX ROUES AGER 
接 下 来 我 们 将 镜头 
转 到 大 圳 起 公司 位 於 虎尾 的 摄影 片 厥 ， 仁 我 们 来 瞧 
瞧 布 袋 戏 的 长 源 地 吧 ! 








专题 企划 之 三 : 


coc 


Е: 





тан 


N ТАНАН Е ЯЕ IIT RAT ЖЕШИНЕ — 
PSS ERE ИИ ТЕЛИ ` EFIR Т БЕШТ ЖЕЕ 
И EI kt qS DR Fir ЕЕ ЖЕЕ DE FE ALS FE RE EE 
IR HH AE > ЕНДӘ ШЕРА, EZE EBE L 
SL ЕТС ЧА И 
EVA ECHTE > EISA RU PR T HEBS SKI) 
#f. BRS TER Ө PUKIS АВЧ T ТҮЗЕ 
WHR E ЕПЗ [ПЖ йт J ATIRDI > IRR 
ний A FIZZ жена Йн езе зида. REFE 
顺利 地 进行 整个 探访 通 程 。 





АРВ ЕЕ 


记者 到 虎尾 片 厂 时 ， HKA Г ИЕ Я | 
的 魏 培 贤 先 生 ， 由 於 魏 先生 当时 手 上 人 向 有 一 些 事情 















竺 处理， 因此 在 一 阵 塞 距 之 后 ， 便 由 读 月 刊 之 美术 
篇 辑 陈 淑 倩 小 参观 整个 摄影 片场 。 
KEE 22622 TEN El ВУИ 
АН. EESEB824EZE4S8l3z ^ EXER OHIO ESL 
影 带 ，84 年 ره‎ тт 电视 频道 ， 播 放 季 目录 
影 带 及 其 它 公司 坊 国 内 知名 布袋 戏 名 
E 所 创立 ， 22222. 
E ETE ш. изын H—EHA4BRT ° KE 
ЕДЕТ EREA E ЖЕ EMRE De FE SRAS H- 


ЖЕРИЙ › 其 中 汐止 之 公司 主要 人 需 办 公 部 门 及 小 
摄影 顶 ， 而 一 般 的 录影 带 节 目 则 由 虎尾 的 片场 录 秽 
° 位 於 虎尾 的 摄影 片 厂 一 共 估 地 两 千 多 坪 ， 主要 除 
了 两 座 摄 影 顶 之 外 ， 和 还 有 木偶 造型 室 、 合 库 、 轩 播 








虎尾 片 感 的 入 口 虚 


室 、 霹 会 办公 室 及 及 其 它 行政 部 门 。 

FS T BESIDES ECHEHRBU TICK ° ХИН 
ЗЕЕ › AME ERIE ERK KET HE * BHM 
BAHR- AR Но ШЕНІ: 

EH fco ЖЛЕ E N n AU ЯН] ° 

素 有 『 八 音 才子 中 之 称 的 鞭 文 择 完 生 依照 剧本 
ЖӘШІГІН, 同时 修改 逢 本 中 的 一 些 问 题 。 

ЖАННАН Ж: , 3 合 口 白 控制 木偶 来 
进行 拍摄 ， 整个 过 程 由 导播 室 监控 ° 

ЖЕ ENES AWYR - BCE ° ROKE 








)° 
Жеты J $R A= A , 由 黄强 华 先 生 
所 主导 ; 剧情 内 容 除了 依 目 前 社会 环境 不 断 地 推 陈 
出 新 之 外 ， 也 会 参考 上 戏迷 的 意见 来 做 适度 的 修正 。 
接 下 来 的 口 白 部 份 全 由 黄 文 择 先 生 一 人 配 牧 ， 如 果 
有 事 暂 时 不 在 时 ， dr ERREF O НІН ЕРЕН ° 
在 进入 拍摄 的 过 程 中 ， 除 了 主要 控制 木偶 的 木偶 操 
ЖЕП, 还 有 灯光 、 摄 影 、 估 景 及 学 徒 等 人 员 ， 
当时 记者 就 在 现场 看 到 整个 拍摄 过 程 ， 但 由 於 避 驶 
影响 录 魏 工作 ， 所 以 只 能 趁 空 档 拍 下 一 些 照 片 。 


长 篇 二 小 时 多 一 点 ， 拍 


&— f Bf E TE > FSI ESTER 
左右 ; 其 中 > 在 各 戴 幕 之 间 又 可 分 
篇 人 物 对 话 之 门 之 武 戏 两 种 ， 前 者 一 
天 可 以 拍 个 手 四 则 须要 数 天 甚至 一 星期 左 








! НЕА РНЕ ALTER 
! i "一 般 木 偶 在 倪 作 时 可 分 
i BRE. SHIRGKERBHOE > Ни AGSECA e ДАЖ 
I 





























KERA * НАЯ] 
外 面 的 雕刻 师 以 手 
THE 整个 完成 
FRE HAR” 
个 月 。 基 本 
ж A EFE FFE 






iam 设 定 
ДП vh 
T ri RE а 
Fs， 花费 的 时 





打 门 ， 要 花费 相当 4 

在 拍摄 武 戏 时 “' 大 tH - өтін Ж 
fB ЙШКЙ Lit er ЖЕН A 97а 
各 种 动作 。 另 外 在 木 
HER 0] ^5 JR ВА fU) 
作 时 «dm os yp cm o 
木偶 的 由 
木偶 ， 
f i 
般 ， 其 中 像 


БЛ. 
ШЕ АФ), 








" T : 从 木 偶 的 衣服 则 由 外 面 特约 的 
承包 商 秽 作 ， 等 到 木偶 人 头 及 衣服 都 
` 再 由 局 部 的 造型 师 来 整合 
同时 搭配 作物 造型 来 粗 装 特别 的 配件 
， 如 刀剑 等 小 道具 等 ， 道 样 才 算 是 整 
个 完工 。 










BERE 
3] fig Әй SF 










` 会 先 在 fab. i^ d т "等 
MAH ° (ж азад т E. 电视 
频道 上 悉 德 演出。 过 时 圳 起 会 的 魏 继 

篇 前 来 与 如 
者 会 面 ' 他 
An BER 
FJ 8) $ RC RF 











БЕН РЕЛЕ E ОПО ЗЕЗЕЛІ ЕЕЕ 技巧 
ШЕ fa зр IVE ? 据 现场 拍摄 人 员 












таваа АВВ 





HAS BR] IH ТН ЕН HE FE ST AB ЕНЕМЕ, 


RT ^ DL—S8 Ae EHI ТТТ ЖЕ, 往往 要 RR ° 
ЕЗ £85 AER ° 在 整个 
A6 BRE RINE Е AVIS > AR 节目 的 拍摄 
的 木偶 成 形 过 程 由 木 人 J 室 负责 ， 使 用 过 的 木 “ 幕 前 幕后 的 现场 拍摄 过 程 жин. Ж 
(8 Ru fic i 了 前 期 负责 脚本 的 篇 
EER i 剧 及 完成 木偶 的 木偶 
(8 ж/ж ЕСЕЛІ 5 ШНА 
中 。 原 1 ”南口 白 的 黄 文 择 先 生 
本 记者 1 “、 操 控 布 偶 的 木偶 操 
打算 拍 i REET Р 128 
KE | PEE A t NUR OD 
造型 室 i 。 目 中 不 可 缺少 的 ; 其 
及 木偶 i ”中 学 徒 大 部 份 在 现场 
fma 1 ”担任 助手 в № 
情形 ， 1 Бажа 
但 是 带 i х НЕЕ 
I 





``“ BRAS E PRES 









Boc яз аон. BUD EE = 
18007618 А. ° аат Ы АПН А 
+# À c таене НН, EER 
мын = 同时 也 会 协助 会 员 所 租 炽 的 
[cic 250 人 租 成 某 特定 人 物 的 
公司 朝 助 的 一 万 元 辅助 







4 年 9 月 1 日 创刊 ， 至 今 


ENS 刊 形式 出 版 ， 目 前 内 容 
有 48 页 үн HAH HEE ° НЕПЕР Т 


编辑 部 有 七 人 “，` 除 负责 月 刊 之 外 ， 另 有 专人 负 
责 即 将 开播 的 会 员 志 属 节目 一 英雄 战场 。 亦 节 
ЕТЕЛ Н (OE GE ЖЕ ЭЗИ БИНЕ ° F Хан 








а асе ЕТ S о HEREY A ZK ° ERE MAT ABZ BS 
EUR THEIL Ф ' BERIE ФЕН лен, о < I 
专业 技术 ， 在 过 程 中 相当 辛苦 ， 要 磊 没 有 办 趣 是 很 i RRR 都 是 由 公司 负责 其 交通 及 餐饮 


ҖЕ: yE BB t) ° 

БЕТА Мар е 
оис ЖЕЛЕ, Ж ЫШЫ, WE: 
ЛЕТ А в Л Ар ЩЕК E 
ра А * {FERE rE RH ERE 
方面 吸收 新 知 ， 而 一 直 在 剧情 中 创新 IUS 
厅 黄 俊 雄 之 盛名 感到 无 法 超越 而 灰心 
不 断 地 自我 激励 之 下 ， 总 算 能 开拓 了 另 一 番 局 
ІШІ ° 

WRESTI RERE + шан 
WE RE XR Өзіне Pr DA Bn 
‚м Ир 型 很 炫 、 很 能 迎合 

АИО ЕАСИ) езика н. Л. 

жЕ, Fei t fte ARE REFS Tz BDE > SB: 
о A oU AEA NEE 
ft l" BF > PEAR TAD Esa 09 BUDE УЕ, ла 
A SERERE DE DATE BRA * FTI ВАА (I {Ж ТЕНИ) 
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і 可 是 其 它 同类 型 节目 没有 的 待遇 哦 ! 
| Fš ТРАНШЕЯ ДЕ а ВА ° ORACLE SY 


ЕЯ ОЕ НАЯ AE HL о еВ 
886 - baile OEE S 
` BUE 386 REA HIKE ， gio omes 
员 能 有 更 多 的 服 


ERE ELS А 22 2 
E-mail : energy@mail.highenergy.com.tw 


http//:www.highenergy.com.tw 
对 办 与 智 冠 合作 的 电脑 游 虐 T SE ЖЕ ИЧЕ fg 
1+ ФИН РБС В ЕП О КӨН, TB 
HERONS ARER fa tn. BJ Bl УС 
过 出 来 ， 算是 较 遗 憾 的 一 点 。 Et 
RRR 2 e 者 步 出 片 碑 大 门 ， 同 时 
思考 著 一 些 问 题 : 在 社会 快速 的 变迁 之 下 ， 
9 若 没 有 该 沟 和 与 创新 ， 是否 能 再 持续 
FANE ? 能 尽 布 袋 戏 以 新 面貌 对 抗 索 多 的 日 本 
卡通 ' 吸引 住 过 一 代 年 轻 观 察 的 心 ， 相 信 大 圳 震 公 
司 已 经 需 我 的 疑问 做 了 一 个 很 好 的 解答 。 


















Нн жән 22700 [ 262488138 | HB 


情 中 消失 哦 ! 
ШЕЖЕ @Ү PS ЭСИ ҖЕ Я 
说 的 戏迷 ) 而 创立 ， 其 





及 务 布袋 戴 同好 (一般 
ОЧЕНЬ 
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IE 小 女子 所 打 的 预 


告 ， 今 儿 个 咱们 来 探访 
fr) je K ВЕЗЕ 
电 股 份 有 限 公 司 ， 相 信 
jd y Er f 
ЧА HEN 
REFA TIE ! 
所 以 咱们 苦 才 yh vii n] to 
KEE > £ i 
电 的 负责 
НЕ 
ЖІ ЛИЖ 
[n] ° nri 
CE 





























?好 ] 了 小 4 Т 
АЙЫНА 
ТЕЗЕ 

pt Ji 
| LAT 
& wr nu 
КАШ; 很 
bte 志 dw 不 敢 
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Electr ronic Arts рее 






ZIR AT "mm 
B rr CORE НТИ ° 
所 以 相对 的 很 多 成 本 都 
会 反应 在 消费 者 的 身 

我 们 之 所 以 














甚至 在 
> 我 们 也 


玩家 ， 
的 部 份 
WpAGK 
B 
E ak f; 

碑 ， 除了 过 些 

区 们 在 台 分 公司 
多 部 份 是 要 努力 的 ， 

让 我 从 EM\ 的 历 ы 
读者 们 说 起 吧 ! 





` 游戏 产品 的 形 ж 
各 类 软体 的 促 给 f 









Y Do S o n y 


rao 





layStation ` 
не А24 
在 美国 撞 
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ДЕШ, DARA 
ба 109383) * БАТ 
REKE A it yt ТЕ 
ЖЕЙ, ШІН ДЫҢ JERI 
ОИСИ e ЕЙТ 
LE Ста 
т, inn 
теш) 来 打 


Df "而 在 台 潜 部 份 的 业 
АП 2 


MOVE ° AY $ БЫ 
0, ЯН RM ЕЛІ) 
有 限 公司 台湾 分 公司 的 
正式 成 立 ， 夭 由 在 台 分 
公司 的 成 立 ，EA 想 做 的 
ШЕР, ROREM TE 
也 能 享受 到 与 全 世界 相 
同 品质 的 产品 *。 所 以 美 
i HES AMR AMES 
相关 业界 极 富 经 验 的 老 
手 ， 现 在 正在 积极 进行 
全 台湾 销售 管道 的 建 
XL f SË (E SE РК ЕК 
体 的 销售 方面 ， 以 及 各 
种 市 场 的 开发 工作 上 都 
能 有 很 好 的 成 绩 ， 除 此 
MC 我们 还 希望 能 将 
产品 使 用 手册 中 文化 、 
语音 中 文化 、 使 用 介面 
中 文化 、 其 至 开发 全 新 
适合 台 潮 的 软体 ， 让 对 














也 有 机 会 
能 玩 到 EA 的 产品 。 

在 台 分 公司 的 理想 之 
和 后， 是 否 也 请 您 聊 聊 贵 
公司 认 篇 消费 性 产品 在 
台 淤 的 趋势 如 何 吓 2 
ВЕЗТИ: 台湾 地 区 
之 消费 性 软体 市 场 就 义 
AE AE f um | 我 想 
FE PA fa t p їй ЛЕР 
(RPG)、 日 本 和 游戏、 以 
及 近 一 年 来 的 即时 战略 
游戏 (Real-time 








Stradgy) 等 等 佑 市 场 
的 最 大 宗 ІП ЗЕЙТІН 
的 通路 方面 ， 我 觉得 膛 
是 以 传统 的 消费 管道 ， 
例如 像 是 : 光华 商场 、 
NOVA、T-Zone 等 喜 场 局 
主 ， 目 前 的 市 场 可 能 还 
iE BERE KE > MIR 
可 以 很 自豪 的 说 : 我 们 
Electronic Arts 公 司 
的 产品 可 以 算得 上 是 过 
个 市 场 比较 有 潜力 的 黑 
Hsc MESE (E E TENIK 
体 盗版 问题 相当 的 独 
Ж, {НЕ {ЕЖЕ 1301 
条款 压力 的 之 下 ， 以 及 
我 国政 府 大 刀 关 径 的 整 
М. 及 产业 升级 的 努力 
之 下 已 经 改进 很 多 了 。 
所 以 像 EA 於 一 九 九 五 年 
透 过 代理 商 於 台湾 地 区 
销售 《劲爆 美国 职 篮 九 
五 》 之 后 ， 不 但 带 起 本 
地 运动 类 游戏 的 一 股 风 
WH ° af ELEC (UL FEL BH ES 
ñ n ВЕ S gA di OCT. 
起 来 ， gli — Arc 
USER 接 受 的 飞行 模 插 游 
BX ° aB H : 
MO GR 

等 在 台湾 也 有 

可 ， 而 前 述 的 

游戏 像 是 : ЕНЕ 
каш); CUBE 
世界 足 联 九 七 》 等 等 ， 

ЖН Өе ЖЕК T FTF 
УСТЕ 
作 ， 在 本 地 建立 下 外 国 
公司 产品 销售 的 里 程 
В = ТДИ Л. 2 ЕЛ 
的 产品 目前 在 个 人 电脑 
软体 中 可 以 算得 上 是 高 
品质 的 软体 ， 除 了 产品 
ЖЕН dš (ñi PH 
建立 起 口碑 ， 一定 程 度 
的 娱乐 性 、 耐 玩 性 等 等 
有 也 都 市 受到 消费 过 青 
睐 的 主因 。 所 以 现 阶 段 
公司 主要 的 目标 在 於 建 






















立 起 传统 与 非 传统 市 场 
销售 管道 ， 包 括 大 喜 
B> HESA EAR 
售 、 和 网 路 销售 、 二 十 四 
小 时 连 钉 店 等 等 ， 希 望 
能 拓 产 出 更 多 的 新 的 客 
户 群 ， 让 原本 不 玩 电脑 
的 消费 者 也 有 届 会 接盘 
的 电脑 休 癌 软体 所 能 提 
HEME о BOF 5 EAE 
打算 在 盗版 (МЫН ГЕ 
Ма) mS RTI RE A 
游乐 器 市 场 ， 以 高 品质 
及 完整 的 售后 服务 来 开 
ШЕ. iid HE I s 
Wi t Pre £T ALAI riî th НЕ 
重新 洗 排 ， 有 健全 的 销 
售 管道 与 售 合 服务 ， 玩 
家 才能 接触 到 更 有 品质 
更 有 保障 的 产品 *。 苦力 
小 篇 : RT XA E n fie 








E 行 之 相关 市 场 
推广 的 工作 呢 ? 陈 
SIR: 当然 可 以 啦 ! 我 
AU xd th E (E HELF at a 
的 ， 做 出 成 顷 来 的 话 大 
是 看 的 得 到 的 嘛 ! 

IBM: 80 ДИЛ c 28 
TER [i i Ті 

人 电脑 游戏 杀 诗 主 





证 所 有 和 良好 之 
合作 天 傈 ， 每 个 软体 至 
少 在 推出 之 前 会 有 介绍 
文章 、 推 出 之 时 会 有 攻 
略 密 技 等 报导 、 游戏 推 
Hiz G8 ani ТЕН 
的 作品 作坊 玩家 购买 游 
BRE ° HATERS 
£S BE BRE SS IRE AE 
Ше» RHC 
你 估 有 非常 高 的 影响 力 
了 ， 所 以 和 针 诗 媒体 有 


良好 的 互动 关 保 ， 也 是 
Eig EG — t 2 DER 
frg HL Bs a F iê ДИЛИ? 
ЕРА Xm 
Шы ЕДЕР. GS 
3X ле НЫ зала 
保持 良好 的 合作 互动 
性 ， 例 如 : 游戏 王国 
(СК) ~ РСМ (PC 
Fashion) ЖЫ ` М 
KKE (РС Ноте) Ж 
$6 М ЖЕ MESS 
(CD-ROM Magazine) 等 
3 + f S B rH AS TU 
不 同 的 特色 ， 能 需 美 商 
BUE RET SE Fs E 
HIREA + USER Dfe E 
充分 的 了 解 他 们 的 所 
需 。 另 外 与 其 他 代理 商 
或 是 本 地 坎 体 秽 作 厂商 
不 同 的 是 ， 美 商 艺 电 股 
份 有 限 公司 还 与 非 传统 
游戏 杀 诗 媒体 以 外 的 一 
般 传媒 关 傈 良好 ， 例 如 
有 加 电视 Cert (i ed 
ІНЕ - ату 281200926 > 
ТУТ) SE; HER 
И) Fm 
Я (三 台 相 关 和 节目)、 
在 网 际 网 路 上 进行 客户 
服务 的 工作 、 逆 将 建构 
EA 公司 之 网 际 网 路 中 文 
首页 ， 以 提供 线 上 服务 
等 等 ， 绪 各 式 产 品 在 不 
同 的 传播 媒体 上 有 露脸 
的 机 会 ， 也 访 消 费 者 有 
更 多 的 管道 来 说 询 。 
VN: 除了 上 
述 的 演 些 业务 能 团 之 
外 ，Electronic Arts 
Au] np 38 £4 Hc (bi FE 
ии] ? 
2 зік 
Electronic Ағ 
费 性 软体 界 最 篇 出 名 的 
就 是 EA SPORTS 系 列 ， 
ние C908 ER 
E) X 9 (NBA 











Live) ~ (Xi HE 





iste 861Е8 1 95 zem М 





МІ) ЖУ] (Trip 
Play) «НЕ 
ЗЕЛЕ БК) (FIFA) > 
PGA MARRANT) 
系列 (PGA Tour) > 
《美国 职业 冰球 联盟 》 
系列 (NHL Hockey) ^ 
《美国 职业 美式 足球 》 
系列 (Madden NFL) > 
《极速 快感 》 系 列 (The 
Need for Speed 等 
等 ， 尤 其 是 《劲爆 美国 
ME): 已 经 自 一 九 九 
五 年 起 估 据 美 ERE 
消费 性 软体 冠 
年 之 久 。EA SPORTS ж 
列 均 与 美国 职 篮 协 会 
(МВА) ~ ЗВОН е 
Ш (MLB)、 世 界 职 业 足 
球 联盟 (FIFA) 、 美 国 
职业 冰球 联盟 (NHL) > 
(NFL) FERE ° ШК 
取得 过 些 联盟 最 大 支持 
以 及 最 正确 的 球员 球 队 
资料 以 岗 作 游戏， 是 EA 
A Fh ЗЕ aW pi Е 
品 高 水 准 的 最 好 表现 。 
另外 ，EA 公 司 的 模 气 飞 
行 游 戏 亦 相当 有 名 ， 以 
CER HERE > «ВИ 
K^ CERAR 
机 》、 M d 
CELER) SIRERE 
作 ， 尤 其 是 Campa 
RIH HK): REB 
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性 、 和 与 射出 快感 的 最 佳 
на!13 ， 其 中 最 
主要 的 原因 就 是 E 

的 所 有 模 所 飞行 游戏 均 
与 全 世界 最 知名 的 军事 
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(Sherlock Holmes 
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Hospital)^ (ОН 
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TEENIE FEF HR © 装 手册 中 文化 、 特 殊 手 
作 幼 教 产品 的 Creative 中 文化 C fe ER 
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Creative Wonders 是 由 ) ` Wk 88 2 rh x (E 
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ЖИН guis L93688 (BMW 


4 层 均 


<“ dM X B W FE pR UE 
UK > 


The gy), ру JE o ЧН 
ompnay ^ 。” 费 者 提供 宝贵 意见 ， 绪 
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等 ， 所 有 产品 均 由 
公司 进行 全 世界 
的 市 场 行销 工作 ， 
於 美国 、 英 国 、 德 
` 波 兰 、 闵 大 
FI > FAX > BER > 
西班牙 、 以 色 列 、 
toil EUR rh BEC Fë 
等 ， 均 可 以 看 到 
уе Wonders 
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SAED ^ HES 








ET LAL RL EAE 
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可 。 





ЭВ: (02) 8787-3133 企 类 部 









7 и 
KH ` f 


БФ ЕЕ, ВЕНЕ РЖ, 





я 发 :法 
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可 以 依 公 开 或 隐 密 不 同 
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不 同 级 别 的 图 片 播放 ， 
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过 张 的 光碟 内 容 包 
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A 目 : 游戏 的 主角 是 谁 = жун ван юни BRM 
ж зе: 不 知名 (RAB) жей вов == КЫЙ 
"in HRB SED MAR вин 
En~ ERM LM иде OLR 
林 沂 峰 РЕЯ жия SED шша тын 
大 震 震 公司 提供 之 大 型 戏 偶 一 尊 (В) Ее “南投 市 ERM ењ 
киянат: 10R 许 哲 维 ATUM TRS OM 
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ВЕТ : 50 件 SEE 台北 市 =ңш 台中 市 
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MER 台北 市 陈 世 仁 OLK шеш AUD RMA ZED 
KER ALT Ва 高雄 市 余 世 凡 “台北 市 FAN eph 
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说 组 纪录 ， 探 诗人 类 的 进化 过 程 ， 所 研 
Aj IA IRSE ЖЗ Tc (T A о Ê ЖИНИ) 
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Ë í £ HMR 
39 - URES 
нин. 
ПЕ — [5] 8L RE E URL RÎ 
的 发 表 会 场 去 瞧 瞧 吧 | 
在 会 场 中 最 引 人 注 
BAJSE > ERE SE Ñi 
剧 中 的 布 偶 也 到 现场 来 
ДЗ ГК 
HERRE БОНН 
角色 乖乖 的 端 立 在 架 
+ + 1 感觉 还 里 奇妙 
М! 趁 著 没 人 的 时 候 ， 
苦力 小 篇 汉 近 的 仔细 
瞧 ， 哇 ! ЛЕНТ 
ВНЕ, ЖЯ 
EUR AHIR ER ЖАН 
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ТЕ + HIF Me Bu 
ПЕ! (不 知道 我 偷 摸 的 
站 一 下 ， 等 会 儿 要 不 要 
ян?) ® an 
从 也 能 仔细 的 欣赏 到 人 
偶 的 风 稻 ， 苦 力 小 篇 可 
是 特别 情商 了 一 个 中 专 
的 摄影 师 (就 是 咱们 
HERE HE HI Ер 0 
RM ! € ! 不 小 心 写 
38 Т, BB ñ 09 ЯН 
啦 ! )， 央 求 他 一 定 要 
取 好 角度 、 排 撞 掉 其 他 
专业 的 摄影 人 士 ， 用力 
的 给 他 照 交 张 美美 的 相 
片 ， 导 咱们 的 看 信和 儿 能 
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过 看 看 照片 倒 也 能 户 梅 
止 渴 一 熏 。 
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Л А А ANAR л ЕДЕ 
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中 人 物 ， 都 是 夭 由 他 敏 
铝 的 思考 、 和 细腻 的 笔锋 
所 和 警 造 而 成 的 。 而 过 次 
布袋 戏 与 游戏 让 
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: 条 以 我 们 在 企 烛 洲 
ли ти, вад 


piti peu ^t ИС Е НИ ТҮТТҮ 
ЗА IRE АПАЛН СЕН = TY 
Н EAC DIREN A ЯН ° МУЖ 
VAM CROCI r^) e pf RE E VCI D f > 2t 
JJ WR vri HAM Б TE UT) o MAR Ke W 
AUCI UG › ПОЛО rin АНИ o E BOTE FE 
її Йй ^ ATER ЛЕ EE VCI НИКА 
dese» pli ИНЕМИНА ° 

NIKI er МІРІ ЕЖЕ HE os: 软体 应 用 已 经 深 
入 日 常生 活 ， 尤 其 在 多 媒体 方面 的 使 用 更 是 广泛 ， 
而 一 般 企业 的 资讯 化 党 Aups s CM Rm 
应 用 、 推 六 最 新 资讯 4 ， 是 本 次 展览 的 宗旨 ， 和 希望 
藉 由 此 次 惠 业 的 展示 活动 ， 提 高 业者 与 民 黑 的 交 
流 ， 尤 其 对 厂商 而 言 ， 更 是 拓展 商机 的 好 机会 

此 次 展览 划分 了 多 媒体 软体 区 、 多 媒体 电脑 及 
通 光 区、INTERNETVINTRANET 区 、 行 业 别 应 用 软体 
E > FE PEEVE AF > KUSRET FERA > IBM MIA pe 
E > БГЗ MAMEI IRR › A CREA RIE 

















X 到 更 富有 乐趣 的 游戏 ， 

有 更 所 不 再 是 单调 死板 的 打 打 

м RETE ROS 
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ШЙ ñu # FIN 
ҮШІ: 【立即 乐 大 摸 
ua ТИЧА f ie 
票 1，『 专 题 研 讨 4、『 有 里 微 答 4、『 了 特价 促销 4 
等 ， 热 阐 非 凡 精 彩 可 期 ! 

【多 媒体 经 行业 别 软 苯 展 1 提供 给 您 一 个 专业 
НАК ОЛА КРАНЫН, FEE А 
ABUS ЧААС > adit ЕКШНН, ГОТ 
展览 动态 。 
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nterplay Production Е MEHM ЯН # Ж 
Б нш ! 笔者 + Et ra 
司 名 称 的 ， EHHH O 决战 中 国 象棋 | ° AGERE 
之 后 蔽 公司 又 不 断 成 长 ， 直 到 今天 已 经 是 一 家 相当 
发 行商 以 及 届 计 公司 ; 也 高 
on 不 但 本 身 自己 设计 游戏 ， 普 
Spei s ТӨННЕ 2309 aat АТЧАН З f yay 
Fš ГЛИНА ° FETA RAIL 
(Los Angeles) IÍ JIE (Irvine ) 
ЛАМЫ в (Orange County ) 的 一 - 音 
Ë :前 破产 ， 因 此 笔者 记 
ВЕНЫ › ПВ 
EGRE ° 
ПЕ АА ЯВНАЯ 
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度 开 发 中 ， 
HB ° WC RAE Interplay Production 所 在 的 地 方 





Wy ЖЗ "许多 的 办 公 大 楼 林立 ， 看 起 来 
Wir) He 


笔者 







了 人 来 到 了 Interplay Productnio 的 大 门 
公 天 部 门 出 来 接待 时 ， 四 处 张 望 了 一 下 


… НЕВЕ 5 











， 发 现 了 许多 有 趣 的 东西 。 首 
的 一 角 陈 列 著 
者 仔细 检查 
是 Interplay 在 拍摄 
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即将 推出 的 Si 
中 的 道具 ， 


的 椅子 





ar Trek Academy 
її, Je M 1- Ж 
笔者 本 来 
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Халы, МА 
在 椅子 上 的 游 5 
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Зе НАТ SESRAH Er ° 36 
当时 的 感觉 蛙 棒 ， 就 好 % 

Е MAR PtJuan-luc Picard 


fig ЖИН Г 
是 由 各 大 游 


Interpl 





多 的 奖牌 ， 
$ FITA 
J ， 加 时 [下 
主角。 笔者 看 了 一 下 
游戏 的 都 是 玩家 们 耳 熟 能 
` KRE BEH ` METI 










Interplay) * ^ft 





者 也 看 到 了 前 
4 个 
Б ЕЕЕ 
例如 决战 中 国 象棋 













• 过 就 是 Interplay 的 大 P 口 ， 该 公司 一 共 所 有 三 
幢 像 吉 样 的 建筑， 吕 然 看 起 来 不 怎 麻 大 ， 但 是 其 
实 壬 面相 当 的 有 空间 o 
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Hijfi*InterplayJi tE RETH FRERE MATEIAS E 
室 ， 因 此 她 们 对 於 公司 内 部 的 通 六 等 都 偿 不 是 很 
НЕ › 36 Н.Е 
路 了 











的 格局 和 
”首先 ， 主 要 的 通道 
~ mhi HAR 











。 玩家 们 可 以 发 现 
，Interplay 内 部 的 
BETH 

多 的 地 方 都 漆 
ЗЕН 

















e EM EInterplayIXFIO * D; 
片 的 右 RGR > MRA GI 
Interplay Rb › 45:92578 


4I ЕСІГІ 
则 措 有 巨大 的 
于 多 Interplay 的 奖牌 


ЖЕНА, HEBIN MEZE ° {Interplay EME Н: 5, A 
奖牌 的 公司 ， 可 见 其 在 游戏 界 所 占 的 地 位 有 多 重 
T 

前 来 接待 的 是 Interplay 国 际 公 导 


DeGennaro， 以 及 加 





МӘБ Е ГЕ'Гаплега 

祭 行 销 部 门 的 Cathy Harvey е 

EA 9 Tamera& Cathy AEE H — FERIT > 
SURE EE ^E 








* Interplay 公 司 建 
另 一 景 。 
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- 8 (ILL NR [S] SE ERER ЖЕН ГАТИЛ,» BRE 
THETBE › РАН -个 小 组 之 间 的 地 租 都 会 有 上 装 有 
电子 钉 的 门 来 将 他 们 了 喇 开 。 因 此 在 所 有 的 重要 地 贴 a 

， 都 会 有 许多 的 门 捞 住 道路 。 更 胡 的 是 ， "ml 
看 起 来 都 一 模 一 样 ， ЕҢ, ІНЕН * — 


5 





A ^ 感觉 上 更 像 是 游戏 的 


e InterplayZxGlB953—3& » 笔者 一 行 正在 朝 另 一 REMAR RETIR 
° 奇怪 ， 篇 何在 所 有 的 通道 的 


由 建筑 走 去 ， 以 看 更 多 不 同 的 Hh ИХ o ЗЕРЕН 


5 Е ‚ Í A L М 








5 MEBE RHEE ……… T 





ңес. RHEE (еше ? 分 人 有 一 股 毛 骨 
人 悚 然 的 感觉 。Temera 表 [本 公司 的 老 版 Brian 
Fargo 非 常 喜欢 紫色 ， 他 对 和 柴 色 有 一 种 特别 的 感觉 
; 因此 当 我 们 搬 到 新 的 办 公 室 时 “， 我 们 就 将 所 有 的 
ERR G” SERRER 1 1 
当 我 们 走 到 一 个 长 廊 时 ，Temera 好 像 一 脸 迷 路 
的 样子 ， 找 不 到 正确 的 通道 。 她 说 : ГК 
PARE EF MRR Г HALEN 」 的 能 力 ， 过 
样 我 就 不 会 在 办 公 室 壬 面 迷 路 了 。1 
Татега ЖЖ. 一边 告诉 著 笔 者 一 行 有 关於 
Interplay 的 历史 以 及 目前 的 状况 。 她 说 :『 Interplay 
是 在 1983 年 成 立 的 ， 当 时 本 公 一 家 软体 设计 公 
司 ; 到 了 1987 年 ， 我 们 才 开 始 以 协助 发 行 丙 的 名 义 
:其它 小 型 的 和 游戏 琶 计 公 司 发 行 他 们 的 软体 
了 1991 我 们 才 正 式 成 需 一 家 独立 的 游 
УЕР Б RITAR ° 目前 本 公司 坑 多 种 游戏 平台 
设计 软体 ， 如 Windows 95 ` % 23% > Sega Saturn 
、Sony PlayStation 、Nintendo 64 等 。 本 公司 所 持 
的 座 右 饮 是 By Gamers, for gamers ( 玩家 的 公 F 
访 玩 家 而 服务 )， 因此， 我 们 一 向 致力 认 
世代 的 游戏 软体 。 J 她 又 表示 : ГЕ 
Interplay 的 一 个 部 门 Interplay OEM ТЕЁ T HEZA 
司 ' 而 成 需 一 家 独立 的 公司 。Interplay OEM 的 主 
要 任务 ， 就 是 提供 一 些 较 小 型 的 游戏 琶 计 商 ， BÉ 9) 
Hi Interplay R Ari M) (7 $886 7J 5k Re CT og АА ° 
йш" EACH JS ИТА БГАА UC J 
E 1 СОКИ ° fEInterplay OEM 1E 
3X ALES) VER 2 Z Bí › ЧАС ВТУ T = ES IA 
由 外 面 不 同 的 游戏 设计 公司 所 设计 的 游戏 。 你 们 可 
以 从 道 壬 发 现 ，Interplay 的 市 场 行销 能 力 是 м 
йш) ° J 
Cathy Harvey 告 诉 笔 者 一 行人 ，Interplay Ji^ 
1995 年 度 收 购 了 世界 有 名 的 Shiny Entertainment 公 
司 ， 立 公司 创造 了 数 个 有 名 的 人 物 ， 例 如 屿 蚂 吉 姆 
等 人 物 。 雍 公司 在 创造 出 一 个 人 物 和 后 ， 不 但 会 
电脑 游戏 ， 最 后 雯 人 物 还 会 在 电视 上 以 卡通 系列 的 
姿态 出 现 。 Г Shiny 所 创造 的 人 物 都 很 受 小 孩子 们 
ПК е | СайһуЖ • ХЕ СЕЙ de ҖИТ 
SHY V ИЕ A BBE ЛЕНЫ ° Я Shirt ht 90 E 
盒 等 等 ， 只 要 印 上 了 Shiny Entertainment 所 创造 的 
人 物 ， 就 会 均 得 很 好 。『 他 们 是 一 群 创造 打动 人 心 
人 物 的 设计 师 ! 上 」Cathy 表 示 。 在 1995 年 ， Interplay 
也 成 立 了 一 个 叫 作 VR Sports 的 部 门 ， 专 门 推出 一 系 
列 使 用 最 新 的 3D 科 技 坊 是 示 介 面 的 运动 游戏 ， 他们 
与 英国 有 名 的 Gremlin 公 司 合作 ' HEH TÆER ` #4 
球 … 等 等 的 运动 游戏 。 另外 Mac Play 则 是 Interplay 
旗下 专门 推出 麦 金 塔 游戏 的 部 门 。『 我 们 是 在 北美 
地 区 第 一 的 奏 金 塔 游 戏 长 行 丙 。 | Temera * T 
基本 上 由 本 公司 所 推出 的 游戏 ， 大 多 都 会 被 移植 到 
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ЖЄ БИ Dii ISE ЕНЕ E) ЖА Io SPEC AF 
ИН > fii EER 4840952 JZ ° 一定 可 以 得 到 解决 
=J 





『 我 们 在 致 育 软 体 上 面 也 有 占有 相当 的 地 位 "1 
Tamera 表 示 ，【『 在 1996 年 我 们 成立 了 Brainstorm 
公司 ， 它 是 一 个 专门 推出 幼儿 和 致 育 软 体 的 公司 ' El 
的 就 是 需 了 要 屠 幼 儿 们 可 以 在 使 用 软体 的 同时 ， 学 
到 一 些 重要 的 技巧 。」Temera 悉 多 [ Interplay 
在 世界 各 地 都 有 分 公司 ， 我 们 致力 於 全 球 的 和 游戏 软 
TER 5 北上 且 对 於 世 界 各 地 的 市 场 状况 也 都 相当 注 
Жж. 因此 我 们 的 产品 通常 在 全 球 发 行 时 ' BE RS 
相当 不 错 。] 
RERE ° Ең 
面 走 来 走 去 ' ЧЕ 相 
全 球 知 名 的 大 公司 ， 对 於 企业 形象 应 豆 相 和 当 















到 有 人 光 著 脚 在 公司 壬 
ДЕЯ ` Interplay UKE 
向 才 











。 每 天 早上 十 点 得 ， 带 一 辆 餐车 就 一 定 会 准时 地 
来 到 Interplay 的 门口 ， 吉 时 许多 遇 工 就 会 放下 手 
3809 T tE › 跑 出 来 实 吃 的 东西 


BR ° BET MRE A TITAN ° 在 公司 壬 面 大 刺 
刺 的 走 来 走 去 虽 ? Temera DeGennaro^ ИМЕН 
Б с 『 你 刚刚 看 到 的 那个 人 叫 作 Rusty Buchert * 是 
Starfleet Academy 的 役 作 人 “我 们 等 一 下 将 会 去 见 
他 。 他 台 个 人 对 於 工 作 是 相当 重视 的 由於 我 们 现 
{E TEER ЕН Starfleet Academy， 因 此 你 可 以 
知道 他 现在 有 多 忙 ; 也 就 因 坊 如 此 ， 他 乾 脆 也 就 不 
回 家 了 。 Я 
多 床 的 房间 ， 
不 必 回 家 ; Rusty 一 
办公 室 的 路 上 “， 所 以 打 赤 肢 
由 於 Interplay 的 办 公 室 
因此 我 们 时 常 要 在 两 个 大 楼 之 间 走 来 走 去 。 笔 
看 到 有 一 大 堆 人 图 在 外 面 ， 不 知道 在 干什么 
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{EBA IER ° Tamera 跟 笔者 说 : 『 每 个 早 
个 时 间 ， 那 一 部 餐车 便 会 开 到 我 们 的 办公室 前 
I * 久而久之 ， 全 公司 的 人 都 知道 了 ， 因 此 每 天 早 
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, ЗЕЯ 3298 Temera PARRE (Cathy 
Harvey 则 在 去 年 E З Bš pa вза) , 但 是 
我 们 大 家 个 相当 得 谈 得 来 


-个 时 间 + 有 什么 工作 ， 者 会 先 
ZAY o A jor qo 
% ДЛЕ: S ^; 


去 的 时 候 a 对 车 
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笔者 回 到 办 公 室 后 
M * N B. Zi FÎ Interplay! 
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要 推出 的 游戏 产品 。 每 











-个 游戏 看 起 来 都 相当 不 错 ， 关 也 炊 怪 Interplay 自 
称 今 二 他 们 最 成 功 的 一 年 
都 相 (>. -行人 介 
以 1 ° HAJ t ТЕН Пі КН 





没有 完 
ifti ht ЫЗЫ 
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EE ЕСИ) 


8 Ж-НЕбирег New File 中 介 和 绍 ， 
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REDE ER 
电脑 上 都 连接 车 由 


游戏 画面 ， 而 单 色 莹 幕 上 


=。 过 就 是 Sue Ganz > 
操 Interplay 国 外 版 权 生 
角 大 权 的 人 。 她 与 笔者 
Bt TRADERS ERIS 
问题 ， 合 笔者 相当 不 好 
JS o 







* 例如 程式 目前 正在 放电 
哪 一 个 键 被 按 下 了 ， 反 正 
ТҮГІ 都 会 在 单 色 莹 幕 上 显示 出 来 。 

AAJ T > Interplayft') A FH 
“TA BIINE ° Тара 2 ñij + 
1 要 的 Su c 
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看 Sue 开 出 来 的 条 
Г > 在 问候 两 名 之 


另外 
hn (nim pe 


Ap ` 
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MREMA Ы 
Ке ы: uh 855 ЭШ 
WEN > 
印象 。 
更 命 第 者 觉得 颜 而 人 无 存 的 ， 就 

大 视 帖 的 哮 号 DBT 都 知道 。 美 国 的 互动 电 
fr (IDSA) 在 去 年 的 一 份 报告 中 出 
界 一 年 由 於 盗 版 损失 了 1.2 估 美元 ， 
地 CEE MEE Hb ° ut 
° ЕО Af AF 
LA EPIIT) ° 





rplayliJ 8 › us 
ое 
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。 国际 公 天 部 主任 Tamera DeGennaro 正 在 好 好 
Ре АЈ > Cathy Harvey 则 正在 与 随行 
的 谢 政 害 先 生 交 换 有 天 亚洲 游戏 市 场 的 心得 。 


rplay 的 人 员 对 序 本 刊 相当 算 重 ' 在 
区， 他们 就 开始 办 
“ін” 


基本 上 Int 
НЕНИЯ 
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者 一 行人 来 到 了 
rnhart 的 办 公 


frs (E A. Jeff 
-个 水 上 
三 上 上 任天堂 64 的 Waverace 


Powerboat 
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атш 
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1 基本 上 ， 我 们 送 个 游戏 推出 时 我 们 将 
Powerboat， 但 是 我 们 正在 与 许多 的 三 丽 激 
他 们 的 名 字 
МЕ 
名 字 上 ， 
好 像 赛 车 的 
Tru p 
> ИНЫЕ 
的 游戏 推出 
时 ， 很 可 能 ЕУ 
@ 使 用 。Powerboat BIME A Jeff Bamhart 
Yahama 正在 展示 游戏 内 容 和 给 笔者 一 行 看 。 


Powerboat 
PERIZ ° J Jeff Barnhart Ж 
` HEB) KBN tk ERAM 
但 是 也 相当 因此 ， 玩家 在 天 
会 ` 更 快 的 j 
































遭 是 一 个 即时 的 章 JI MER ， 玩 等 2 
—1f [ FU CAITR | epi J Jeff 设 道 : Г 
游戏 中 的 波浪 效果 > 0 物理 模 拨 、 水 上 


材质 效果 、 以 及 3D 立 体 音效 '， NE Ar SAGE (UR 
莫大 的 ЖӨН? 


ЖАНАП Ж. 
МНР 6 ° K 
АГАТЕ AR BJ ERR 
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是 那 一 种 特技 动 


享受 ' {НД RE 中， 都 可 以 算是 一 种 自 条 


别 是 Monohylls 以 及 Catamarans 
可 搭配 三 种 不 同 动力 的 引擎 ， 不 F 


[77477 = 
Design а 


EBRR e 





- 些 组 合 的 操控 性 较 好 ， 有 

:不同 的 组 合 在 游戏 中 也 
如 果 玩 家 想 要 穿 过 木 驱 的 看 
9 引擎 才能 成 功 地 
ТА Ж 


下 同 的 游戏 享受 ' 有 
些 钥 合 的 动力 较 强 
可 以 进行 不 同 的 特技 ， 
版 来 抄 捷径 ， 则 必须 要 搭 f 
Жан ЖДИ: 如 果 玩 使 用 动力 
不 会 破 ， 反 倒是 玩家 的 脑 绕 
[ Rt РомегЬоа 1 
Lt EK np bos Ва 


[sei epo 
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У HE AAS 
@ + Jeff RNY 
不 像 其 它 的 游戏 一 样 只 是 单 
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纯 的 背景 ， 而 是 与 游戏 的 进行 方式 有 著 莫 大 的 关 傈 
о 游戏 的 背景 不 但 相当 昌 实 ， 而 且 在 背景 上 所 发 生 
的 事件 ， 将 会 改变 玩 家 赛 船 的 方式 ; 例如 有 时 候 背 
景 的 街 上 将 会 出 现 警 菲 门 车 的 情况 ， 过 一 阵子 后 玩 
家 可 以 会 发 现 菲 徒 的 车 子 被 警车 撞 到 水 壬 面 ， 零 是 
撞 翻 的 车 子 活 在 水 上 便 成 马 了 玩家 赛 船 时 所 要 闪避 
ЕТЕСІЗ 多 在 游戏 中 所 发 生 的 事件 ' 将 会 增加 游 
BA ЕШИЕНЕ о J 

笔者 问 道 ， 不 知道 本 游戏 会 不 会 特别 支援 MMX 
处理 器 ，Jeff 表 示 : 『「 由於 MMX 壬 面 增加 了 快 取 记 
ТКЕН 因此 游戏 本 身 在 MMX 上 面 会 跑 得 比较 快 ， 但 
是 游戏 本 身 人 部 不 会 特别 支援 任何 的 MMX 功能 。 不 
3m › POI e AB 4 MMX 版 本 的 可 能 性 ， 不 过 
那 将 会 在 游 # 之 后 ' 我 们 才 会 作 此 一 决定 。 目 
前 我 们 所 知道 我 们 会 推出 3D 加 速 卡 版 本 的 游 
上 戏 ， 因 此 如 果 玩 家 有 3D 加 速 卡 的 话 ， 那 游 戏 的 图 形 
将 会 名 得 相当 棒 。 | 

Jeff 示 季 了 数 个 跑道 给 笔者 看 。 笔 者 阔 现 ， 每 

“个 跑道 都 有 其 不 同 的 特色 : 有 一 些 是 属於 环 

ЛАНУ, qus 家 会 在 一 个 封闭 的 - itti fi ptu 
WEAK 同一 的 地 方 数 次 ; 但 是 ， 游 戏 中 也 有 
泉 式 的 ， 例 如 在 一 条 
АЕ 下去， 因此， 在 跑道 的 
类 别 上 也 将 会 随 著 背景 的 不 同 而 改 ЖЕ, № 
Wit El ЇЇ Pi А FE GIRAM n] АБ › РАША * Jert—— 
Asl Т 3R S SPUR FEE Жі о 的确， 每 个 跑道 都 































































有 其 不 同 的 特色 ， 而 且 都 会 有 白天 以 及 晚上 两 种 版 
-介绍 


本 ， 笔 者 将 一 
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看 到 有 
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， 有 许多 的 大 型 的 
Blade Виппег 
水 中 的 | 








瞬间 ， 将 可 以 看 
到 水 底 的 水 族 馆 。 
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也 玩 家 可 以 看 
画面 的 右 方 下 
GOH- om 
ER A ыза С) 
mum. 
而 有 
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全 如 果 玩 家 想 要 的 证 ， 
也 可 以 从 水 底下 的 摄影 
眼看 游戏 о 



















| Аш | 的 塔 可 
轻易 地 知道 
КЕ Ж. ° fi 
Bkt 
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上 的 І 


FEDEZ 68025 
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地 漂亮 。 


的 情况 在 
Аца > RES 
Мар йл 
思议 的 是 
轨 ， 将 其 当 作 it Au 
租约 的 中 央 公 国 中 ,玩家 可 以 看 到 条 人 的 事件 等 等 ха 
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不 可 
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的 热带 雨林 只 然 漂亮 ， 但 是 玩家 则 
砍 树 的 人 ， 他 们 利用 河水 的 力量 将 

游 ， 因 此 在 过 一 个 跑道 中 ， pú 
来 的 木头 。 还 有 玩家 绝对 
源 河 中 到 底 住 










到 ' ты 





' 搞 不 好 有 一 sap sa = 
刺激 的 就 是 ， -个 跑道 中 除 


少 的 瀑布 ， ЕЛЕНЫ TEER 
ШЕЛ Е Ерато ge ai TAB ЖАП, 
是 本 关 一 个 相当 吸引 人 的 景致 


包 道 的 场景 中 
ЭКН ТНУ Ж КЕ 


TAIRIS SE о УЗВ Л CBE RE ° 
ЭНН TE Г 9275 






Ex 











Фау НА т Қа EFE 反 ， 导 笔者 
- 直 都 忘 不 了 。 洗 在 水 面 上 的 木头 也 是 本 关 的 另 
特色 ， 由 於 冲 一 关 算 是 较 和 后 期 的 关卡 ， 所 以 在 风度 
上 相当 不 容易 ， 玩 家 必须 要 具 人 备 相 当 的 技术 ' 才能 
钢 巧 妙 地 ASH + ЖЕП PR o R 
也 可 以 在 路 1 
各 种 不 同 
相当 地 有 趣 
У 一 座 英 国家 村 的 


HEE ERR 
之 中 。 





С it — lor 
是 环 状 的 跑道 。 两 


ipu ie 上 面 掉 下 来 

于 相当 ”在 河流 的 某 不 玩家 选 会 看 到 水 二 ° 
URBES TK HAUS" Жо 

1 far rnt ИЕН ЖЕНУ КАНН HIK ^ 玩家 就 更 
MERRET ° (ED ЕСН L^ 看 到 具有 美国 
西部 特色 的 一 些 建 筑 物 ， 例 如 死 但 是 到 了 晚 

上 ， 玩 家 可 以 看 到 整个 铬 都 在 燃烧 ， 将 整 条 河 照 得 


jin] 。 
A 区 目前 水 面 上 看 起 


来 相当 地 平静 > 但 


"В. 
(ТАЕ, npa 























ARE RES > BSE > dl 










JESUS NOME EHI 木 ， 勾 勒 出 了 英国 乡村 的 
ЯВ ЯК SUP ° 
面 上 的 浪花 其 寅 是 
相当 大 。 
< 工业 港口 天 的 一 
a o= белек, > RAIN ^ RBS 
қа БОЛ] EB 
股本 得 相当 的 好 ， 
在 塞 面 中 的 怪 手 也 3 
会 随时 地 移动 来 阻 
硬 玩家 。 








Powerboat 的 3D 引 擎 以 笔者 的 观点 来 看 ' 算是 
ЭН ` ХЕ 物理 效 E КАРДЫ ЦЕНЕН И BUR. ; 在 就 
游戏 类 ` 算是 一 个 相当 与 案 不 同 的 游戏 。 
ЕНЕ :相当 初期 的 设计 阶段 ， 据 Jeff 表示 
将 会 在 PC 以 及 PS 上 推出 。 至 於 J 的 推 
出 日 期 向 未 决定 ， 但 是 预定 的 
` 所 以 本 游戏 笔者 估计 会 在 圣 闵 节 左 右 。 据 Jeff 表 
Б ЛЕР N A [е] 886 3E ИЕ › (E S" 
-也 会 有 伺服 器 č 
* 可 说 功能 相当 
йЈЕаѕіроіп ун] ° 


(Э----- пня 5 СТА N w 









SEP > 玩家 不 但 可 以 在 海港 上 面 赛 船 
"ші у E HEK 不 但 如 
E FLUR SEE EH BE D ASAP HABI BEES ° 
wN БЕРЕЛИ * HEE 
NR < 但 直 THER күйін т Я 
JERE ШШ 
ЕЛЕК 
EEE ° 

































者 一 行 来 到 了 Tim Cain 的 办 一 次 我 们 
E mcs 六 将 於 今年 署 假 推出 的 
RPG 大 作 Fallout。 送 一 个 游戏 的 禹 作 人 相 常 有 名 ， 
以 前 由 EA 所 推出 的 一 个 叫 作 Wasteland 芯 
由 其 所 ”笔者 看 了 一 下 和 游戏 的 开场 
Was Ert $$ FH AS E Mr B ^f d 
的 游戏 Же 
Em 介 





LA Interp! 


















T 游戏 的 背 
ЖЕНУ {К FE ДЕ TE 
个 全 球 






d x 1 
Fallout fi Pyy 
人 Tim Сани ^ft 
者 一 行 表 示 ， [ 
{ЕВ — М% A WE > 
求 的 人 口 
， 也 因 





WD a 
AFallout 835 82898t A Е 
TEISGTOIS IOS PES 9 
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НОЕ Л. (Mutant ) 





全 充满 多 种 人 及 突 思 生物 的 世界 " 


5 С I A N 
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Rola Playing бате 


(Ed Hb ГУ > 
而 没有 受到 幅 
染 的 一 员 。 我 们 的 主 
角 由 於 某 种 原因 ， 被 
地 下 覃 来 到 外 面 
的 世界 : 一 个 充满 著 
RRA > WAITER - A 
派 、 以 及 暴力 的 世界 

在 游戏 一 开始 - 


的 第 一 个 任务 ， 就 是 
要 找到 一 片 可 以 代替 兆 水 系统 不 理 器 的 晶片， 不 C 


HIRS > Hrfiff)Valut-dwellerilt f IFS 7k ifi 96C- 

MEX) 9 J) ЕЕ 
60 年 代 的 音乐 ， 
的 主要 内 
2 有关 原子 












А FalloutBiE. A Tim Cain 
IEZERBDIGS 8969818388; 
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НЫЕ 5% ^ ТН АМЕН 


画面 则 是 使 用 黑白 的 显示 方式 。 开 





- 支 志 和 视 广告 ， 广告 内 容 大 概 
等 ， 要 求 每 一 个 人 都 预先 在 地 下 原 І 
THE E FFT FE SE В 

іш: 接著 就 是 
味 著 战 年 的 电视 宣 导 
片 ， 例 如 政府 的 和 















ilt f& A йд 

Apocalypse 
= 将 到 来 (Apocalypse 

全 运 一 绰 就 是 在 游 筑 中 (ну. 

KES “HU TEREST BY repli 


жаши o 世界 ， 所 有 的 一 切 ， 





文明 、 科 技 、 


人 文 都 
来 的 





қа 





是 一 个 专门 设计 


成 人 所 玩 的 游戏， 





ATERPEA EE o 


二 年 前 的 
较 小 的 玩 


和 全 朋 色 的 状 沈 查 看 介面 


W PIRE RHES … 








с 


А 


№ 





А, ЮВ: Г 
游戏 中 每 一 个 角色 的 
属性 都 不 HEI * 而 基 
um 性 则 是 






-开始 提供 玩 
IRE 租 合 
адре 
IPLE CURIE 
生 有 人 体力、 智慧 


全 身上 有 一 堆 火 力 强大 
的 武器 哦 1 


有 的 属性 。 玩 家 可 以 改 伙 的 基本 
` 能 力 、 耐 力 … 见 的 属性 值 ' 不 
本 游 虐 的 特色 。 在 Fallout 壬 面 ， 我 们 认 篇 

的 地 方 ， 就 是 玩家 可 以 在 自己 的 角色 上 面 
= 组 [TEE | 由 於 游 戏 的 世界 是 核 
就 算是 主角 们 都 住 在 避 闪 所 中 ， 多 
感染 ， 因此 某 些 基因 会 产生 








ur 











设 定 二 到 
子 污染 的 世界 ， 
tA f 











gas 
角 。 м3 \ 


SEM uf] -个 人 不 同 的 能 力 ; 
力 有 好 万 , ` 例如 玩家 
能 力 ， 可 以 在 很 短 的 时 间 内 使 出 烛 
对 地 在 游戏 中 也 会 有 不 定时 的 9 


但 是 过 一 些 能 
有 爆发 力 的 
的 力量 ， 相 
HEHE o E 
2- 但 是 相对 地 













же 
UA HIR FIR БЕРЧ +y Z = АЈА] а Bi уа + 因此 
ҮҮ 景 的 图 形 相 125 E ЕЕН 个 
alypse 的 世界 $ 
起 来 都 好 像 是 高 和 m y 












BRIT ЯНА S 
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是 属於 角色 扮演 





i ` EROS 
38 ELA — sl 


的 RPG 中 ， 画面 都 是 以 主角 
也 就 是 说 ， 玩 家 只 能 钢 看 到 主角 身 旁 的 东 
HASIL 次 可 以 操作 许多 





124 a . 
; 但 是 在 Fallout 中 ， 





аЬ АФ, АН 
WE АН CHA REIT 
式 进 行 。 TER 
场景 中 , 








шіні. 就 像 灯 村 
全 的 方法 一 样 ; 所 有 
作 的 人 物 ， 都 
可 以 同时 位 才 
中 不 同 的 地 方 ， 
КЕМ БЇ y ТА Гай + 
做 不 同 的 事 是 一 样 





A BINEMA 
大 场景 ”威力 的 武器 。 

分 头 同时 进行 不 同 的 事 ， 就 好 像 在 
可 以 同时 操作 不 同 的 单位 去 
首 理 < 

也 是 目前 RPG 中 少见 的 。] 
地 表示 : 『「 在 许多 RPG 中 ， 切换 入 战 
门 画面 是 最 常用 的 方式 :不 是 直接 在 地 图 上 面 
进行 皮 | 时 战 门 。 我 本 篇 着 一 类 的 游戏 在 战 门 时 ， 最 
ШИА ° m 在 地 图 E: ЙЕ Шық 1. Бен 
; 但 是 ШШДЕ 
отаг 玩家 
Hin Hf 而 已 ， чиш? 





玩家 















Tir 












A ARPG > Я 
使 用 不 同 的 技巧 ， 而 不 
RM 模式 的 优点 合 而 有 









本 玩家 将 可 以 与 世界 中 所 
有 的 东西 产生 互动 天 保 ， 
也 可 以 开 枪 把 牛 打 死 " 








Te 


АЗЕР -人物 被 干掉 时 的 
Зач w w 和 | ЭШ 











СТА N w 


ES 
PERR > Dr UH ЛІ T HEBR THER SE > 
BLEU 每 一 次 都 不 束 相 同 。 | 

rp petit p 


> 玩家 可 以 充 份 利 用 地 图 上 的 各 种 地 形 来 
PERRI 


















ЕН EWIE ; БЕ EE JJ POE ДН 
АИ AS (A ht: @ ІШІНЕ 7 
Ji EIC WJ RER ЧЕН CR "因此 就 算 
式 时 ， 画 面 上 的 角色 也 都 会 互相 玄 话 ， 有 | 
np PA EW НЙ Ата dH › IEE 
UU A 1009689 @ ВНЕ ВАНН = Ж, 三 天 
玩家 回 到 同一 个 地 方 ， 尾 体 就 会 不 见 ' (НДЕР 
за (0516 np EUR 
їп ӨЕ, f 




















游戏 也 内 建 自动 
ЕА ТУЛА A 
元 家 不 必 担 心 会 在 
游戏 中 在 冒险 
途中 ， 可 以 得 到 
ASRREZEHR? 许多 不 同 的 宝物 ， 
些 裤 物 有 著 增加 地 图 功能 的 作用 。 例如 玩家 如 果 在 
f9 IME BE > PBN LCR @ Hiya ar SRI 
Wii (3 W APH (Eñ HB; ; AOL CR EH ЕНУ 
` 地 图 上 也 会 出 现 陷 阱 的 所 在 位 置 ， 功 能 可 说 是 相 

















实 世 界 一 样 。 J Tim 
元 家 是 否 正 在 动作 ， 和 游戏 中 的 时 
Ж : 也 就 是 悦 ， 和 游戏 本 身 也 分 
$} ° 在 本 游戏 








白天 及 晚上 
了 动态 光 
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йуА › bo TI рд FE FR Hb I_S E RTA BB ip YE 
Bi pae CRF + HINE АЕ E РЕНИ ° BAR 
IHE fai Ep pu JA ET E TAER” RETR 
在 晚上 时 ， 也 不 是 完全 都 看 不 见 四 周 的 。 当 然 ， 到 
TIRE > 我 们 的 主角 也 需要 休息 ， 如 果 游 戏 中 的 角 
色 太 久 不 睡觉 的 话 ， 那 他 们 的 生命 力 就 会 开始 减 
D ғ WREE RE e J 
TOMER CTE NE HERE > 而且 充 满 了 许多 进 
КШ ШП > 可 以 屠 玩 家 深 深 的 思考 
ж T 就 像 在 第 一 个 任务 中 ' pú 到 了 可 
以 救 酒 自己 地 下 同胞 的 兆 水 晶片 ， 但 是 车 玩家 把 着 
um MERES > D ш: Meth) А.Ж @ ФЕ 
1 到 
所 有 很 
5 3t 75 flt Bit MEC 
家 两 次 的 地 方 ， 值 得 
>] 
-个 游戏 中 
TAS Bu pl 
的 事情 都 是 依 
自己 





























J Tim Cain 





















玩家 好 好 















0R ІЛІП 
{лун 
Po АЕК 
‚ 如果 玩家 役 小 孩子 上 SRE 
] 在 游戏 中 可 [ 幼儿 
家 就 会 发现 有 许多 人 想 
ЛИЯ • [pú (Eee 
E fe M^] * 因此 


全 事件 发 生 时 的 特殊 介 
Шо 





些小 了 
Же 89 : 但 是 
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成 人 情节 (在 美国 ， 成 人 情节 不 
f JI - fita 
等 等 的 内 容 ы 可 被 











-个 限制 
БЕ) M 
RR 年 的 玩家 ， 我 们 
声 对 不 起 啦 


所 以 可 算是 









了 级 制度 ， 如 果 
许多 的 未 成 年 玩家 如 





的 吧 ! 


他 党 售 伙 后面 的 景色 是 
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者 一 行 来 到 了 Brian Christian 的 办 公 

Brain Chri ‚ 就 下笔 者 感到 印象 深 
Fi, 38 fRE MAC (IRL ^ 笔者 发 现 所 有 的 游戏 
奥 作 人 都 相当 年 轻 istian&ll 425 * 
他 一 头 白 又 ,感觉 上 年 纪 相 当 大 ， 看 起 来 一 副 
的 样子 。 公 天 部 主任 Tem ен: ГОГ Light 
and Рагкпезз — (ВИН 4 VE HE KJ E Bi ВЕНАХ 
> ifii ELInterplayft) [MJ (Ы 8k Ж KE > РЧ 
此 我 们 必须 要 确定 着 个 游戏 的 设计 小 租 的 成 员 都 是 
HH AREER) ° J 
Of Light and Рагкпезз ИК) TBE БАН 
UE TELE м А. ij - 格 ， 整 个 游戏 世 
yug aud HBAR N TE 笔者 一 种 前 所 未 见 的 感觉 
° Brian Christian 25 游戏 的 图 形 设计 是 Gil 
Bruvel。 褒 到 此 人 $ AH : 本 
公司 的 老 关 有 一 次 在 逛 一 个 画廊 的 时 候 ' AE T 6 
Was ^ нні шу FE 
个 幻想 世界 ， 由 不 同 
ÉS 585 faf йй 22 LA ж йү FE 
































ЧУ НЯ — 
Ж, 普通 世界 的 定律 
TEBE FEF ° 


BAM TEE S 


N 
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N 
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的 雕塑 所 组 成 。 他 看 了 之 后 便 相当 喜欢 ， 便 将 Gil 所 
ЗО АВАВ Т Т о 由於 Gil 所 慨 计 的 幻想 世 
界 相当 适合 用 戏 ， 因 此 他 就 将 Gil 秽 点 到 本 
公司 的 旗下 ， 兹 且 开 始 了 Of Light and Darkness 的 
ap ° J 

Brian Christian 放 了 一 段 游 戏 的 动画 给 笔者 一 
tr ^ ПАРОМ НИЯ Hb z 了 游戏 的 背景 及 故事 
Brian Christian : 『 人 类 七 千年 此 
方法 ， 想 要 解除 一 切 的 痛苦 ; 每 
著 现 实 世 界 以 及 更 幻 世界 的 门 就 会 打开 ， 

























dê HENE A IGE FERE fé r d 
久之 和 后， 过 道门 将 会 第 七 次 再 度 打 开 ， 但 是 在 古老 








的 时 候 ， 许 多 预言 家 就 预言 ' 在 过 道门 第 七 次 关 起 
来 之 是 所 疆 的 世界 未 日 。 因此， 副将 是 拯救 





人 类 的 最 后 机 会 。 1 
「 在 游戏 中 我 们 设 定 了 三 个 主角 。 J Brian 
Christian 襄 道 : 『 第 一 个 主角 是 
画家 ， 但 是 分 因 马 加 
入 了 某 一 个 在 致 ， 而 
受 其 致 规 所 虐待 ; 
第 二 个 是 一 位 拉 斯 维 
ЕЕ > ZE 
-RKI TF P HEE 
的 舞 迷 打 伤 。 最 后 一 ”和食 Brian Christian 正在 向 本 
个 是 一 位 世 的 魔 。 刊 介绍 他 所 酸 枯 的 复 戏 о 
入 师 ， 他 在 最 后 一 次 变 魔 术 时 将 自由 女神 像 变 不 见 
` 但 是 不 料 仲 将 他 自己 也 朗 不 见 了 。 :位 平凡 的 
角色 都 在 游戏 中 有 一 个 共同 点 ， 兹 由 於 过 个 共同 点 
Ара RE FE pe 



























J Brian 
` 病痛 
í | 关闭 
后 的 数 千年 内 都 






ДЕЛЯТ 
话 ， 人 类 将 会 在 
的 世界 中 。 1 
Brian Christiani 
一 个 游戏 ， 因 上 







『 我 们 需 了 要 在 E3 上 面 能 
1 每 一 个 部 份 都 会 先 设 












i 面 我 们 已 经 全 部 完工 了 ， 本 游戏 
49 乐 ， 因 此 玩家 如 果 进 行 一 个 小 
МЕНІ» METRI 惠 到 同样 的 一 首 歌 南 次 。 在 





场景 以 及 音乐 的 搭配 上 “， 我 们 也 下 了 不 少 功夫 ， 玩 
家 在 玩 游戏 时 ' 将 可 ! 到 如 同人 配乐 一 般 的 
效果 ， 在 转换 场景 时 ° 







N W S 






可 玩家 可 以 看 到 › 
Б аа) 28 
特殊 RECEM 
的 风格 大 有 不 同 " 
4 。 玩家 可 以 用 不 同 的 视角 


来 观看 同一 个 声 景 。 














都 是 预 朋 的 ， 但 是 玩家 在 停 下 来 的 上 时候 ， 
地 360 度 四 处 张望 。 上 」 MER BEEN CP f -个 场 
景 都 相当 逼 师 ， 而 许多 同类 型 的 游戏 ( 像 第 七 位 芒 


可 以 自由 






客 之 类 ) 在 玩家 停 下 来 的 时 候 ， 整个 场景 都 不 会 动 
^ 看 起 来 就 好 像 是 一 张 图 片 一 样 。Of Light and 
Darkness 就 不 一 样 ， 在 画面 上 -个 小 地 方 都 有 动 
fE > 例如 笔者 看 到 了 一 个 地 的 场景 ' 背景 有 许 
多 的 鸯 办 正在 转动 ， 把 也 正在 

E OEE МЕНЕ, 
` йн {ЕШ E 
"而 不 会 产生 跳 格 的 现象 。 静态 画面 与 移动 时 的 电 
影 画 面 也 接 得 相当 和 良好 ， 慷 笔 者 看 不 出 来 程式 其 实 
FELE HEC 





















Xeon : 『 游戏 中 有 很 多 的 秘 
我 蜡 解 游戏 中 每 一 部 份 ， 但 
游戏 有 哪 一 些 秘密 ， 不 
NES TEMERE 


















且 我 们 也 在 游戏 中 放 入 了 许多 的 
到 秘密 的 玩家 ， 301838 ЕВИ рда 
更 加 有 趣 吧 ! J 
『 游戏 中 所 有 的 事件 都 有 计 

电脑 在 播放 一 段 过 场 的 寺 ， 玩 家 可 以 随时 走 开 
; 当 玩 家 下 一 次 回 一 个 地 方 时 ， 那 一 段 过 场 情 
院 会 从 玩家 上 次 驹 天 的 地 方 开 始 播放 。 但 和 
有 的 事件 都 只 会 发 4 5 
跳 过 一 些 重 要 的 过 场 情 和 久 

























5 E C I 












世界 到 底 是 属於 那 一 种 世界 呢 ? 据 Brian 表 
一 个 梦幻 的 世界 。『 有 很 多 的 种 族 相 
到 来 时 ， 前 往 萝 幻 世 界 的 门 就 会 打开 ， 璇 恶 的 势力 
也 就 会 站 出来。 我 认 篇 Gil 在 塑造 过 
世界 上 做 得 相当 成 功 ， 你 可 以 看 到 和 游戏 图 形 带 来 的 
整个 气氛 ， 屠 人 有 一 种 虚幻 的 感觉 ' 暗色 系 图 形 加 
暗 世 界 的 据 届 ， 屠 玩家 能 狗 感 受到 邪恶 
也 就 是 要 传 迷 给 玩家 们 的 感 
「 在 游戏 中 玩家 有 许多 事 要 做 。 
「 在 游戏 中 ， 有 很 多 的 物品 散落 在 各 3 
РАЗН ЧЫИ ne s Y RE Su RI ° 基本 上 
游戏 壬 面 有 很 多 的 谜 题 以 及 闪 题 于 玩 家 去 解 ， 玩 家 
必须 要 一 * 直到 来 到 最 终 决 战 的 地 方 。 我 们 
想 要 迷 到 的 ， 就 是 屠 玩 家 有 一 个 美好 的 游戏 经 验 ， 
而 不 只 是 单纯 的 玩 一 个 游戏 而 已 。 糊 由 音乐 、 图 形 
` 环境 以 及 剧情 ， 我 们 交织 出 了 5 游戏 世 
УА, 过 也 就 是 要 提供 玩家 的 一 个 游 上 
但 是 到 : 38 FU R Se МУ 
H АВЕ: 
EN МОД ГІН 
奖 ， 就 会 知道 其 实 游戏 本 身 的 故事 相当 精彩 。 
HIE RET — (I p БИ Е Hh ° | 
笔者 问 到 有 了 关 游 戏 的 最 低 配 备 ，Brian 表 示 只 要 
-W£ Pentium 90 的 电 
кан НЫ 
° 不 过 如 果 
的 机 器 
` DERRY 
窗 大 小 可 以 自由 伸缩 
* 因此 如 果 玩 家 的 电 
脑 是 486 和 级 的 话 ， 那 
СИМ 
- 样 可 以 很 流 惕 地 
进行 游戏 。『 我 希望 人 

























































А ЛЖВ, 完全 
EE EES RESIS Да) 
Эм) — API o 


-个 玩家 
















个 和 游戏， 因此 我 们 和 及 计 成 低 
^ 目的 就 是 要 每 一 个 玩家 ИЕ ЛОГ Light and 








的 世界 。」 Bria 


: ЕЖЕ, Я 
可 以 路 Windows 95 > 34 


п] РАВНЫ, 


Darkne: 










执行 本 六 

Of Light and Darkness Е — 
同 的 全 新 游戏 感受 ， 玩 起 来 的 
游戏 
游戏 探 用 的 是 新 时 代 的 曲 风 ， 加 上 音乐 中 又 


多 合唱 团 作 凯特 别 的 很 从 
KATI > Ww 





















іН 
штан, He 
RALE EARRA Й 
ALTRE SURGE > 
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НЯ ЕЕ ……… 











义 来 ， 市面 上 
AIER > LEEA а 

快 打 以 及 Namco 所 推 КЗ А 

А YERE LGE UD Ж. 
3D 格 门 洲 虐 在 电脑 上 都 很 少 出 

3D 技 术 也 越 来 越 成 熟 了 
ЕСИР 77 T > 因此 Interplay 打 算 推出 

















“ЕЛ RSDR : Die by the Sword ° 45 
可 能 像 VR 快 打 那 样 一 成 不 多 的 仅 是 
振 虎 中 ， 第 者 看 到 了 许多 不 同 的 地 方 


УД 
TI * ХЕ ЖЖ 










是 更 加 地 有 趣 、 刺激" 
He Fe 
RE ° Рив ЖЕНЕ, 所 以 
м АСАН 


4 V p 01" 


Y 
在 目前 






ЗЕНА 





уй, Рё 





5 





НЯ у 
是 Sega 所 推出 VR 
TK SU b 
上 许多 ， 因 此 道 一 类 的 
; 不 过 近来 电脑 
钵 加 速 方面 或 者 








在 初期 的 








ағыта дас. 目前 
码 的 最 佳 化 
是 首要 的 工作 ; 因此 他 们 





只 是 随便 写 了 一 个 3D 引 擎 ， 导 
ы Tcr 
要 使 用 到 3D 加 速 Е 
秒 画 面 切换 张 数 ( Frame Rate ) 目前 来 说 
打算 要 在 没有 加 速 卡 的 情况 下 FAR 
2598 Ж irri HAE ; (ELITR a "зр 
FAJAS © Атау IIE FIORE + ifi АЕ uni 
ПОА L Ab УНААЧ I Die by the Sword 
ЗЕ A. Mark Теа! 25 
『 在 VR 快 打 中 ' 玩家 只 能 绚 一 成 不 壁 的 一 一 对 
付 艇 人， 在 Die by the Swordf riri gib e DEE Wie 
J Mark Teal; : [Die by the Sword 的 游戏 进 
行 方 式 ， 是 以 关卡 模式 进行 ， 有 时 候 可 能 会 有 许多 
rJ ROCA, [e] Ba 来 ; 但 是 玩家 分 可 以 使 用 各 种 
的 特别 招数 来 对 付 获 人 “' Da. ° EVR 快 打 
壬 面 使 用 连环 技 的 玩家 。 在 进行 Die by the Sword 
时 > 也 可 以 使 用 过 更 # ПЛ ° 1 
[ nj cea ep bt 53— E e J Mark T 
『 在 游戏 中 ' 玩家 可 以 看 到 各 种 不 同 的 地 形 
* 不 但 地 形 有 高 有 低 ' 而 且 也 会 有 如 性 是、 尖 刺 以 
ЕИ] ДЕНЕ; 如 果 襄 玩家 能 纲 好 好 


就 他 们 所 
3D › 









MES 





















玩 

























及 水 坑 








地 利用 过 一 些 地 形 来 作战 的 闫 ， 将 可 上 
倍 的 效果 И а: — 864075 ° E 
ИУ Y ЕЗ И: АНАЛ GEL S 
PETI o 是 游戏 中 玩 
短 看 了 一 些 Mark Teal F 
眠 中 的 人 物 动作 相当 自然 














C 1 A N w 








* MURSIA › RM ’* Боз GIAI 
шй РАКИ о 
Хау Е-е 
笔者 原本 
提 器 输入 电脑 的 ( 动作 捕捉 器 
要 的 关节 上 面 装 
BU (e 36 В. A E 
的 动作 模 和 组 。 ) 
名 有 使 用 那些 仪器 ， 
美工 自己 ЕЕ A ° й 
1:894) 7] ° 
在 游戏 中 ' 主角 的 武器 是 一 把 长 
-个 带 的 敌人 时 “一 对 一 的 | 
的 情况 了 ; 笔者 有 幸 杀 自 看 到 了 一 对 一 的 门 刻 模式 
zu ESI * MERE — SS ARRIERE ^ RENE EMR 
ETE — Ebr ° НЕЙ rz te HE WH 
48%. 而 且 村 以 选择 从 不 同 的 角度 挥 刻 ， 因 此 
(ЕГЕ FRAC > PED E BH 8001 — 75 tn] LANE FE 
(A ^5 [8] ^ 角度 ^ жы 人 的 剑 ， 因 此 人 双方 地 激 
路 玩 者 没有 呼吸 的 时 间 
E AME — 0) ЖЫ РАЖ ! 1 Mark 
RR ізім 928975 XX ° 
АС ЩЕ НЕЗ > pa fr AN FERN 
时 模式 ， 而 不 是 输 流 制 的 ， 因 此 玩 要 快 
> 手指 也 要 能 狗 按 得 很 快 ， by 
the Sword 的 世界 中 存活 
『 暴 力也 是 过 个 游戏 的 一 
[RERE 5 面 上 有 许多 的 游戏 ， 
暴力 的 成 份 ， 尤 其 是 像 毁 减 战士 
玩家 可 以 将 散人 的 身体 炸 成 好 间 
四。 因此 在 Die by the Sword #RIñi > 


更 用 动作 捕 
-个 人 全 身 重 


EX. 











M» ШІН 

"Чал Mark ЕН, 
的 游戏 角色 动作 都 和 
E 者 不 得 不 佩服 他 们 美 






他 们 

















n np dà 





































! Merk 










也 加 入 Л 
FA п АЕ 05 > bos n] A (EBE Sur Ri АВ БЕЛІ 
КЖ, CEU ICA ОЕ 








BU › ДИК A ИА ^] BR Bu | 
ЯСЛИ 





Го 





心 的 画面 ， 


SREY 








кул i" с» 


AX >= 


35H ЛА; 也 就 是 说 ， 在 同一 关内 玩家 可 以 使 用 有 5 
си 不 同 的 方式 过 关 “。 不 论 是 在 哪 一 个 关卡 内 ， 玩 


要 注意 陷阱 的 存在 

蝎 到 各 种 不 同 的 陷阱 ， 
就 不 小 心 TAERA тт н: 
HIKE > BELEA EBER > IRIRA 
` 最 后 笔者 就 像 一 条 被 倒 吊 著 的 猪 


УСЫ | 


E 本 游戏 中 ， 玩 家 将 
像 笔者 在 玩 的 上 时候 ， 
Eco WS 
者 的 身上 砍 
AREA ЗЕ › 










ЖАН НИЕ ASIE — ж ACRI EA | 
Mark Teal MR : 『 在 本 游戏 中 ， 玩 
由 各 种 不 同 的 连 穆 方式 ， 进 行 四 人 
P o 游戏 的 背景 将 会 变 成 一 
会 有 许多 的 陷阱 等 著 玩 家 们 ° 
“18l E AY ` # T-Hc fl, — (18A, BEAM ° J 
FA RR — flbi 其 他 的 三 个 人 公 
Wf? J Marklel?rág : 了 如 果 玩 家 技 
:个 人 攻 允 也 可 以 应 付 有 角 ; 再 
引 时 砍 一 个 人 “， ftl UL FES T n 

着 倒 不 是 一 件 倒 人 担心 的 











mw ы 








是 








只 有 
笔者 问 道 : 
Vegas «JN. 
йй > [в] 
СБ А.Е: 








E 








> RLF 





误伤 自己 人 





е ДЕВУ 7 — , ЛУАЗ 
АЭИ boo AOL i AE 


ВУЙ УА) 


› J Mark Teal 
XX * qí; EL Н> 
° 因此 玩 家 使 用 同一 种 招数 太 

2 ， 访 招数 就 再 也 没 


АЗАЙ A E 
RR ° АР pA 


EH > 


= 















有 效果 了 。 ЖЕНИХ A АН 
相当 这 的 地 方 ， 就 不 会 对 


HERH > 





^ft 
过 最 好 玩 的 3D 格 门 
不 同 种 类 的 融 人 ， 
味 度 大 大 增加 。 本 


* Die by the 








都 可 上 


W 5 ИНТВ ……… 












gaya 了 要 推出 Star Trek Academy 
1 =, 另外 一 个 Star Trek 系 列 的 游戏 也 正在 秘 
f Ф ° 笔者 一 行人 来 到 了 一 个 奇怪 的 地 方 ， 
门 上 鳞 有 United Federation of Planets іш 
Temera F + № m id 5] ЯН AS Л. PL АК HH 
4 的 ， 也 * 他 们 每 一 个 人 都 
5 的 地 步 。 笔 者 也 相 
si ЖЕН; КНУ Мех( Generation 
的 片 都 有 史实。 因此 到 了 道 个 地 方 看 到 
Interplay 的 工作 人 员 把 属於 自己 一 区 的 办 工 室 做 观 
G ek 祷 面 看 到 的 一 样 ， ВАННЫЕ ° 
在 场 接待 笔者 一 行 的 是 Star Trek М ЙЕ Л. 
Ken Allen ° Г 由於 本 ХЕЛ ЕНЕ, РЧ 
{Н ЖЕШКЕ ТЕН ВЕНЕ * 而且 在 故事 的 
六 上 也 都 还 没有 完成 。 上 游戏 网 作 人 Ken Allen 表 
示 ，『 目 前 我 们 正在 做 的 ， 旦 研究 一 些 游 戏 中 即 
A 将 要 使 用 的 新 科技 以 及 程式 技术 。 我 们 目前 最 积极 
y 研究 的 ， 就 是 使 用 3D 图 形 来 代替 贤人 : 来 显示 人 
物 。 在 我 的 小 组 内 工作 的 都 是 技术 一 流 的 美工 人 员 
，3D 美 工 的 技术 可 以 让 一 个 3D 人 物 的 表情 看 起 来 
像 贤 人 一 般 
"而 2D [| 
Жаң! 
ӘНШІ 4⁄4 l 
Е › Ур 


3D 模 组 看 起 
来 更 加 贤 实 
°l 























































笔者 看 
到 了 房间 壬 。” 他 Ken Allen 正 在 介绍 选 戏 的 内 容 
面 有 好 名 个 ”与 架构 。 


“ДИН ЯНА 5 












«ЗОВ АТ 
的 Spock。 人 怎样 

v s s m AD 
| 


tpe n 
TUBE SHE ° теле YU MEIPPAMEPA ` RRA 
头 看 起 来 ане WE ° кү Ti— F * ЖИА. 
头 都 是 笔者 * 有 Ж Ak t > Spock 

McCoy ` EA ААЛ ° Е АВА 
的 另 一 面 ' 上 面 和 给 有 许多 的 
ТЕ» Зан A SRA q Ф 
ЗЕ ИЗО 36 TA 
{E EREP AY A A FE 
A 18138: АЗОТНА ^ FS Y š 
HE E PAY A ЖЕНЕ IF RKI Л-- PE 
使 用 了 石膏 
v {ЕТИ ЖА) 
演 
秽 成 凹 模 s 
接著 我 们 在 
fE FF tx EE E 





等 企 








使 用 的 吧 ! 一 位 E 
- 些 人 头 对 论 我 们 秽 
中 的 













加 此 我 们 














了 的 材质 
灌 到 凹 模 内 





成 现在 = 
А СРЗ Л MÉIER › БЕЛЫЕ 


W ABRBB32J 2569885789085 o 
易 地 抓 住 每 一 个 人 
et , ARGUI utt ° 而 我 们 每 一 个 人 不 
-个 模型 而 已 ， 而 是 有 许多 不 同 的 表情 的 头 
如 此 一 来 ， 我 们 更 可 以 将 每 一 个 人 物 的 表情 秽 
ішін Дд — HR — BE (CR уа “Ш” — WX 
"Re 

『 在 设计 人 物 时 “， 我 们 注意 的 不 只 是 及 部 的 表 
liit?» J Ken АПеп : 『 每 一 个 角色 都 有 不 同 


C 1 A N W 












的 身材 ， 
像 Kirk 上 比较 
瘦 ， 而 Scottie 
RUBER: РЧ 
ERT T RE 
一 个 不 同 的 角 
色 都 创造 了 

个 身体 。 基 本 
上 我 们 使 用 的 
软体 是 3D 
Studio MAXI 
№ Character 
Studio > £l|H Character Studio 强 大 的 人 体 给 图 功能 
‚ 我 们 可 以 轻易 地 创造 出 角色 的 骨 佣 ж Ж и 
根据 每 一 个 角色 的 身材 加 入 肌肉 租 积 。 1 Н/З 

使 用 过 Character Studio ( Character Studic ga 
3D Studio MAX 一 起 使 用 ) > МЕЙ ЗЕК ҮЕ А.У) 
BU tF ЕЗ 实 ， 所 以 笔者 想 游 戏 本 身 的 
人 物 动作 应 
HAE 
fH 
ng t 








会 Kirk 对 窗外 和 望 去 ， 感 慨 宇宙 太 
过 广大 ， 在 一 生 中 和 无 法 到 过 全 部 
的 地 方 。 


















р, 








FBT = 
ТЕЗ 
到 他 们 所 研 
究 的 新 技术 
有 多 ji 
BUPE AHS 
别 揽 放 了 

段 影片 给 笔者 看 。 影片 的 内 容 是 一 个 人 正在 评话 的 
动作 ， 笔 者 原 LES OX АНЕ), РА FS HB таї 
的 那个 人 看 起 来 就 是 在 房间 壬 面 -个 美工 人 员 > 
Зр 





全 VuUlcan 的 打招呼 方式 

















当 巧 妙 。 如果 褒 在 算 实 的 
G * BBAED 











19 лт 
-种 动作 的 可 
许多 的 
拍摄 ， 因 
都 好 人 
ау pg 







EH TEETH IRE S 


片 的 Star Trek 








(Ei — БА. 








nterplay 
， 可 说 是 







SEA za PIRI 
是 电梯 ， 任 何 的 


5 СТА 








- 样 。『 我 们 在 设计 游戏 的 图 形 时 相当 注意 
, 希望 能 М > J Ken Allen 表 示 ，『 因 此 








我 们 整个 设计 小 租 弄 来 了 所 有 的 Star Treks 4 
录影 带 ， 巧 上 且慢 慢 研 究 ， 妇 量 能 屠 和 游戏 的 图 形 看 起 








来 与 玩 家 在 电视 上 看 到 的 一 样 ; 不 过 最 早 的 Star 
Trek 所 使 用 
的 道具 可 褒 
是 年 代 久 
Ж, RER 
EER Т 

LACE 
高 科技 的 上 
A ^ 因此 
们 在 图 形 的 
JC 8 DA RUM. 
REYE Г 
有 高 科技 的 感觉 。 因 此 ， 
我 们 的 美工 不 是 只 抄 台电 视 上 的 图 形 ， 而 
ЕГЕ TRF SUK + CF о 1 

T 游戏 使 用 的 操作 介面 也 是 前 所 未 见 的 。 J 
Ken Allen 说 道 
WRF » (pgs 














АЕ Kr AP ZEME EAE НЕ 
ВОЗ o 
абак, REFE (ИШТ 














上 的 所 有 东西 都 会 随时 移动 。 
Ken Aller 笔者 看 了 游戏 中 的 船 刁 画 面 ， 策 者 看 
到 了 在 艇 长 的 座位 上 正在 指挥 下 и 
他 不 同 的 人 员 也 走 来 走 去 各 忙 各 的 事情 。 秆 者 更 看 
ХЕ › EE ІНІН ИЕ LR 
示 著 不 同 的 
BUS о [уй 
шежі 
到 的 各 种 电 
脑 化 背景 不 
只 是 搬 著 好 
看 的 而 已 * 
] Кеп Allen 
























到 了 各 种 仪 


НИИ A. Щу › ІЗ 





会 看 到 上 面 
题 示 著 玩 家 
H RIBARE 
HART 





A EKE MAE GIWarpcordE а 
载 ， 随 时 会 爆炸 


W еня 











T 3pm) e ci ie а 8] Е АУЕ 
‚| 









可 以 
TEM BIRA ZK 
"jS A EL ан 
爆炸 的 
我 们 在 二 
形 上 下 了 很 大 
的 功夫 ， 因 


















全 两 个 队员 正 被 倩 途 到 船 外 去 进 。” 此 玩家 们 可 以 
{70588 o ERZURUM 

到 的 所 有 情 
Pe] 


[在 操作 方法 上 雪 滑 己 就 可 以 用 来 进 
行 整 个 游戏 ' 但 是 我 们 希望 能 屠 玩 家 使 用 更 多 的 热 
键 来 进行 游戏 。」Ken Allen 说 : [AURRA 
























Star 7 n. - 些 事件 发 生 的 时 

С RIAI 而 且 通 长 m 必须 在 Min 
作出 正确 的 决定 "在 Trek IV 的 游戏 中 也 是 
样 ， 我 们 逆 没 有 答 玩 家 许多 的 时 间 来 考 感 





事件 的 应 对 方法 ， 也 就 是 可 ， 玩 家 可 能 在 下 


时 ， Malt У НЕ ERE БС ° 对 於 一 些 对 
1 Star trek 


不 是 很 


А” URINE 11% 
- 些 应 对 的 方 
法 都 是 在 us 
中 出 现 
例如 玩家 如 果 Ж<роск 正在 对 另外 一 个 Vulcal 进 
йч YQ 009 fjgMind-Muld DAEA FLECHE o 
Rom ula n Ik 
ЖҮ, AMT F RE SR 
Z ТЕЛЕ m 就 抢 著 说 
















(ЕКеп Allen 
使 用 Anti-Proton 
Kur xit (I EAE 
гек с 55 АЕК NIA 
ШЕН A ABEE АЗГ Е + 但 是 玩 
УЙГ о TEVER а 
受到 很 大 的 活动 自由 ， š 
之 外 ， 玩 家 都 可 以 随时 地 在 太 符 
设备 ， 玩 家 也 都 
可 以 使 用 。 
笔者 问 道 
: St rek 
的 任务 到 底 
;内 的 


多 呢 ? 

















特定 的 情况 
不 走动 。 许 多 在 电 













膛 是 传 
球 表面 的 人 
E % ? Ken 
Allen 表 示 : Г 





ABERRIRA AIM o 


Q- 


“ИШЕ 5 











的 设计 阶段 
因此 任务 的 剧 





人 是 希望 可 以 
焉 衡 两 种 不 同 
HEI > 025 ABird of Prey 





可 以 于 两 种 不 

и 让 在 同一 个 任务 之 中 。 太空 船 内 部 
敬重 於 科技 方面 * 而 星球 表面 的 任 
B pl 以 及 勘查 


笔者 贤 的 很 不 相信 他 们 尖 














冬 有 设计 基本 的 剧情 











ki 
ВМ › Vulcan 





АЗАР ЛЕ VulcanBS it 18188 о 
其 实 是 同一 个 人 种 ， 但 是 基 於 信仰 的 不 同 ， ХЕМСТ 
年 前 分 裂 成 驮 不 同 的 种 族 。 不 
th ПА 面 上 说 是 要 回 到 Vulcan 星 球 上 
物 ， 范 且 和 与 数 千年 前 的 同胞 们 合作 ， 但 是 半 促 不 
Romulan UEMA о EWE 2 P > Romulan r 
fh Wr Se n) it f Ee BEZE Vulcan ° 玩家 的 任务 ， 就 
阻止 Romulan 的 各 种 险 谋 。 基 本 上 “， 在 游戏 中 
玩家 将 有 机 会 扮演 各 个 在 志和 视 影 集 上 的 主角 : 游戏 
Е 34 FS Zç АВ 
} ` 在 第 一 个 
部 份 中 玩家 扮 
AYE Kirk 
长 ; 在 过 部 份 
ШЫКТЫ 37511 
FRA fJ 2407] 
` 玩家 所 要 做 


A.—IB A EPA Vulcan ET 


кенішін PERO о 

在 其 它 jh 份 中 ， 玩 家 也 有 机 会 扮演 Spock 以 及 
Sulu 等 人 。 
在 笔者 看 来 ，Star Trek М 的 图 


以 及 Romulan 





道 一 次 Romulan 提 




















分 

























^n s rus 
$8 o Bus 
Aga , Б 


Interplay 能 
-个 游 





在 访问 完了 Interplay 之 和 后， 笔者 向 Tamera 要 求 要 到 
位 於 Laguna Beach 的 Shiny #1 = НЕ 
Interplay 的 分 公司 ' 因此 Tamera 相当 豪爽 地 答应 
网 David Perry 
HERIR — 












推出 的 МОК 
将 推出 的 游戏 ， 问 了 许多 的 | 
y 有 将 推出 的 ° $t 
































Нор) 100% issue Фит тадвглл l 
AM 


AJXEB5RseShiny Entertainment 226 » ЗЕЕ 
fe Ba V] АВ НВ, J B ZEInterplay8S BREE J RER 
BR. (AEE : ERF - Temera DeGennaro ` 
Cathy Harvey? 

TE ds nude Ed — 7 № Temera 
iUi Cathy Нагуеу £l 7 Interplayf&&ZY 
С ГЕЯ Т, м йт") 
下 班 时 间 ， 因 此 靠 者 村 & 3 nt (IHRE HI RYE ЕЧ E BF 
贵 的 私人 时 间 ， He МАНА APR RIS] ° Interplay Е В. 
提供 了 许多 的 МОК 胸针 ， 来 做 需 软 体 世 界 一 百 期 
ВАН ит, ° EIAI RHETT рдап? | 

Notice Appreciation 















Allen Cheng-Yu Chuang, the Associate Editor 
of Soft World Magazine,representing the reader 
and the staff of Soft World Magazine,would like to 
express our greatest appreciation to Tamera 
DeGennaro,Cathy Harvey, and those in Interplay 
who made this special coverage possible. 

We also like to think the producers who 
presented their titles to us: Ali 
Atabek, Jeff Barnhart, Chris Parker, 
Chip Bumgardner, Ryan 
Rucinski,Rusty Buchert, Mark Teal, 
Brian Christian, Ken Allen, Tim 
Cain,and Raggie Arnedo. 








€ Y cue c me A , m F 
W kl LJ Laguna Beach * 也 就 是 Shiny Enter- 
tainment 所 在 的 地 方 。 EE ЗНАЯ ^ RHE 
地 吸引 住 了 。Laguna Beach 顾名思义 
它 是 位 在 太 的 沿岸 ， 但 是 分 在 
少 岸 以 及 岩 岸 两 种 地 形 。 笔 者 开 
看 到 的 是 陡峭 的 断 岩 ， 来 到 Shiny 
时 ， 朝 著 窗 外 看 出 仓 又 是 迷人 的 沙 岸 
稚 当 时 已 接近 晚上 (内 然 知 时 加 州 的 天 到 了 晚 
1 LJuNS NEW) ， 因 此 夕阳 有 些 西 垂 ， 接近 
Meth zo ORA) HA SR. 因此 构成 了 一 幅 美好 的 风景 
o tii ShinyfJji zs sz pL p E ° 因此 不 但 每 
Ang pA ra pane Э АЈ Е ° de THE ZR AEE 
TTA Й ар АНЕ». WIS > ВИЖ ° 
A ПЛЕЧЕ Mn] pA h ALBIS ACRI НЫ LIE o KI 
АБ ды 9 T Shiny F ҰЙ АЗИЗ Ва 38 AS 

同 吧 ! 





















他 从 Shiny 窗 外 看 出 去 的 景色 


Е Shiny Entertainment MSE TERK > Е 
Laer (6 e (re E HAYNE THT о REFE 

三 层 楼 ， 最 下 面 的 一 层 就 是 员工 的 停车 场 ， 以 及 一 

块 空 地 。 坦 一块 空地 相当 有 用 “， 可 以 慰 Shiny 的 员 
ч 工 在 设计 游戏 时 加 以 利用 。 不 知道 各 位 玩家 有 没有 
一 个 游戏 ? 其 中 的 人 物 动作 都 是 使 用 
^ ER 

器 ， 夭 著 感 应 





HAMD 
3D 动 作 捕 提 的 方式 所 构成 的 ' 也 就 是 
人 的 每 一 个 关节 上 都 上 装 上 了 动作 感 






` RRB ETRE 5 














每 一 个 关节 的 动作 ， 电 脑 可 以 记录 所 有 的 动作 
， 使 用 在 游戏 的 人 物 上 ， 过 样 一 来 游戏 中 的 人 物 所 
做 的 动作 ， 看 起 来 就 会 相当 自然 。 天 一 块 空 地 就 是 
жа ES BUMDKRURS АНН 来 设立 动作 
捕捉 器 的 地 方 。 过 中 不 只 是 证 块 空地 的 唯 - 
在 员 ое ` НЕ A HIT hb 
Jj ° ERO ИЕ 5 БН FS FPE AS ЕНЕ. 
去 烤 ， 而 要 在 停车 场 的 空地 上 呢 ? 当 Shiny 的 人 员 
Më y + 笔者 才 1 大 悟 ， 原 来 他 们 从 来 都 没 想 到 
о 





























Ч: 
图 片 ， 都 是 从 全 
世界 各 地 玩家 所 
FKÊ) о 


2B — E np RE 
Shiny Entertain- MJ 
ment S: Hh 
за ht — p ҖОР) B£ 
жел FAT) > БЕРУ A SLT RABE ТӘН GE BE S о 
笔者 所 看 到 的 是 两 三 的 办 i 公 桌 ， 看 起 来 好 像 
是 市 场 行销 部 门 的 地 公 。 笔 者 一 转 头 ， 看 到 身后 通 
路 的 楼 梯 问 上 ， 贴 满 了 上 千张 的 ， 有 一 些 
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ЇЙЇ HE E ТАТ E A Jc do r i ° 7 EREM DKÉ E 
f WAELE Shiny 所 设计 出 来 的 游戏 
人 物 ' ЯВЛЕНИЕ 2 rh ° [зд жш АЛЕ H HET 
各 地 不 同 的 地 的 。 J Shiny #710] David 
Perry 表 示 : 『 你 可 上 hiny 的 游戏 在 全 
世界 都 相当 幅 销 ' 更 由 办 的 许多 人 物 都 被 
改编 到 电视 卡通 上 ， 因 此 许多 小 朋友 都 画 了 很 多 的 
Шаа RT] ^ 感谢 我 们 设计 出 了 遂 麻 多 受到 小 
朋友 欢迎 的 人 物 。 J 

第 三 层 可 以 说 hiny Entertainment TE #81 
ЖЕЙН Jy > ЖЕММЕН ЕРЕН р + 十 
交 位 从 世界 各 地 而 来 的 游戏 设计 者 ， 都 在 
天 地 中 发 挥 自己 的 创造 力 。『 Tem HEU EH 
薪 聘 来 一 位 非常 有 天 份 的 和 给 图 师 ，」David Perr 
道 :『 他 所 给 出 来 的 图 片 ， 巧 妙 地 使 用 了 各 种 调 色 
技巧 ， 导 图 片 看 起 来 非常 富有 颜色 ， 但 是 务 仍 有 一 
ЖЕЛЕ НЕЕ ttt ВОЛЕ Е о MDKBS — dy BERT SE RFE HH 
IETHER HA NS RR Я | NRBIS PESE T ° 因此 他 
ТЯ е Өһіпуйу Ж Л ° 1 
























m 
是 

















fE iB E , 笔者 看 不 到 易 贵 的 电脑 设备 ， 也 看 不 
到 高 级 的 电子 器 材 ， 涯 Shiny 的 过 
要 一 般 的 电脑 ， 就 可 以 让 他 们 发 挥 所 有 的 功力 。 在 
Shiny Епќегіаіптеп йі > 只 有 一 、 琴 位 程式 设计 
师 。 笔 者 发 现 两 位 仁兄 的 程式 功力 强 到 屠 笔 者 
无 法 相信 的 地 步 ; 他 们 能 锡 在 PC 上 面 设计 出 像 
MDK 那 样 快速 的 3D 引 擎 ， 也 能 金 在 Play Station 上 








5 ЕС АЕ М 











ABEM Һпу 设 寻 游戏 的 地 方 


面 设计 出 快速 挫 动 的 游戏 引擎 。『 我 想 ， 世界 上 没 
有 一 种 平台 的 程 
相当 自傲 地 表示 
Shiny F 





ainment 和 给 笔者 的 感觉 与 其 它 的 游 
剖 度 对 每 一 个 员工 之 间 
ERRE А MARERE SIFE 
FEK ОА ИЕ ЗЕН ӘЛІН 
Ж, ЗАН ЯН HRAN ° ES Рама Регтуй у 
3% F + 相信 Shiny Entertainment 的 前 途 也 会 是 一 片 
光明 = 


te 





МАР 








他 Shiny 的 设计 人 员 与 笔者 合照 


w s НЕ ……… (9 


他 们 不 会 窟 的 ! J David Perry А 





B 
сл 
DD 
СЭ 
=. 
= 
e 
==. 
> 
D 
Ti 
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David Perry 


hiny Entertainment 的 震 魂 人 物 就 是 其 老 关 David 
Perry。 所 有 有 名 的 游戏 人 物 都 是 由 其 一 手 所 二 
计 ， 例 如 旺 蚜 吉姆 以 及 最 近 推 出 的 MDK 等 人 物 * 
кн УЕ 12 SERE S 15] AU SEE САТ AY FF 
ЖЕСІ БЕЗГЕН Ие 
ДЕ : David Perry 大 部 份 的 时 间 都 在 居住 ， Ж 
由 於 笔者 在 数 个 月 前 要 芒 问 David Perry * 因 
此 他 特地 器 从 英国 WRJ e ) ШИ 
1 David Perry tHE FE VAER] 
Interplay 的 Temera De Gennarol Æ Cathy Harvey 
陪同 。 
УМ: ЖКТ (以 下 简称 记 ) 


记录 : Ч в 
A 受益 者 : David Perry C 以 下 简称 David ) 




























Temera De Gennaro > 我 想 在 Interplay 
宰 面 就 有 一 些 人 会 训 


Во : 啊 ! mur T RES 








! 遗 看 起 来 揽 是 一 本 相当 不 错 的 
ч :中文 ， 我 想 不 葵 是 在 Interplay 或 是 
Shiny， 都 应 雯 会 有 人 能 狗 茂 中 文 吧 t 


@ Ин 5 





Temera De Gennaro : (^) ИМ ! AIM 
8E—H ° E -个 字 都 ; 
看 你 有 没 公司 的 十 活 。 我 们 要 确定 你 只 会 
FERTILE! 











fe : kr Y > RNN АЛЕМ: | 
否 可 以 介绍 一 下 Shiny Емематтер ЛІ 
David Ri 刚 开 始 的 上 时候 ， 好 像 是 










四 年 前 吧 ! 3 是 一 家 和 游戏 酸 计 小 组 ， 当 
时 我 们 的 任 设计 16 位 元 游乐 器 Genesis 的 
ЖИЕ (TERME ДЕНЕН бева MegaDrive ) * 我 
股 计 了 五 、 六 十 个 游戏 ° RIPA ПЕ 
t KER Fi d 
个 游戏 ; {4% ЕН ИИН АН Я ЗАРА PER ЙТ 53— (НІН, 
‚ 但 是 被 我 们 拒绝 了 “， PIES АМАН E RC IE 
[ГД ЕЛЖ ° DH W aw ^ models) 
Я -个 游戏 居 tB az 
还 有 整套 的 卡 i 目 在 电视 
2， 我 们 就 发 现 我 们 可 以 将 所 
4 来 的 人 物 放 在 电脑 游戏 实 面 ， 
各 种 商品 来 贩 宣 。 因 此 我 们 往 和 名 li 
Neu xag Efe: 我 们 不 只 
要 玩家 扮演 那 位 主角 хай fib » ЖЕ 
in 4 HE—TTBH * ИО wh abae # 
SE -(EMDKrhH > Xp dc ape BRI E fü EFE 
萤幕 的 中 间 ， 有 时 候 主角 还 会 回头 来 看 你 ; 角 
被 融 人 打 中 时 ， 玩 家 可 以 清楚 地 看 到 主角 被 伤 到 。 
主 角 正 在 做 什么 ， 他 的 一 举 一 动 都 可 以 让 玩家 


С I A L N W 5 





a8 



















































шышы * 着 就 是 我 们 设计 和 游戏 的 偏好 。 我 们 不 
HES ТШЕ i 的 是 我 们 
自己 也 妥 玩 的 NEBR ` 过 样 一 来 ， 我们 就 能 多 确定 我 
们 的 游戏 能 狗 受 到 大 案 的 获 迎 。 市 场 的 反 ЕН Л 
们 的 想法 是 对 的 ， 因 篇 我 们 设计 出 来 站 3 
ШЕ zd AGI > 我 们 最 近 推 出 的 MDK 在 
已 是 第 一 名 的 和 游戏， 而 蔽 游戏 也 将 在 其 它 的 地 方 推 
Hi СЕНУ ^ БЕЛЕ ЕЖЕ SE B J ЗЕ НЕ 
出 )， 相信 也 会 有 一 样 的 成 
我 们 更 在 正在 设计 一 个 PS 的 游戏 > FF 
Wild 9] ， 事 实 上 我 们 已 经 花 了 很 多 时 | 
Я id ji 式 是 我 从 来 没有 网 
29 另外 我 们 还 ТИГ 
-个 会 在 今年 的 E3 展 中 现 身 ， 另 一 
# 间 之 后 才 会 出 现 。 我 现在 绚 告 
两 个 游戏 的 内 容 ， 因 有 需 我 们 想 要 给 大 家 和 伪 喜 














































РН ЖЕ 四 年 了 了 很 多 ， 现 在 你 
1 eX ° 许多 公司 
-个 游戏 







- 直 不 чийи) 
的 出 版 商 ， АН Л. 
"Shiny ШЕ Wr o h KIRAR E 前 得 样 的 小 
ЯН. 2 * tH; E jn Pep IUE CA i WT ° 

情 间 你 是 从 那 壬 得 到 设计 MDK 的 
David : 其 实 MDK 的 基本 设计 ， 是 一 个 村 

















< 945A 25 
SgShiny 
Entertainment 
ERRAR 
ЕЗЙНЕ GS JN 
和 组 作业 + 如 此 
ВЕ, 
PREMISI 
eJ 





° FHF Жр H>» 
个 很 好 的 主 Aie if не 
ЖТА, 那 一 定 很 
错 ， 因 此 我 们 就 开始 著 
ЯН? мока Нау 
镜 模 式 就 是 由 过 个 构想 所 演 
E A AH REGN (e ° 射 中 很 训 委 
然 ， 依 照 恒 例 ， 我 们 也 会 想 关 
包 视 上 推出 卡通 影集 。 

ве: MDK 的 “Бине? 

David : 我 们 的 美工 eor ЕЙ АЈ” 
MERE + 因此 你 可 以 和 从 游戏 中 的 图 形 ， 看 出 
道 些 怪物 电影 对 他 们 的 影响 ° 


















Ей), БЕЗНЕ} 
过 以 外 的 散人 
MDK 也 能 绚 在 
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22 : MDK 的 3D 引 擎 相当 快速 且 流 蝎 ， 到底 你 
们 是 怎样 做 到 的 呢 ? 
David : 其 实 MDK 是 我 们 所 设计 的 第 一 个 3D 







ÆT 


FUE! 


SESEMDKIC EE 
hid lanes > 我 们 5 
知道 在 其 它 的 
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t: 
H 





家 ， 而 是 
VES fU.) 
„жейин ЖР ДЕ 


ШЕБІ); 
他 们 所 珊 计 的 3D 引 擎 
* 因此 我 靖 他 们 全 部 都 走路 。 到 最 和 后 
E Sy 


ti 


WA EU: 


3i H ЗА ESAE + 
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能 钢 使 用 
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Jim nono 


但 是 MDK 就 




















Ri fi e EAD 
来 很 多 的 超级 数学 5 
了 很 多 很 ) 
‚ 但 是 他 们 从 





好 的 3D 引 擎 的 人 ， 不 是 高 


VE CH SER 









Fe MUS o 
HARE 9) 














百倍 的 时 间 


eae " 





但 是 我 们 的 程 





RAHE 99 t 
的 功力 很 强 


МОКА Иа абе 的 MMX 指 


* š 


НЯ -- 


0 快 程式 的 速度 ， 
КК ° 但 是 





因此 我 一 开 
来 研究 3D 让 算 
Ad Hc A (I. 


` teq" 


"ло 


REM 
Ол 


1 我 们 一 开 


иңе: (ж 


> ЛИ ИЮ ЕТІЛЕ Ра Pa 
会 依 子弹 是 否 有 打 中 那 
"因此 有 时 





ОВ $T ЕН, ^c 这 是 所 有 3DW 
AE * немок LARN 
РАНЕЕ Sen] рее NU T VU 
ЖЕНТ, 38 e Н БОЛАК А ° 
J 方法 在 MDK 神 面 就 寺 
HA HEE REA 5 JHS— fl 
АУ BAJ hit fe 
LERKA SY HY ЕВЕ WT Se АЈА Jy Fu ° 
个 一 个 去 э көй ЕСІЛ hi fec dy 
此 一 来 ， 
жн малын 


由 於 如 此 ， 上 
MIH o 再说， 玩家 可 以 
分 ， 因 此 我 们 绝对 不 
Ts 。 我 们 的 作法 是 














但 是 如 





i " 我 们 
° 因此 原 






由 此 你 





ARRIRA 
IEBESUREBTUH 
好 的 3D 引 擎 的 
人 不 是 高 深 的 
数学 家 ， 而 是 
TERROS 
SERBA 


David 


Репу 表示 ° 
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加 快速 度 呢 ? 

David : MDK 的 程式 设计 是 使 用 Pentium 
Assembly Language * 也 就 是 说 ， 如 果 玩 家 使 用 的 
Æ Pentium RHAG > MDK IIIF Pentium 
蝇 片 的 能 力 完 全 发 挥 出 来 。Pentium 上 晶片 有 一 个 很 
强大 的 功能 TUR PRSX Se pg d ^ А y EPA 

КОВ ПЫН TT ^ 3d ERE IE "ИН МОКЕ TRE 
度 增加 的 一 个 方法 。 

MMX 所 有 的 指 合集 

析 和 后 ， 改 现 根本 无 法 加 






AAT] E H li 的 分 








HR HR HM MDORSUDIEM D CS Z9 = 我 们 
原本 撰写 的 程式 已 经 相当 快 了 ， 因 此 MMX 指 合集 
项 MDK 站 没有 多 大 的 帮助 一 除了 MMX 唱片 增加 的 
快 取 能 稍微 加 速 游戏 之 外 。 我 想 ， Pentium THAT 
大 概 可 以 加 速 MDK * 但 是 MMX 一 代 则 没有 办法 
男 外 就 是 禹 窗 版 的 MDK 支 援 Microsoft Direct 3D * 
而 Dir 3D 15412 MMX 指 合集 ， 因此 玩家 使 用 
МОК ЛБЕ + Лету рд 受到 MMX 的 师表 动能 








fe : 在 MDK 中 的 许多 地 方 ， 玩 家 都 要 使 用 相 
党 奇怪 的 方法 才能 遇 关 ， 例 如 将 手榴弹 射 到 洞 中 从 
VASE SERIA ° ox eM P ARCA WIER E A RA BY 
MENTE o dip e GE DG PIS oH {1 Bl а 
жат? 

David : (Ей 











-个 游戏 时 “， 我们 晓 解 到 每 一 
个 玩家 都 有 不 同 的 喜好 ， 因 此 在 游戏 中 习 最 加 入 各 
游戏 中 ， ЗАРА 
虎 的 动作 成 份 
MI o {E 
地 方 [7 М po KIF “К?Л? . 
法 ° pr 
CONT) EM ^ EC ЕВ АНУ 
СЕИ — (lo BERE EE + 他 们 将 会 感觉 
”而 不 只 是 一 关 宰 面 把 融 人 都 射 死 














MDK 中 '， 许多 
АРА 
ВЕ MDK 的 小 租 挤 烛 了 脑汁 














而 已 。 逮 有 游戏 中 也 有 许多 秘密 的 地 方 ， 等 待 玩家 
-个 一 个 去 汐 现 。 解 开 识 题 以 及 发 现 秘 
个 因素 ， 在 心理 上 都 可 以 带 来 莫大 的 成 








就 是 一 个 游戏 好 玩 的 原因 ° 
PT 在 设计 一 
BEME ^ 我 
КРОВО SG — 
个 玩家 都 有 不 
同 的 喜好 ， D 
Jt › ЗАРЕ 
PREA 
各 种 不 同 的 成 
Pe 





№: 
Е 
w 
$6 
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з: МОКЧ д ITESM FI НЫЕ › 5% 
什么 呢 ? David : 其 实 我 们 是 想 要 在 游戏 中 ， 夭 著 
过 些 逆 人 天 一 些小 玩笑 。 首 先 ， 疝 人 们 的 视力 都 不 
太 好 ， 因 此 车 玩家 们 使 用 Dummy Decoy ( 就 是 游 
上 戏 中 看 起 来 像 主 角 的 充 氮 娃娃 ) > MRAMA 
看 不 清楚 ， 会 以 马 那 就 是 主角 而 朝 其 开火 。 不 迪 在 
游戏 的 程式 中 ， 我 们 也 赋予 了 病人 相当 的 智慧 ; 党 
玩家 开火 或 是 弄 出 任何 的 声音 时 ， 散人 们 将 会 朝 玩 
家 的 方向 聚集 而 来 。 逮 有 一 些 ; HIRA SE E 
^ 36 ENF MEER e МӘЖ!” уал 























BHL etc e e > 因此 游戏 中 的 
到 晚 都 做 出 一 些 看 似 白 疗 的 动作 ， 其 


5 ТАЛДАР ЇН: УР. ЛЕ ROIS SHEA AY 
Vic — БҰНЫ A NR 042 + 我 们 
些 外 星人 一 些 旺 人 类 不 一 样 的 

玩 起 来 也 


让 游戏 整体 看 起 来 更 加 生动 ， 


uda > 
斌 著 在 游戏 中 赋 





行 篇 模式 ， 
特别 有 趣 о 

fe : 在 MDK 中 ， 需 什么 我 们 汽 有 办 法 同时 使 
ЗЕ er uy, ? 

David : Jt tit ff £%WJQuakepi МР ЕЕ ИО 
ELS jid o] Sg 08 А9 > ААда МОК HE 
一 个 大 家 都 能 金 轻易 上 手 的 游戏 ' РАНЕ ЛЬНА Е 
简单 化 ; 不 料 欧 洲 版 的 游戏 推出 和 后， 许多 的 玩家 都 
要 求 我 们 加 入 适 项 功能 ' 因此 我 们 发 行 了 一 个 升级 
程式 ， ИАА НИЕ ° 

由 於 MDK 是 我 们 第 








-个 PC 版 本 的 游戏 ， 因 此 
АР ЕАМ ВАМИ ЖЕ, ; 每 家 提出 
-个 有 建屋 性 的 建 莽 ， 我们 就 会 将 琶 项 建 亮 加 入 游 
Rh o 我们 每 天 收 到 五 百 多 封 从 全 世界 寄 来 的 志 
TE FE MESE * 我们 已 经 加 入 了 近 一 直 一 十 
多 项 新 功能 在 游戏 之 中 ， 和 希望 能 多 满足 所 有 玩家 的 
KER ° 
зо: MDK 有 许多 的 版 本 给 不 同 的 3D 加 速 卡 使 
用 ， 奈 知道 你 认 需 那 一 片 加 速 卡 较 好 ? 
David : 在 MDK 中 有 内 建 的 3D 测 试 程式 ' 在 
我 们 测试 的 千 果 发 现 ， 使 用 Microsoft Direct 3D 的 
效果 六 不 是 很 好 ; 使 用 3Dfx 加 速 卡 的 测评 效果 数值 
#5145 * 使 用 ATI Rage 的 速度 和 约 有 45， 而 使 用 S3 
Virge 的 数值 仅 有 19 而 已 。 有 些 3D 加 速 卡 不 但 不 能 
狗 加 速 3D 图 形 ， 反 而 壮 将 游戏 的 速度 拖 慢 了 。3D 公 
是 我 推荐 玩 本 和 游戏 必 人 备 的 加 速 晶片 ， 只 然 退 NEC 
Power ҮКІМ) СҢ 450, 但 是 我 还 不 НЕ 
VEA he ts rti XE > 
2:1 ҮТЕН МОК EWE 了 
David : МОК НЫ ШӘЛІ, PAE FRIA JEF 
党 想 要 推出 MDK 秆 集 ， 不 迪 在 Shiny 工 作 的 员工 都 
相当 有 创作 力 ， 因此 一 但 推出 了 一 个 游戏 ， 就 不 会 
想 要 再 一 次 地 再 去 司 一 个 模式 ， 来 设计 另 一 个 
和 游戏。 我 们 追求 的 是 不 断 创 新 ， 因 此 若 提 出 要 设计 
NE W S 


E C I A L 
























































Г 在 Shiny 工作 的 员工 都 相当 有 创作 力 ， 因 此 一 
但 推出 了 一 个 选 戏 ， 就 不 全 想 要 再 一 次 地 再 去 依 
照 同一 个 模式 ， 来 设 奸 另 一 个 游戏 。J 


` 我 想 Shiny 的 每 一 个 员工 都 会 反 






vi pt 


fi] ite (HA Ha ине P 

David : БУЛ as BIE FE EFFI TF 
Жж, ПИАР E 
们 则 是 相反 ， ЖЕЛЕ E 没有 看 到 游戏 之 前 
ИРШАТ АР AE ^ 我 们 只 答 他 看 一 些 游戏 的 画面 ， 
讲 他 有 一 个 创作 的 感觉 。 在 游戏 的 音乐 还 没有 六 
> 前， 我 们 将 我 们 每 一 个 人 喜 坎 的 二 景 
加 入 游戏 之 中 ， 例 如 007 等 电 : mE 


TER KIEFER 



























HE UR 
‚ FER B H: MEM Wa AIT T 
Re : 游戏 的 音乐 是 数位 , 
David : 是 的 ' н> 7883 

不 同 首 音 乐 的 时 候 ， 电 脑 需 
硬 碟 中 刷 | 到 记 慷 体 中 。 RITE 











% “ІЗІНДЕ 
民 多 的 时 间 将 音 
Г 158 





主角 的 造型 





<. Wild SERP 





йг 不 但 在 叫 出 下 
音乐 ， 而 目 所 有 的 图 形 以 及 首 49 效 都 会 
ШЕР 则 中 ， 是 一 个 折 囊 的 作 sam o 
今天 不 襄 出 来 的 话 ， 也 没有 人 会 发 现 到 那些 
正 的 作用 。 

е: 
















-下 你 们 正在 
不 可 以 ， 那 些 者 

"我 倒是 可 以 告诉 你 有 了 关 一 个 即将 推出 的 动作 游戏 
"pfe [Wild 91 » Wild 9 的 主角 局 上 装 有 一 种 特 
别 的 武器 ' 道 种 武器 有 点 像 拖 电光 束 一 样 ， 
以 用 重 物 抬 起 浆 且 移动 ; 着 种 光束 
的 ， E 角 的 手 做 出 各 种 不 同 的 手势 时 ， 光 束 


的 性 质 УМ 27 spe] o 例如 ， 如果 主角 的 手 TE 
像 榆 一 般 ， 那 磨 射 出 去 的 光 US 7) ; 如 果 ( ) 
fai ТА ЗАЕМ Г (figu > irit Сш 




















种 于 到 底 有 多 少 种 不 同 的 用 法 ， 
个 在 游戏 中 去 找 出 来 * 
K FH fi 电光 Abd нү > ñ A @ 











到 相当 痛苦 ' PEE DERES РАМН A Je F at ple DU ° I 
或 者 是 将 他 狠 狠 地 摔 在 地 上 屡 成 人 Spr з 
玩家 也 可 以 利用 着 些 光 束 ч я 
光一 些 关卡 。Wild 9 的 


见 肖 的， 因此 我 家 ОНА АННА о 
记 : 好 了 ， 我 没有 问题 了 ， 不 知道 你 有 没有 什 


rp 











David : Iit eralki 04, dco Н УК ЕДЕН 
推出 一 百 期 MERMA ER F ° 
次 收 到 亚洲 媒体 的 蔓 问 ， 因 此 我 相 




















-个 相当 友善 的 人 ，; 在 谈吐 之 中 
受到 他 对 游 颈 所 充满 的 
GA We Buy 

ntertainment//i {ПУ 
W T RC RE № 

* 相信 Shiny 以 








套 游 戏 都 在 市 场 
， 在 David Perryf] А 
设计 出 更 多 更 好 玩 的 游 肯 ° 
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Ж дики vn 
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在 国内 电脑 游戏 界 中 历史 最 悠久 、 享 有 极 高 知 

名 度 的 软体 世界 杂 吝 社 ， 在 创刊 八 年 多 之 合 发 行 第 

- 百 期 闪 诗 月 刊 时 ， 杀 诗 社 需 了 回 镶 访 者 ， 特 地 举 

只 了 一 连 串 的 系列 活动 ， 尤 其 以 多 过 千 欠 奖 项 、 奖 

iil AC E РУ ET BS ИНН 
活动 最 引 人 注 目 。 


Шү 








КОА иштг RE 
| HEBA ° 
”的 抽奖 活动 包含 了 集 
字 、 填 字 及 回 丽 等 三 项 
活动 ， 饥 了 该 整个 活动 更 具 公 信 力 ， 软 体 世 
界 如 苇 社 特地 以 公开 昭 信 的 方式 来 举办 抽 蜂 
活动 ， 於 八 月 四 日 下 午 二 时 ЕН (fr dit 
厅 一 同 :邀请 到 高 雄 市 资讯 软体 
Ug 高 雄 市 电脑 公会 陈 文 相 
理事 长 、 财 围 法 人 资讯 工业 策 进 会 南 区 资讯 
处 简 尔 处 长 、 智 冠 科技 股份 有 限 公司 王 俊 博 
ЕНІ ЕНЕ ЕНЕ НІМ Н] TE (e ERRAT 
理 等 来 裤 前 来 参与 抽奖 。 






















алайа ) 
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整个 奖项 
有 三 十 多 种 奖项 
-FSA eM 
fi % Е 161% Bš ° 
ТТЕРІ ЗЕ RK 
БОН RC (ii 
НІНЕ ТИСІН НЫ ЈАЈЕ | 
DAE rn ‚ DS 六 万 多 元 的 特 奖 
N ， 其 中 包含 了 亚 资 科技 所 提供 的 P-166 亚 
洲 电脑 、 许 部 所 提供 的 56K 数 据 机 ` ШЕЮ 
TOP Gl m 及 七 套 由 国外 知名 公司 ORIGIN 及 NEW 
是 供 的 ЖБЕК ° НЕ 
内 外 软 硬 体 有 
所 提供 ，T 
№. A s CREE HESE HER ЕН Ж FL ur RR 
ЇН НН t У > БЕНЕН — proe an nl Zen hp» Sac lu yuqa 














| 8 AMMAR 
Š с RHEA 
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到 不 少 业界 相关 人 士 前 来 参观 ' 因此 在 抽奖 现场 中 
bns EDU ГЛ > 六 整个 现场 的 气氛 显得 热 并 十 







“ТІНІН 
员 们 竺 地 全 部 著 黑 
ЖИЕ Т HREH ° 


ГЕЛА > ЖЕЕ TF À 
ШАҒЫ, ЯНИЕ АКЪ ЛХ 
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ROC TENERE > KRE ТЕ НЕВЕ E РЧ ERICK 
的 最 佳 伙 件 。 
由 诊 抽 出 之 奖项 多 迷 一 千 多 
їй, gS ГЕТЕ Н ЯШЕН] E 
的 考量 ， 本 刊 将 於 102 期 再 将 所 有 
гр ВИА) dn W ZY fü ° USOS F — JJ 
- 特 奖 就 是 你 的 ! 
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Dark Reign) #—BBD46 93641 SERT - RF ВО ВОВ RR ESEE ° ERE 
DIENER QE 
精进 的 人 工 智 慧 是 黑暗 帝国 的 一 大 特色 - 电脑 会 依据 所 处 环境 的 不 同 而 做 出 不 同 的 反应 ^ RE 
玩 者 建造 出 优势 的 武力 ， 电 脑 就 会 做 出 与 之 抗衡 的 对 策 。 电脑 会 比 以 往 的 战略 和 游 戏 更 进步 玩 者 可 
以 设 定单 位 受到 攻击 或 发 现 襄 人 时 探 取 自主 性 较 高 或 侵略 性 较 高 ' MEARE EMER ° HERE 
有 路 标 系 炉 来 辅助 人 工 智慧 ， 只 要 用 关 个 路 标定 闵 一 条 路 径 ， 部 队 就 会 跟著 走 ， БИЛАНА 
化 。 篮 戏 中 至 少 会 有 三 十 五 种 不 同 的 单位 ， 分 属於 帝国 军 与 自由 守 访 者 两 大 阵营 ， 许 多 特殊 的 、 您 
逢 不 会 想到 的 兵种 都 会 一 一 出 能 ， 例 如 间谍 不 只 可 以 偷 取 南方 资料 ， 之 后 更 可 以 生产 和 革 方 相同 的 
兵种 。 黑 暗 帝国 最 大 的 创举 是 地 形 的 影响 ， 和 游戏 中 共有 八 种 不 同 的 地 形 ， 每 一 种 都 会 影响 战 门 单位 


ж ы 
IX. 1 W Е № 
THE SEQUEL ТО МҮЅТ E ETE RA 
里 柏 17 
“我 最 害怕 的 事 发 生 了 ， ЕНІН ° (| 出 场 之 前 ， 我 必须 发 快 将 所 有 人 搬 
eu TRE BE W УВ ETRY 2 o  › ЖЕРИП › b] i OE ТАП... ШШШ 
是 这 样 ? ОЛИНА го > НЕН ФИН DE Gehn... (ШИЙ? Л» ° RLAR 
{ПИШ ЕНЕН › НЕЗ] — (А Л... flif]Riven е” 
你 已 经 准备 好 进入 Riven 了 吗 ? Rivendibl E JH8 88 LIAE BM ys thA 2 (Е (Ей T tha 
жи > 到 现在 仍 无 人 ЗШ РГА Мун: (梦幻 岛 历险 记 )， 自 从 婴 作 消息 曝光 
R- 焦点 。 ные UN SARA 


Флинт (PAL > ПН, лиен 
。 数 年 前 Myst 为 冒险 游戏 树立 了 里 程 碑 ， 数 年 ub 
AUS ИЛЕ ARiven 7 IB ? 过 是 一 яя + 一 个 你 将 无 法 想像 的 世界 。 


пир T^ 
PESE БҮЛ ШІ жаға 
"Fue - ud |. ^ ИМИ ЕЕЕ», FORMAN SOS о 
єл | 战神 IlI 英 雄 王 朝 是 由 曾经 楼 作 屡 获 大 奖 的 中 古 世 纪 幻 想 虐 略 那 戏 战神 、II 的 SSG 公 司 ， 屡 经 
-| EINER] A 7208 Ж # ТЖ ЯШ БСТЕЙ › ИБ. ФИГ ЖИЕ «SEHR ese br EE J HETÎ ` 
友善 的 界面 ， 将 图 估 领 各 大 游戏 排行 榜 。 
战神 IJ 英雄 要 吸引 玩 者 的 应 届 其 高 解析 度 亮 姐 的 画面 表现 ， 高 精细 的 各 种 地 形 、 建 
策 、 兵 种 提供 玩 者 仙 富 的 游戏 体验 。 随 机 地 图 ， 以 及 可 随 的 游戏 选项 ， 让 玩 者 自 创 
1 ЛЕРГЕ EDASO ФИЗ ЖЕНЕ > ВСЕ > IEE аа BEI ICE Е 
式 ， 可 以 即时 显示 军队 的 动作 ， 就 像 战事 开打 一 样 。 若 人 将 以 超 强 的 人 工 智慧 ， 观 察 你 的 
动作 ， 设 计 出 独特 的 策略 来 阻 授 你 的 此 外 ， 中 世纪 的 魔法 亦 是 多 采 多 姿 ， 如 隐身 术 、 ЛИТ 
o 剧情 串 连 的 眠 役 模式 ， 将 让 您 逐渐 累积 经 验 值 ， 为 最 后 的 决战 建立 强大 的 军队 。 莽 神 可 英雄 王朝 将 可 透 过 网 
据 机 、IPX 网 路 以 及 e-mail 支 援 多 达 7 人 的 网 路 连 线 ， 另 外 Red Orb Entertainment 公 司 将 建立 免费 的 线 上 游戏 对 战 及 聊天 
， 提供 玩家 巡 找 世界 上 合 送 的 对 手 。 


Ar АЛАЕВА ЕЕ ЕТ 地 址 : МЕН ТІЗЕ ІІІ 18R6F 
式 被 核准 改 为 ”股份 有 限 公 司 ”, 36555 H19H : 02-218-9808 
还 入 新 闪 公 大 楼 ， 联络 资料 更 改 如 下 : 
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rdemarks and/or registered trademarks of their resprective manufacturers. 
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EZ 美国 洛克 希 德 马 汀 -波音 公司 的 F-22 空 优 战 门 机 - 史上 最 至 


命 的 喷射 战 门 机 - 精 合 了 先进 匿 跷 能 力 及 途 秀 夭 门 和 空 对 地 攻击 能 力 ， 如 此 多 功能 的 战 门 机 将 傲视 洲 游 
於 21 世 和 的 天 空 * 只 有 极 少 数 的 普 英 才能 有 机 会 飞 F-22 - RHEE 是 其 中 之 一 ! esr REGE ERB 
喷射 战 门 机 的 威力 与 外 畜 ， 享受 那 令 人 蓄 奇 的 真实 度 
iF-22 E VETERE SCEREF 22 BEER LR FT ES h > 最 受 晤 目的 由 擅长 几 作 军事 模 气 游戏 的 
Interactive Magic ARJBHE > 最 医 人 的 就 是 那 如 真实 照片 般 的 精 粒 地 形 ， 超过 25 万 平方 英里 由 数位 生 星 
照片 ' 及 波 土 尼 亚 、 鸟 克 苦 、 科 威 特 的 地 图 宾 料 所 描 输 ， 关 是 一 种 前 所 未 有 的 视 絮 真实 感受 ， 河 流 和 小 
iE 、 小 径 及 公路 、 农 田 和 与 哮 野 、 山 脾 和 小 丘 ， 只 要 他 们 存在 於 真实 世界 ， 你 就 可 以 在 游戏 中 看 到 。 iF- 
| 2208 айас s ара тарату тараз аға артар ааа т ЕЛЕГІНЕН 
都 可 以 真正 地 操作 ， ЗЕЛА Е ИНИН TIC, ° 522 F-228) 88 (7 E GERHOR SR НИИ PUTU WU ^ fF 
ERR - 坦克 和 车 辆 都 有 其 自己 的 生命 ， 而 你 的 行动 都 将 直接 影响 地 面 战 门 的 行进 路 线 * ен 
` 因此 纸 不 会 有 两 个 重复 的 任务 出 现 ， 多 阶段 的 难度 等 航 炙 整 ， 同 时 适合 菜 岛 和 高 手 ， 而 且 支援 数据 机 和 移 路 连 稼 " 面 对 
ОПОЛЕ ЕРТ 5 ПЖ ^ 那 就 只 有 加 入 美国 空军 了 + 


3 
Pax Ve а) EL ااه‎ 
Kup) ranae 
АЗ (Interstate 76) Activision A E] SE ERE 


FEE GS HERR ББ З ШІ (MechWarrior 11), 最 新 的 一 款 姊妹 作品 。 整 个 游戏 充满 
著 70 年 代 的 风味 ， 溃 溃 的 汽油 味 、 隆 隆 的 引擎 起 吼声 、 一 译 无 际 的 沙漠 、 公 路 飞车 混 、 黑 人 味 兴 
厚 的 放 克 音乐 ， 让 你 懂 如 进入 时 光 隧道 ， 回 到 大 西部 公路 争 番 的 时 代 。 

你 有 各 种 汽车 、 卡 车 可 玩 择 ， 各 式 武器 如 飞弹 发 射 器 、 机 检 、 地 雷 、 火 焰 发 射 器 可 武装 '， 你 
可 以 自己 改装 爱 车 的 各 个 千 构 ， 成 为 人 见 人 怕 的 公路 霸主 。 袋 作 小 组 将 原本 已 经 十 分 成 熟 的 机 甲 
笠 霸 战 II 糖 图 引擎 加 以 改进 ， 精 确 模 握 沙 漠 公 路 各 种 恶劣 的 路 沈 、 汽 车 奔 怠 的 各 种 物理 特性 以 及 
氏 屑 四散 的 爆炸 场面 ， 广 玩 者 在 最 新 虚 握 科技 的 辅助 之 下 体验 70 年 代 公路 种 霸 的 时 代 。 此 黎 甬 抢 
末了 真人 数位 化 影片 ， 改 以 多 光 形 来 构成 剧 中 人 物 与 背景 ， 没有 复杂 的 贴图 ， 只 有 真实 的 光影 计 
物 动 作 及 如 电影 般 流 起 的 运 镜 。 适 样 的 过 场 影片 反而 成 为 公路 争先 战 适 款 游戏 最 大 的 特色 ， 荐 情 的 推展 与 游戏 的 进 
пе ' 看 著 精 彩 的 影片 往往 访 人 过 游戏 已 径 开 始 了 时 潭 然 不 知 。 公 路 争 筑 田 也 不 忘 提供 玩家 多 人 网 路 对 战 的 乐趣 



















有 栅 甲 | 强 木 的 纲 路 设 定做 背景 ， 公 路 争霸 葵 支 援 现今 各 种 桨 路 对 战 连 迷 模 式 ， 访 玩家 部 著 自 己 精心 改装 的 萝 幻 装甲 车 ， 将 朋友 
的 小 汽车 删 上 半天 高 ， 然 后 看 著 能 能 烈火 揭 长 而 去 。 


ТК 








ENEMY NATIONS wu 

ARAR (Enemy Nations) Ж — M Pret БЕЗЕ ospiti Во ТИВ > x H 
ФЕНА EFER еа ЦА kaha) ACTAE CAT) ФАННИ ЖА 
ЖЕНИ, НААМ ЕЖИК Rk hik EE RBI anita 
ZAE 6') Pp 85 Ж =ë 89 - 

ЕРТЕН REKET ЛАЛАР 121B LEK TT EHF ЕГІ 
MEEA EL 63 88 55 fk ° ALA RE AREE HUC > Жз E pk k 0) ЖА 
3& K 65 RIJE ЯК Ф RA 40 820 4 6) ЕРТЕН > 848 + F] 65 W АТЫ» m T 
дөй, 3 48 885048 + E] 8 4j АЖ Қан АЕ J) ° RUP BT ДӘН Н ВЕР C GE 
超过 20 种 以 上 ， 地 形 会 影响 单位 的 移动 ， 军 队 在 平地 或 道路 上 行进 ， 比 在 森林 或 沼泽 地 行 
弱点 试图 破解 ， 他 们 不 仅 会 抵抗 您 的 攻击 ， 甚 至 会 规划 对 您 的 整 休 攻击， 车 找 您 的 内 部 

样 ， 不 偿 电 脑 对 手 的 种 族 会 改变 ， 甚 至 他 们 的 殖民 地 

陆地 点 也 都 随机 产生 。 而 且 殖民 星球 是 真正 的 球形 ， 也 就 是 说 当 您 的 开矿 车 往 东 直行 最 后 还 会 回 到 原 地 。 
ARABI 支援 到 SVGA 24-bit &, Ж ёз [JO JO, ^ P. дЕ А 13 ^ ТАНИ Я М P|1024x768 › ho E3DPP EE Я 
的 上 车辆 мамы УИЯКАЯ-МИН BT RR SRB HBA ° 


























Р "VIP 会 员 热 情 招募 中 


НЕВЫ ВЕНЫ | Only NT$500 ЕП ВЖЕ VIPS › Е | 
为 了 感 浏 长 久 以 来 网 友 对 於 米利 亚 网 站 的 支持 与 爱 议 会 员 权益 


М эк " уе "ғали БЫ ЖИЗНИ: 
以 及 大 祝 全 新 的 米利 亚 网 路 服务 中 心 的 并 强 ^ 只 要 您 上 米利 亚 ли rr tebe te 








网 站 就 有 可 能 带 走 一 万 元 奖金 喔 ! (特价 品 或 折扣 本 品 除外 ) 
详细 情形 只 要 到 米利 亚 网 站 上 鞠 自 走 一 章 便 可 知 腊 * ао MAR 
记 住 我 们 的 网 站 2 

Н "ERRAGUSBBOSA FERI 
www.mmi.com.tw e Й 




















ИИ ЛИН РП Е-22 
o eem 就 只 有 加 入 美国 空 审 了 


HERA - Bir cce SON E000 UI 
不 光 只 是 好 看 ， 它 们 完全 都 
可 以 执行 功能 操作 


含 战役 /任务 产 
Какы AER 支援 数 
路 连 综 ， 向 你 的 朋友 宣战 吧 ! 


www.mmi.com.tw 








e 公司 М 5 ج‎ 
KHE BIEILEIRUR GUIAS 台湾 地 区 独家 代理 发 行 
ЕЯ РАЗ 
T8 BL E P 12 42 Н BR =] 
iF-22 Air Беу Fighter is а trademark of http://www.mmi.com.tw TEL:(02)21 8-9808 FAX:(02)218-9801 
Interactive Magic, Ine. All other trademark are 
the poerty of their respective owners. © 1996 ЕЕ э : 18368560 IRF : 惊 弘 国际 股份 有 限 公司 و‎ 





Interactive Magic, Inc. All rights resered. 
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301888 ДЕНЕ, 加 上 区 域 网 
路 、 数 据 机 和 免费 和 网际 网 路 连 穆 | 
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游戏 分 类 排行 第 一 (新 游戏 时 代 6 月 号 》 

四 颗 半 星 ( 电脑 游戏 世界 6 月 号 ) 

` 手册 热情 上 市 ! 93% (PC Gamer 6 月 号 ) | 
нан РА ! 四 根据 棵 (电脑 玩家 6 月 号 ) 4 
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TEL:(02)218-9808 FAX:(02)218-9801 














httpz//www.mmi.com.tw. 
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过 是 一 个 关於 人 类 命运 与 萝 想 的 传奇 故事 ， 需 要 您 亲手 来 完成 它 … 
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PC Games A 
Computer Qames Strategy Plus 






Games Domain Gold Award 
AOL/Hecklers 93%". 
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'TEL:(02)218-9808 FAX:(02)218-9801 
ОБН : 18368560 IRE: 剧 弘 国际 股份 有 限 公司 uui 
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中 文 视 窗 QS hi es I 






AR к E ЭНЕН: NT 01076 


太 增 收 四 首 C D ЕВ ЕАИС 太 新 增 道具 、 法 和 术 之 辅助 说 明 功 能 
хей шшш В ЖӘНЕ ЕНЕ ЗЕ FF 3181-8156 
太 重 新 网 作 之 开头 、 和 结局 剧情 动画 


4157495488 WIN95 TRIR $9353 








[1] 限量 五 干 张 光碟 。 (71 邮寄 赐 换 请 以 插 号 方式 ， 附 上 所 有 原版 
(21 Жаа ОЕ НВ НИХ ° 磁 片 或 光碟 片 及 上 列 费 用 和合 寄 回 本 公司 
[3] 8625 版 本 俊 仿 全 新 之 光碟 片 ， ЕЖЕ ^ KPIS БЕЛЕШӘ! 
以 及 精美 图 卡 四 张 ， 不 包含 其 他 物件 WIN95 版 之 光碟 片 以 措 号 寄 出 。 
[4] 受理 时 间 : 86 年 8 月 20 日 起 (例假 日 除外 ) 【8】 和 邮件 整 批 大 宗 作业 处 理 ， 请 勿 以 邮票 代 
星期 一 至 六 上 午 9:00-12:00 BRR ° 
星期 一 至 五 下 午 2:00-5:00 [9] 信件 上 请 让 明 [ ERWE S WINS 
(51 ІШЕ а 005 版 之 原版 磁 片 或 光碟 片 光碟 版 】 ШАБЫН E A2 GS 地 
' 若 有 缺少 恕 不 受理 © 址 及 有 联络 电话 等 
【 6】 亲临 本 公司 免 换 者 ， 请 揣 带 上 述 之 物品 ， 
至 本 公司 七 机 之 售 生 服务 部 免 换 。 
р Е 














回 物品 
磁 片 版 ”5 1/4 叶 ARA 12 片 

3 1/20 小 磁 片 10 片 
光碟 版 ІШІ DOS 版 光碟 片 


升级 费用 共计 














юреда, 2-5 шашта, 6 套 以 上 季 资 仅 需 壹 佰 伍 拾 元 "请 附 上 完整 的 原版 光 





碟 、 磁 片 ， 依 套数 附 上 足 狗 的 升级 费用 与 季 资 ， 兹 指派 一 名 为 邮件 收 件 处 理 人 * 
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Шүлен. Tett ВЕСЕ 
те Ж 


的 决心 ， Sa e LU HE 
变 的 决战 ， 持 续 了 十 二 
合 一 击 中 ， 下 了 最 恐怖 的 血 烙 
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Есіп um 


ip Fr 


mem 1 ү” 
后， 慢 慢 的 化 去 了 多 年 修炼 的 浩然 正气 ， 
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TAS КЕ ЕНЕ ° ЖИН ZO HIE 
HA ` НЕЕ УЧЕНОЕ › 329032 











全 而 各 执 已 见 … ° 

RRR ERARE R EHAE MSA > 
НЕЕ В ZF ЖШС, {Бш Су 
А» SIBÉHIBBU SOT JEJUACTGRTECKTE BERE E — t 
ЮЛЯ ° 

ШЕН ЛЕ 77 ЖЕ ^ пр — В Hf 
Hg ПАТРИК И ЕНЕН UAI S R ТЗ ВТЕ] > {Н 
BEA ` КЕТИ РЕЖ ЕФЖЕРЛ К TIRRA) ° 

НВК: 『 拒 生 郎 已 前 往 拘 提 非 凡 公 
ЖБИ НЕЯ ЖЕНГЕ ° 1 

ЗН Я — ЕН E PB ° 

拒 生 郎 : "看 来 我 们 要 特别 注意 大 汗 之 野 与 海 
鲸 岛 的 动态 。 如 果 任何 时 候 你 想 打 甘 消 息 ， 不 妨 去 
间 问 秦 假 仙 和 与 业 途 圭 。 钦 命 在 身 ， 我 先 走 一 步 。 у 

齐 天 殿 外 遇 秦 业 二 人 ， 二 人 人 忙 饥 前 程 舱 算 ， 而 
TEI ВЕ ОТЕ ЩН ЕЁ SHEE ° 
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к. M P 
ТШШЩ TUNI UNS 


RRR ERA, — FK ° 不 知名 得 知 西 
БЕН НА ЖИ ИН ^ REKE E ИОН 
息 : 传说 中 有 五 个 裤 袋 : ЖА FRS 
PER ° ЖЕ АНЫ. BEARER 
HERSE › Е ТОЗ ЈАЈА СӘН ЫТЫ 
Н (ШЖ ^ СЕНАТЫ ТЕМА, ВЕН 
成 自己 的 元 露 ， 增进 自己 的 修 需 与 各 种 能 力 ; 而 要 
KHE FIRARA ° УВЕЗЕ > ESF > rf 
FET ° RBIRSESRDESHSE MRG ЕНІНЕН» 
ШЕРІ E E HICET ° 以 下 是 рады aff 
| 5 











escas: 
ФЕ! : 
ФЕ : 


Я] 
大 地 图 方 城 右上 方 的 实 箱 
大 地 图 东 岸 跟 的 宰 箱 


























өк: 琉璃 仙境 
sr: ка (野地 山洞 二 ) 





Ф155 
exze5: 
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vun nibii nS 
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TET Fr RE РА 

НЕТ RAAE : HRI ° BUNE 

нн: 








丘 屋外 左 
上 角 有 一 地 

六 ， 和 从 此 入 即 
d uoc 


HERRIEI НЫ > НАНА > {НЕ ЖИТЕП 
ЖАМАН А.Н REA ° ER T VUE 
KT ONERE Мо, 2- 

取得 根 岩 的 同时 ， 不 知名 也 中 了 蛛 毒 。 由 蛛网 
后 出 盘 天 洞 ， 回 到 云 册 君 处 ， 他 称 不 知名 的 蛛 毒 须 
有 道教 军 物 【去 心 草 】 可 解 。 当 世道 君 会 有 过 解 














РЕНИ ВОЕН ТХ БВ ЕЛ1. 






药 ， 取 得 后 再 回 西 丘 找 他 即 可 解毒 * 

不 知名 回 琉璃 仙境 后 即 不 支 倒 地 ， 此 时 出 现 一 
AA A FS FF НИК НЫЕ А ВВ ° 

神秘 女郎 : 『 你 拿 回 来 的 东西 外 表 上 看 起 来 是 
ІНЕ ЛЕН ЫР», 别称 九 日 区 ‚Л 
内 力 ， 使 用 者 九 日 后 便 全 身 力 竭 而 死 。 

RARER IE cts D PT BRE S ЕТІП 之 手 已 被 

调包 ! 





全 不 知 
Z61018, 
(11254852 






HAME Fc У Е ЕТТЕ ВЖЕ 
lili # S eX LAGE ° ñij # FS IE 3 Z + › AF 
r 宇 宙 神 知 」 相 交 其 篇 。 其 他 十 位 草 基 有心 机， 是 
FSJRIEZRAI ЛЮ ° 

bk RIZ BE RE d LET A AT DL D sa: 









后 回去 找 他 解毒 时 ， 即 要 求 与 不 知名 同行 
BOREHIAHUS SEDE ° 
Tiri Zc BIS S 


ЖНЖ: 
CER HR]: IHL - 





зе о ооо носов ооо оо ОО ооо они во ооо но Н ITD 








жөне 
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神秘 女郎 : 『… еа HKA 
的 根 岩 也 落 在 你 手中 ， 快 把 它 交 出 来 
二 人 和 与 云 山 君 对 战 ， 胶 之 ， BEA ° 神秘 


BEST ЕЕ 
CEPS Fc Eo UI RT BHCHR › f ir СА. 

(ӨН ° 

不 知名 回 








dicil ETT НИР 25 
HT LE ° ВН ВАТ ЕТШІ, 

же» 

мии Mp n) juu n ЦО 





4. 
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к= 
Р Е 
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= ТШШ ЕШ 


BER {а н н ЖЕҢ, HME ATE НН 
3E BUE BOE A ЛИНДЕ | KKR 
定岗 条 魔鬼 之 女 …。 

现在 三 教 教 办 在 蹇 天 殿 外 已 图 住 魔鬼 之 女 。 魔 
JL Zr Ze] WEE FERRE ENE TAR ° W 
Z ° аа Ы 

XB ERA KEN > TEYE pa EMEL ehi 

RHEL ЫН TEE E REE : RE EK 
АЯ НЕ › ПЕСЕН 
а А ЕЧ ЗВАТЬ ° 
Еж кү. НЕЮ ОВ ° TS 
da SUM KESE Е ° AER ABER 
T° 





H KB Ж ВИША Л ° 
时 和 后 出 现 。 

秦 假 仙 : 【… 要 天魔 域 现在 是 最 好 的 时 机 。 但 
进 魔 域 前 有 五 行 迷 障 作 屏 障 ， 传 说 中 五 行 迷 阵 有 学 
石 机 关 ， 依 金 木 水 火 土 五 行 把 守 ， 必 须 按照 五 行 生 
NERME [AIT]. 【五 行 牌 】 分 两 种 ， 遇 到 
罕 出 的 石 牌 ， 你 必须 使 用 能 刻 其 性 之 【 破 】 牌 ; 如 
果 遇 到 凹 入 的 石 洞 ， 必须 用 能 助 其 性 之 【 填 】 牌 "1 
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SMAI MRD : 
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КОО ОЕ ГТ; 
НЕ nu. 
КЕЛ 
5 111809 : 
E. 
01: 51 
иво : 2 
10198 : 水 1 
(ІШТЕ 水 2 
| 9185 : h zt 
БӘН д 1-7 


ЖЕ ABEBICTLET DEBE + KEIT EREE : 
BEX ` KER ` REN ` WET ` FEB 
KRUN - KAUSE > BRR ` RAE ` ERK 

o RARER : 
















FEAR ° ТВК : : 
ENT em И Һа 取得 的 春 魂 珠 将 带 往 极 险 之 地 : 天 河 ， 使 用 
命 仙 : 『 没 想到 冥王 的 计 谨 被 你 识破 了 ; TARHI 神功 ， 以 便 唤 出 收 在 春 魂 珠 中 的 起 





(9918) ж: 我 们 Ж, ПИШЕ A DEIR ЕНШ Lo 
但 「 渡 佛 天 指 REFERRI * ИКЕ 
修 张 允 -…。 因 此 神秘 女郎 脸 队 二 找 元 佛 的 下 落 > 
知名 焦 身 赴 天 河 。 
- 进 天 河 ， 即 | 
жаятын 
нава 。 





i 神 知 的 内 力 ， 
身 而 退 ， 只 好 转战 七 重 














"HR HD 


此 时 冥王 的 
分 身 大 法 ,只 
使 了 七 分 力 
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REE ERR. 13 












ESE Нр 


OC OC 


不 知名 心 想 : AT ЕН ! 
看 来 是 死路 一 条 ° 我 死 不 足 惜 ， (E [ERK] ThE 
再 沙 入 魔域 之 手 ， 只 有 跳 入 天 河 了 …J 

不 知名 跳 入 草木 不 浮 的 天 河中 ， 奇 遇 元 佛 、 道 
а-к о ВАВТ ФАЗИ 
КОСЫ ГАН ВОЧ АТ FH REK ° 

ЗЕЙ TR RE EERE TE + СТЕ 
制 ， 除 非 有 柴 微 置 气 … 而 放眼 武林 有 紫 微 根基 者 ， 
НЕЗНАНИЯ ^ 前 者 如 今 行动 不 便 ， 看 来 只 
有 把 希望 放 在 素 续 缘 身 上 了 “。 於 是 ， 三 元 佛 各 提供 
二 十 年 内 力 与 素 绩 缘 ， 或 妊 他 日 后 机 和 缘 得 遇 知晓 破 





ТІЛІ T M 

^ M 
д 
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murus се p 
AUR] dua 
Rh o 

ӘЗІРГЕ. 
38 + BINE [3 Y E BERE DUREE ERE ^ BIRET 
шо. RIE RHEE EHE > FIK › HAE 
ВИРАЖИ > WIER F 
WES Л 

ШЕЛЇЇ, =НГЕН = ANE = 
A ЗЕ ЕТЕГІ < RERED 
НН ац 5 ЗЕЕВА ИАС 75 
SENE A JEE ° 

女子 名 唤 羽 孔雀 。 有 一 大 夫 称 欲 医治 羽 孔 汰 的 
婆婆 ， 需 前 往 天 河中 某 一 山洞 二 找 【 柴 绑 草 】。 二 
AREALER (天 河口 小 木屋 )， 得 知 羽 孔 尖 
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的 婆婆 被 武功 高 强 者 带 往 佛 天 洞 
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ВБИ 


ARI AR AEETI ~ HU o REAR 
ХМ анна ЛИЕ КОР Z E > ЕРІН 
T? EREN ДИНАР T ° 

走 迷 宫 取 得 紫 邪 草 合 ， 回 程 遇 天 督 、 地 宰 。 

AFLE: ТИЕ 1 原来 你 是 假扮 的 大 夫 1 

жын: TRE HESE ? 魔 魁 之 女 的 人 ， 事 情 
越 来 越 复杂 了 。 J 

X: пФ! 传说 只 有 过 位 姑娘 能 够 找到 【 紫 
Жа), REME WRAEK’ $! 

ЗР. Bz ° HBR HEVDE MATL EME 
жш 

жаз жин, АПА 
即 过 世 了 ! НЕ ЕТІЛЕ ТЕ» ЗЕ 
同行 。 


ума м) 
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puru 





үи 
TWIN 


RU TU UG pe mv ITI 

RRR ЕЛЕ ДААЙ ЗЕЛ. АТЫН ЖЕ ZI 
ВЕРЕ ° ЗНС АЕ ° FRIEZA SRE 
ЕРНАТ RMT ° ЕН 
命 前 往 大 汗 之 野 一 探究 竟 。 

ЖЕЛЕЗИН Л. = ТУН 
汗 之 野 目前 还 剩 一 男 一 女 ， 过 两 个 人 都 是 神秘 人 
物 。 如 果 能 加 出 过 两 人 的 芙 正身 份 ， 就 可 能 需 武 林 
省 去 一 场 浩 动 。 

神 被 女郎 邓 需 羽 孔雀 是 个 练武 的 好 材料 ， 要 求 
31d: FER o f EAT ЕИ ^ FHI HE 
身 往 大 汗 之 野 。 


ҮШЕТГІТШТІШІ! 
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маи. 
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Z NUM E UP Lp TN (тех 


AIT ЕР Л - УНЕ 8436884858 ЛЕНИ] ° 1T 
ЖИЕ” БІЛІНЕ ° 

老人 : ПЕНЕН > 犯人 又 都 逃走 
了 “， 你 还 想 干 什么 ?1 

НИК: Гб ЖН ° 
ВНЖ? 1 

老人 称 司 著 
待 罪 之 身 留 在 大 





EPIR EHE A ° 








БЕЗЕР УВ ЯНА ЛОЯ > ARIE 
了 识 开 大 汗 之 野 的 解 药 。 


ЖА: 『 如 果 你 想 知道 解 药 的 事 ， 那 你 就 要 去 
IMI Г 
JE: 032 Рта аа -AT аш 




















ВАР ЙЕНІ) ін», ЕНЕ НІН 
KER ° ERE Г РЕ fA HR ° 非凡 
ТИН ЕН C À Аана BH K 
汗 之 野 的 方法 ， 他 就 会 帮 我 找到 那个 负心 汉 1 

НИ: 『… 过 个 方法 是 什么 ?1 

ЖИЕ: HEARRE [HSM] EATER 
RAAR ° RE EER) EARNER 
度 时 ， 便 会 爆裂 ; m Bii RE ^ RE 
出 去 外 面 就 死 定 了 。 所 以 我 帮 他 们 取出 了 【 灶 营 
晴 】, 但 【 灶 莹 晴 】 一 旦 植 入 ， 必 须 服 下 三 教 身 上 
Hy DERE] 才能 完全 解除 ， 否则 武功 高 强 者 功力 
只 剩 七 成 ， 而 武功 较 差 者 每 个 月 必须 有 三 天 居住 在 
塞 地 附近 。J 

素 续 缘 心 想 : ЖЕЛИ ОЕ Л @ {ЕЕ ЖИП 
附近 。 而 非凡 公子 急 於 解毒 ， 魔 魁 之 女 一 定 会 发 动 
魔 咒 来 找寻 三 教 元 祖 ， 看 来 要 快 点 找到 三 传人 。 






























{EB EE ° ТЕГҮ Ж, SELINE HERIR 
1h35 0 fr RGBUS WR] АЫ ° 


ТЕЖЕ 2 BFE fa ПГ RHE АЕ BB › d ZRH 





unn bii) piri ТУ 
^ 二 


29 ыш: ж 


ТШШЩ ШШ ШЕ 


ЖЕКЕ: ERA TEREZ ЖЫ ЛЕ 
PAME ВИНЕ АЕ» ЕЛІНЕН У 
EY (EREK) TRH = OTE ИЫ ° 
素 续 和 缘 受 命 前 往 南 隐 的 【是 非 小 径 」 寻 青 阳 子 。 

过 时 神秘 女郎 带 回 羽 孔 誉 ， 兹 警告 她 不 可 忘 了 
千 叮 万 喝 的 事 。 素 续 缘 不 解 神 被 女郎 口气 马 何如 此 
В: ? 之 后 遇 秦 假 仙 二 人 “， 他 得 知 素 续 缘 欲 时 世 外 









高 人 ， 故 临时 需 他 恶 补 中 原 的 地 理 情况 。 

秦 假 仙 : 
行 。 小 五 行 是 东 园 〈 猜 心 园 ) 
宫 )、 北 大 汗 (大 汗 之 野 )、 


武林 势力 目前 可 分 饥 大 五 行 与 小 五 
> HIE > EE (BE 


PAR (ARB) ° 1 

『 大 五 行 是 东 岛 
(EE ESO PH 
HIER 
北城 








( 血 道 天 宫 )、 
i (南陵 之 南 ) 、 


| 
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CHO ^ PER ° М ES EER BC ИЕ 
木 ; 南 隐 住 著 一 些 怪人 ， 你 可 请 他 们 帮 你 ; 而 方 城 
是 最 神秘 的 地 方 ， 我 对 它 完全 不 知道 1 

『 南 隐 的 怪人 有 青 阳 子 、 鬼 王 棺 、 黑 白 郎 君 南 
宫 恨 、 照 世 明 烤 、 还 有 失 路 的 刻 君 十 二 恨 、 鞠 小 
D ` BLECTEZ] > 以 及 两 个 很 重要 的 人 。1 


ШШШ 


Hc 








MU Wi idu 


HEBE EHE RTI A ВЕ Л 
个 石 阶 可 重复 踩 二 次 ， 而 十 字 中 间 的 í 可 中 四 次 
阅 关 者 必须 拼 出 有 顺序 的 四 句 七 а] 7 49] 
^] ° ШЕР T ^ АОН : 如 果 你 
МНА f SER T ° EKER ° 

Hb ЕЗ НЕРІН ЕН, KAR 














WES: 才 秀 张 生 叫 门 开 
开门 叫 生 有 人 来 
来 人 有 生 先 问 我 
我 问 先生 张 秀 才 
Ж ГЕ ЕВЕ ， 往 右 走 即 发 现 有 一 连结 两 
ERRER ° 





过 和 后 遇 青 阳 子 。 
MAI 
的 住所 


ERE] HERR ° FEF 
ЖЫГЫШ EC РЕ RERE CFR 
Ж] ° 据闻 前 者 的 使 用 方法 记载 在 后 者 上 ， 而 各 方 
势力 按兵不动 的 主因 ， HERSE EMER ° 


SHOE HERES 














Шз ER AE Gelli rh if) ° 
青 阳 子 ПЕШ к, 但 你 要 帮 
RME ° Е FERI RECHARGE [ftit 


- 175 















ESE MSE ЖЕТ ШЕЕ L 


ТӘЙ ТІГІ СЕЛТ ПЕШЕНЕ KEG ° 
ви (KEK) БІНЕН, ІНЕН рза GE JE D HH = EH HE Ë ! 元 佛 : 
38 ^ БЕЛІМЕ EUSTE = ;8 Wi СЫРЫН) ГІП 
让 得 进入 西 丘 稻 天 洞 后 便 要 使 用 ТЕГЕ ІН» ei SE r Sos C SED SOD 
r ETT EBI * 1 BETHA 。 
HUE: ЖЕНДІ, TT BU ERE ЖА— ЖЫМ, ЕШ: (== ° EUR 
вене | 之 女 11 据悉 : 三 六 金 言 是 三 教 九 种 至 阳 的 功夫 ! 
西 丘 胡 天 洞 内 使 用 猎 珠 源 ， 取 得 夜 才 珠 合 出 西 :既是 条 魔 魁 之 女 的 方法 ， 三 先天 随即 分 别 回去 寻找 
KERE 。 三 教 的 三 部 功夫 了 ° 
ПЕТР АП ЕЛДЕГІ ЖЕРІ (ЗИЯН) TERAN 
Пк ЕСТИ ЕА е ДЕНО НЕ НОЕ [ЖЕШ], 才 
ЖИ, аан 4 > УРИА ааба l WERA СЭН) ° ЖИ [ЖЕК] (# (ШИШИП 
的 武器 。 ТЕТЕ DERE © 
ІЗЕТТІ; 
HERIN ° ia ТАЗ MEUM (随时 уми муаш; 
会 内 并 )、 黑 白 郎 君 ( 需 与 之 对 战 十 次 )、 革 小 级 、 
ASEZ > MEHR AB JERFA 5 
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ШЕЙ ИНЕҢ, RTE › MEER › БИШ 
不 脖 村 至 他 不 ? 原来 数 代 以 前 过 壬 来 过 一 位 英雄 ， 
由 於 与 也 人 打赌 输 了 ， 目 前 仍 守信 移 藏 身 此 地 ' BR 
非 有 人 能 护 先 插入 头 煽 剑 ， 他 才 原 意 现 身 。 而 他 们 
ERM EEA TF AARNE о CER HEIC 
ІН», SEHR ТАИР IHERB › Ж ІН ° 


莫非 是 避 毒 丹 作 尝 ? ) 








» 
= 
= 
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АТОО чих 
HENE ODE ea Р f ИП, FE RELA 8: 
IB) ЛЕВОН - НА > HILEN 
Ic BUE FUA: » Mb E) TEE RREN 
ТИГЕЛІ 










АСНУ plana 
IHRE Rt BREE ^ TABARRE ° 为 随机 ,与 


Vt PLATS REC BRE E HK E ИЕНА! AE HE E 
FREER ° EE 5 FERRE RAKIRI 
水 ， 天 书 的 内 容 
` TRH ТИН НЕН И НЕ, 
hifi TRE o ЗЕЕ Е#Ж@БОШ ИНИ ° J 

BER : 【… 三 教 与 魔域 都 了 解 ， 我 们 最 大 的 
敌人 不 是 彼此 ， 而 是 魔鬼 之 女 。 冥 王 怀 疑 三 教 教主 
失足 与 魔鬼 之 女 有 关 ， 所 以 要 透 过 你 们 查 查 原 
因 ° 





ПАЛ 
中 ?J 看 来 只 有 多 
REKIRIN 了。 
RJL hoi 
kë ЖНЖ [ЖГ] НОЯ ° 

АЗ ТӘЖІН FEES + DUAE S Е 
E Ші (REET) МЕЙЕР ° 1 

得 到 【神农 古 剑 】 与 【 魅 龄 对】， ЗНА 
盟 前 往 血 道 天 宫 抓 拿 鬼王 棺 。 ( 若 回答 是 ， 则 前 往 
MERE TARRI” TARARE F 
RAOK% EARM ° ) 

































找 出 ЖЕБЕНІ ПЕН, 发 现 亮光 不 即 得 
Hl AIF IA СЕРЫ ° ЕРЕН ИР • 
不 管 魔鬼 是 否 
别 有 居 心 ， 只 мии ПШПШ 








° HEE ИЕН > E 
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ZW Un eH up (TI 








ЖИРЕ ВИНЕ АКНЕ > ПЕ 
Б TEM TRH 的 功夫 。 此 举 使 素 纺 缘 明白 
他 就 是 西 丘 三 君 之 一 的 她 天 山 渍 君 一 申 覆 武林 的 险 
Бағаға саат ты! 
УТ › ЗНАЕТЕ E [B Pr E 
(就 是 之 前 服 的 避 毒 丹 ) 的 毒 。 
素 续 缘 进 入 大 殿 看 看 三 六 金 言 的 事 进 行 得 如 何 





HEHN H HE 


# ° 
w ШЫ? э = 
六 金 言 ， 使 出 神 { 
农 琉璃 功 应 战 ! 





н 全 狐狸 尾巴 


аж Mh 所 性 的 三 六 金 
EEH: ГА: KEEFE - ДИ ` êê 
Жо Ш: RFT > ДЖ > FARA ° ій 
教 : ЮРЫЙ СЕНЕН ° AALER © 1 

只 要 三 教 九 位 先天 合力 使 用 过 九 种 功夫 '， HRE 
鬼 之 女 是 相当 大 的 杀伤 力 。 肉 然 素 篇 缘 提醒 其 中 的 
破绽 : 『 魔 魁 之 女 身 具 神 农 琉璃 功 ， 此 功夫 可 变 体 
质 ， 实 已 超脱 男女 。 亦 即 是 说 ， 魔 魁 之 女 运 功 之 时 
可 能 已 不 是 至 险 体质 … ° 

此 时 飞 来 一 张 飞 帖 ， 内 容 是 : 三 天 后 魔 魁 之 女 
特 於 魔鬼 墓前 祭 拜 魔 尾 ， 此 乱 诛 条 魔鬼 之 女 最 好 时 
机 ， 机 不 可 失 。 后 ， 肉 人 设法 图 住 魔鬼 之 女 。 
魔鬼 之 女 遇 三 六 ， 便 使 出 神农 琉璃 功 应 战 ! 

三 教 九 位 先天 合力 使 用 九 种 至 阳 的 功夫 图 攻 魔 
AZ Z FAR > 激光 万 丈 ， 九 人 中 变相 来 、 往 世 
BHA ` 广 文 诸 战 死 ， AETA Weser triki 
碎片 

























CERERE i 
КЬ + 
此 时 非凡 公子 dh ° 
ELA 
нэ, аита » t 
非凡 公子 趁 人 之 Ш 2 ж. 





ЛЖ, HIER! REAR EBRIELST ` RE - Hb 
SE ` Ch › 力 山 ' FRE > ЖЕНЯ HN 
` AERLE ` Fl - — ЧЕ ° НЗ, 
ЖАЛЫ ХИ > 
隔 天 ， 大殿 上 正清 点 伤亡 名 单 ， 飞 来 一 张 方 城 
M o 神 被 的 方 城 之 主 终 於 要 现 身 了 ， (hians K 
於 三 天 和 后 在 方 城 见 面 。 

















2 28 
АТОИ TN 


方 城内 除了 三 教 人 马 外 ， 玄 羽 丹 也 在 受 邀 之 
列 。 城 主 自称 是 三 教授 命 者 ， = АН X 
ЕЖА A E TT BIOS = HAF ERE , ааа 
魔 侵入 ， 光 是 一 个 魔鬼 之 女 就 弄 得 三 教 元 气 大 伤 ; 
而 且 如 果 使 用 三 六 金 言 时 有 人 不 尺 力 ， 便 会 将 缺点 
暴露 出 来 ， 而 过 个 缺点 魔鬼 之 女 是 不 会 放 过 的 。 

众人 正 质 疑 城主 三 教授 命 者 的 身份 ， 御 见 他 手 
Fi (FRUEN) ! PARILAR AHHH 
SERE A f e ° 

СЕНЯ ЖАК A FTE F 
JE ЕЕ ЛЕНЕ ° 

非凡 公子 与 器 宇 公主 是 探 — 
A MER ИНЖ , MIERLA T RS РУНА A WE 
ТЕЛ: BF E ВНЕ JE LAF FF VEZ ERE E 
Я ° ER Zf Kañay › ARR Gel 7 
IRE > 

ЕЕ ЗА = ИТТИ ? 希 何 要 扶植 非凡 公子 
在 三 教 的 地 位 ?城主 辟 人 疑 寰 的 身分 呼之欲出 ! 

EA REPRE , pk BUTLER — а 29%, ӘН 
和 后 他 二 人 的 天 傈 埋 下 伏笔 … ° 

传闻 失 中 的 幽 起 箭 已 出 现 ， 看 来 隐姓埋名 的 亢 


无 后 也 要 重 现 江湖 了 | РИЯ ГЕНЕ А ОЕ, FE 








РЕЯ Чы) 











Зарание РЗ ВАНЯ ° 





жү” 
АТП Ё 


EAHA MEREM] CAIRR 
他 就 是 亢 无 后 。 


而 他 选择 禁 锣 在 天 
自 责 的 往事 : 

ТКО ЛЕА ЕН, REA G 
> (ЛЕН. ЖЫН: 而 三 教 元 祖 知道 魔 
СРЕ АТО ОМЕН РЕ АНЯ НЕ ТЕЧ 
花 了 三 年 的 





ll 之 地 ， 有 各 起 於 一 件 使 他 


ft. » FE Bü E dn U TE Ed HR ° 


RES 








НӘДІНШЕН 


HERS 


== 
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ЕН 


Ам» RDT ° {НЕ Z НЕ r= < 
A IF RESER > ЖЕНЕ X + НЫ 
箭 居 然 被 偷 走 了 ! ЖЕНУ яя НИЕ (FEMME 
Wi] ! 被 局 起 幽 赤 箭 射 中 后 会 立刻 变 石 头 ， 而 且 雪 
AKTE • J i 









ЕЕ 
人 物 出现 了 


5 我 痛恨 自己 E 
НЕСК us RAR икс если клеш 
BCEE: (ЕЛІНЕ Т eE > ШОПЕН НІНЕ 
对 付 的 武器 。 J 

BTT 
野 。 得 亢 无 后 
тйл) 84 ( 












АКР 2. 
【无 


ЕЕ E UE 
HEF БЕРІЛУІ i 兵器 : 
VERI) ° 

ЛЕН ЗЕЯ WPA 
105 РЕЛИЗ ° ( 当 
te HR P e СНЕ МЕНЕ > FRE 
再 和 当世 道 君 打 一 场 。 ) 

ЖОХ E 3806838 E qana 2218 Г 1 E 
前 些 日 子 围 役 魔鬼 之 女 受 的 伤 。 盟 寺 
t 说 话 与 思考 的 方式 不 车 以 往 的 粗 枝 大 
Ж» ПІН АНЕ: — HEHE KRE НЕА 
Е Ч 

趁 著 非凡 公子 忙 著 魔 魁 之 女 的 后 事 而 不 在 猜 心 
园 ， 素 缠 季 受命 跑 趟 猜 心 园 ， 而 羽 孔 省 受 邀 至 方 城 
作客 。 千 果 在 围 中 受 五 个 魔 族 精 隐 攻击， ІТ, 
HAURRA ORAE RE > BGEA RE о 
СВАЕ A 38 DEI E EI ERKE ИННО ТОҢ, RRA HE 
断 第 二 魔界 的 势力 已 经 在 滋生 了 ° 

魔界 向 来 是 由 具 魔 魁 血 统 者 掌管 ' CEFER 
出 喜 魔 魁 而 掌管 第 一 魔界 ， 但 魔界 已 经 开始 不 满 ， 
不 满 的 情绪 导 致 他 们 另 立 新 的 俩 导 者 。 魔 族 精 卫 只 
是 其 中 小 角色 ， 魔 界 【 乾 中 盒 】 的 魔界 执法 者 才 是 
表面 掌权 者 。 由 此 看 来 魔鬼 之 女 汞 没有 死 ! 

盟主 要 素 编 缘 以 三 教 旗 付 者 的 身份 上 方 城 ， Ж 
面 是 去 见 羽 姑娘 ， 实 际 是 查 清楚 方 城 之 主 的 来 历 。 
素 续 缘 挑 明 怀疑 方 城 城主 的 身分 ， 夭 以 挑 起 战 端 探 
知 方 城 城主 师承 何人 。 打 赢 城主 和 后， 他 只 沉 似 见 未 
网 的 招式 ， 来 路 不 明 ! EEE ° {ЛЕ ЕЗІН! 

城主 心 想 : 突然 消失 的 羽 孔 省， 除非 是 受 魔 唤 
加 的 牵引 * 但 此 锅 匡 只 对 具 魔 族 血统 的 人 有 效 ， 莫 










ate LAE 



























士兵 持 一 飞信 ， 内 书 : 【三 天 之 内 ， 方 城 
之 主将 乾 中 盒 交 由 素 镇 和 等 带 至 魔域 ， 方 城 之 主 不 














Г лүп 













ЕНІ. HERBE AILELE ! PHARA 

АЛЕП ЕЕ ° ЗН] = BUFFET Б ° 1 
ЗЕВС Ж p агары ^ PST E 

ORATIE ° ШОН Е ЗЕ (Тв 














Mii. 
TUA 
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Е 入 魔域 之 后 ， ЖЕНЕ, 打 赢 后 只 剩 七 

OUI EI KE KAFE RJE ° Z0 

ЕН, E НЕЕ ЖЕЛМЕН, 她 现在 以 

三 教授 命 者 的 身份 统 搞 三 教 ， 又 派出 魔 族 精 卫 要 控 

沉 的 心计 。 87; ESSERE Ue 715 
mr. 














v Е № 


域 案 将 的 幻术 


AREA 
r2 


Ен ERRI E AUR 功力 大 

进 ， {ARENA 772142 才 知 他 所 服用 玄 羽 丹 的 疗 

ЕЖЕЛ 「 九 日 内 J。 而 刚才 运 功 过 度 ， 已 不 需 

要 九 日 ， 现在 就 大 又 莉 头 了 。 至 此 才 知 身 稳 半 信和 申 
ели ° 

七 重 冥王 爆炸 ， 一 花香 宣称 魔域 即刻 起 由 他 掌 

° 在 魔域 入 口 与 羽 孔 省 会 合 ， 一 行人 回 讲 天 殿 。 


SUNI ns 
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"т! 
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матап (fro mn ШЕ 


羽 孔 省 既然 安然 返回 ， 方 城 之 主 派 人 来 索取 乾 
中 盒 。 过 时 当世 道 君 要 求 和 素 绯 缘 一 道 前 往 方 城 。 

大 殿 外 玄 羽 丹 、 当 世道 君 现 出 质 正 身分 : 前 者 
БЕКШ, НЫНА ІН, MEHEME Ht 
ВЕТ ! {EZA REAR ES Y ser CRT 
JURE ° 

打 赢 二 人 后， 神秘 女郎 告知 已 经 偷偷 把 亢 无 后 
安置 在 安全 的 地 方 ， 苑 叮 嚼 小 心 亦 正 亦 孚 的 方 城 之 

























к а 
孚 原来 奸 细 就 





ж a 
= № 
[s 
Н 





Ж = 神秘 女 郎 要 素 纺 缘 先 区 














完 盟主 与 方 城 之 主 后 ， 上 西 丘 找 海 强 君 ， 有 重要 的 
HR 
ТЕРЕ T BEI EIE» RA 


ЗЕЛЕНЫЕ ^ MME Bls ERE ЛП, HER 
ЖЕРІНЕ 58% > 

ШЕН, ХЕЛЕН Ы > 
身 前 往 方 城 。 

素 纺 弥 向 城主 道 出 七 重 冥王 、 当 世道 君 、 般 全 
KICHE ° REFEREE REIHE o RE 
REE [RT RE АЕ ЗЕ ааа 
ИЯ — WW , СВА ГАЈ ЗЕ ЗАТЕ EE ВЖЕ 
间 之 前 ， 不 打算 交 回 乾 中 盒 。 

KE FR FIRI ° БІЗШЕ ° ИЯ ЕЖЕН 
АЕН 77 ik ° 





жина 











HRI ° ЖОНЕ - TE ERT ЛМ 
B о 531] 2 88 ^ А СРБИЈУ E PU КЕЙН < 
át ° 

ШӨЖЕ: REA БИЛНЕ BD CLE ZE BEER 
ИШЕ 5 SE RERO ERU DRE ; ПЕН ЗЕДІ Ес. 
ЛЕТ ARR ГЕШ ЕЩ, 主要 针对 魔 
LZ 2758557) ° EISE Z7 РВЕ — АННЫ 2 
Ж АНАДА ДТ НАУ ° ЖЕМЕ? 当世 道 
君 那 时 候 可 能 已 是 云 册 君 的 化 身 了 。 (队伍 中 若 有 
黑白 郎 君 ， 则 海 右 君 会 授 他 黄 沙 怒 音 扬 的 根基 。 ) 

隔 天 ， 众 人 深思 先天 三 君 除了 触 念 来 已 亡故 
外 ， 当 世道 君 、 ЧЕДИП ДЫН ЛЖ ° 





СООЗ 











`S 

ЖК ИШЕКТЕ = NES ЖӘН - ЛЖ 

璃 仙境 ， ЕН KLE HE ; 届时 她 必 会 使 

AMER EIEII ° REE ^ ЕЛ ЕЖ 
НАНЕСЕНО ° 







Уи ПОДИ ИО 1 


= E = 
Е a 
ЕТИЛГЕН ДАН 


К З ВЗЕЛИ РЬ + ЖОЖ 
腾腾 地 出 现在 琉璃 仙境 ° 

ШЕН, HE ЗЕНОН ARE 
订 的 转机 : — ЖЖ ОАЕ + HERRE | 

ЖЖ FE FH XEM ^ POR EL UR UT ELE 
RFR: BY Г-ЛЕ4Е 的 功夫 分 身 成 神秘 女郎 与 
暗中 保 芒 的 神秘 剑客 ， ER 「 神 农 琉璃 功 」 而 能 释 
男 变 女 。 但 自封 天 冥 后 ， 无 法 藉 由 外 力 衙 破 玄 关 “。 
FHA HAE IF HEYE ERE ° ER ITT 
恢复 原 身 。 





HERA 
不 成 ， 果 然 发 箭 
者 会 身受 重伤 ， = 
方 城 城 主 变 回 魔 魁 之 女 。 此 时 的 魔 魁 之 女 四 面 楚 
> 只 好 以 母 女 亲 情 打 动 羽 孔 省 … 
组 说 当年 集 三 教 元 精 与 魔鬼 之 女 结 合 和 后， 生 下 
一 男 一 女 ， 只 是 女子 生 下 和 后 便 不 知 所 跷 ， ОНАН 
知 有 非凡 公子 ， 不 知 有 器 宇 公主 。 而 天 生根 基 同 时 
具有 紫 微 与 朱 举 者 ， 只 有 非凡 公子 恒 器 宇 公主 。 至 
Jt ° АЕЛИК LER AS AE SE PE ° HEREY 
HU KERE HUT REETHE-E S > ЖЯМНИВН ЖИН 
取得 素 纺 缘 的 极 阳 先天 紫 微 是 性 ; 如 果 再 修炼 魔 教 
的 「 极 度 魔法 ]， 就 没 人 可 刻 制 她 了 。 
ЖЕКЕН E WERZ Ze SERRA US 
心 ! FRE HERE FREER М НЕ 
HEEL ° #® - хл ERTZA BERNE T- 
RER жа ІТ АБИ ` ERAF ` 









































ESR Ес EIX FNL 


#071 ° TRE ^ ИЕ IIG- 

忽 间 千里 传 音 : 『 哈 哈哈 ， ЕН. ИЗ 
利 ! 想 要 救 器 宇 公 主 ， RZ ФИЗ БІЗІ ШІН Ж 
ERRA ° J 

RARITA SERLO RIFERENZA 
CHEESE : 放 了 他 们 ， 就 能 得 知 解 三 元 祖 所 中 血 烙 
之 法 ! 

зана [ЖЯ], 但 亢 无 后 提醒 血 烙 之 毒 
会 障 时 间 侵 入 全 身 经 有 版 ; 三 元 祖 中 血 烙 之 毒 已 有 一 
段 时 日 ， 如 果 此 时 冒 然 解 毒 ， 三 元 祖 恐 将 不 测 ! 原 
来 非凡 公子 是 想 藉 他 们 之 手 久 掉 三 元 祖 ! а 
Шын. ЮЖ ЛОЖУ Y ° 

BEAR ARES E ik GEF > = Porc B an fa e 
Ж?НЕ À , ТАМ ПЕК), ARA 
für ATO ЕЕ REET ° KERFI RE 
ТЕЛИН FE ETT йн (5 ЖШН ЖИЙ, XK TERES 
动 ， 静 待 天 时 …“。 ПИЕТЕ ЈА КЕ ЗЕ ВА BRE 
心理 下 ， 上 暂时 安 / 

十 天 后， 圣贤 诸 到 琉璃 仙境 告知 武林 传言 : BE 
魁 之 女 与 非凡 公子 关 血 道 天 宫 ， 现 身 陷 其 中 。 血 道 
天 富 呈 是 一 股 新 晤 势力 ， IH76 HERRE SE tB жы 
飞 砂 走 石 、 如 幻 如 减 ， 魔 魁 之 女 关 血 道 天 宫 必 揣 著 
幽 起 箭 ， 万 一 落 在 对 方 手 右 ， 将 引发 男 一 场 腥 风 血 
雨 真 等 并 慎 即 动身 前 往 血 道 天 而 亢 无 后 
狗 定 等 他 造 好 武器 ， 便 亲自 途 去 血 道 天 宫 


млм май 
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FREE А - ЗЕЛЕ 
- 道 幻 光 钙 住 ; ЗІНІ Г ХУЖЕ , 魔 魁 之 女 召 唤 


进入 血 道 天 宫 时 ， 


四 个 魔 族 精 卫 围 住 玄 羽 丹 ， 玄 羽 丹 被 迫 放 了 器 宇 公 
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МАРЕ ARRA HE ғаламы 
33—8£rh gs s Z: ЕБ Pr E EM E ЕТИМ 
全 ， 器 宇 公主 选择 死亡 ! 器 宇 公主 消失 后 ， 留 下 素 
顷 缘 、 魔 魁 之 女 交 相 指摘 对 方 。 此 时 ， 只 见 再 贤 诗 
跑 进 来 手持 刻 制 幽 直 箭 的 武器 ， ERLE KE RINE 
身 和 人 素 纺 缘 身 上 的 乾 中 盒 。 

现在 除了 玄 羽 丹 外 ， АНЯ ТОНА ЗІП 
HIBE ^ ИН (TAGS EET : №, Ш 
HEB ` =l B А ERA o RERET Kh 
毒 未 深 的 海 列 君 之 血 烙 。 

原来 日 前 他 与 山 浅 君 决 门 时 > 























ARIF UE f fû 


88 + |Н B AB NIB rl КИЙЧУ ° НЫ F + ° ig 
ЖЯ ЖИ UL * 加 入 队伍 。 








же Er 

定 等 他 造 好 武 
io ERE RK 
血 道 天 宫 。 故 素 
а ДАРАА ННВ Е Т + П е Еа Е 
REA ЕЕ 7 E 82 ` ТН Z + Иж 
PAF ° Ji РЕНАТА СЯН: › SE Wan H Su: 
失败 ， 逃 之 天 天 “。 

宇宙 神 知 回 西 丘 静 养 ， Тї JC MES Ж Sa ИИ 
幽 露 箭 的 秘宝 一 【太极 甲 】， 还 需要 【如 意 裤 】 
物 ; 但 如 意 袜 必 须 请 隐居 在 东 岛 上 的 忍者 第 一 高 手 
шалма ааа ты ° TERG RR Н 
ТРИЯ ИНТЕ k ^ 6 JEE KER Ж: | 
RAKE ARIE 5 — SEI EE PEE (E ГЕО | 
会 合 。 

失 神 的 素 续 稳健 管 需 包 孔雀 翡 伤 莫 名 ， 但 需求 
如 意 守 的 下 落 ， 逮 是 强 打 起 精神 。 传 说 中 喜 寒 酷 天 
气 的 造船 高 手 「 百 里 抱 信 J」， RE ye HR REIS BART 
ER EMIRE ° (游戏 进行 到 此 ， 出 血 道 天 宫 至 一 
实 迷 洞 中 ， 可 二 得 藏身 其 中 的 「 乱 世间 」。) 


DUM мау 
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АЎ 
RT AE E EHE ІН ЕЕ НЕН 
定海 珠 】 才 禁 得 起 翻腾 的 风浪 。 出 发 前 往 西 丘 录 
定海 珠 ° 

西 丘 屋 中 有 个 不 起 眼 的 小 珠子 ， 应 亦 就 是 
海珠 】 了 。 之 后 一 行人 回 天 河 ° 
在 素 续 和 缘 动 身 前 往 西 丘 取 定海 珠 的 过 段 时 间 ， 
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百 里 抱 信也 造 好 
了 船 。 百 里 抱 信 
说 东南 方 海岸 有 


wu \ 
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Ba ES fa KERI ? 


ЖН ЛЕ ЖЕ SLE PRE A › ЖИ — 
ЗН rh РД. › РЕЛЕ | 原来 他 届 


ИЕК, ЖБ TRA 
RA FAD SIE Hf REED > | 


АЕ S Aca AE + MIARE ° 
жылан БЖ, EREK (ЛЕ 
裤 盒 】。 看 来 圣贤 诸 已 将 原 属 於 刑 





HERE) dy 
ИК ЙЕ 






是 经 





交 给 青 阳 子 了 





就 是 鼎 刑 婆 的 那个 忍者 高 手 … ° 
WE Ram w НВ üJ аса алы 





HEREME s aen S T 
入 自己 身体 中 了 。 

ЛЕЙ, ЖЕНИЯ 
知 因 江湖 中 传言 身 怀 如 意 裤 者 




















Hb ЖЕКШЕ KFC , 故而 神 箱 佐 木 在 如 隐 前 ， 
ERRAKETA T о ЗЛА ВЕ BERIA 
Ж, UTER EI ERECAN TL SE 

神 箱 佐 木 加 入 队伍 中 ， 和 与 素 纺 缘 等 前 往 大 汗 之 
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vum мау) 
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-个 渡口 ， fti ERAAI E DAG E ЕТЕУ = 


мии EIS 

ЕНТІГЕ ME CRUS А ERKEK 
悉 缘 而 打 死 当世 道 君 的 人 ， 因 此 大 打出 手 … 打 遍 
idc ПЕНЕН АР > FURORE UE 





Zw t up rpm 

f TRIE > IRR DEO МІНЕ = HERR 
TEB ias + РЕШЕНИЕ ИА thE LIT 
t [шж], АННЕ | 
Ж > SORENE РЕ Т — (88 › EIE CER OUR © ЕЕ 
ЕЕ. Me S FERE ИЮНЕ: | н 
7 其 实 如 意 实 是 一 对 舍利 子 ， 璀 个 相爱 的 情侣 吃 下 ШАРЕ E d 










【如 意 裤 】 和 后 ， 只 要 诚心 双修 ， 武 功 便 会 高 出 十 倍 
жак» даң ыға T ERZE + ІШІНДІ 
跑 了 。J 


Y ^ ti і М ін 1 ? x: 


锁 的 刑 小 
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ЗЕВСА ° Œ 

n EGRE E TET iE E] ЖЕ [8] НИЯ] E E 0918900 F ° НН 

年 同月 同日 死 。 ELE ERE ETSI ° йй 
:爆炸 了 ， 天 空中 两 个 小 亮光 和 结合 在 一 起 ， 落 在 素 续 
2 Ж ERMEN ° 
: Ti ДІН. АЯН ИЙЧИ Us Ж — D B8 
1 RATRI TIRER] 完成 任务 。 
ЛЕТА З а TURE E ° RF НИ; (HA EGG] 
1 KRR [KEER] ЕДУ ° {BDA FREY Же 
:无 法 定 下 心神 … 

BARRAR dE ， HIRE RAKED › ЗЕ T C Et e 

„Еи ле 1 [| = Чә атаны суалар Е ° 











НОА РЕ. 





， 以 【 透 骨 神 抓 】 吸 


НЕВА жіне, НОВИН, TEE | 
раа а ИС. 
HEE BERE’ Гает FEE MERZ И 

т 





道 。 而 西 丘 内 宇宙 神 知 正 焦急 地 等 待 素 续 缘 的 到 
来 。 
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心 转 意 ; 但 














ВЕНЕВ EIF L 


vun ІШТІ ШШШ 
š 
 ТШШШШ ШШШ 

GREATER F BL IB 8822 sË Я MENIT 
ЗЕНОН ВНЕ ЕА < 上 个 月 他 发 现 有 一 股 
НОЕ 5 ПАИ АТУНЫ > Ib (SERE 
知道 了 不 少 事情 ; HEUER > {Н 
KARATE ’ DUMBER A + EMIRE 
微弱 ， 即 将 消失 。 如 果 素 续 系 明天 再 来 ， 羽 孔 尖 就 
永 不 复生 了 ° 

唯一 的 解救 之 道 只 有 用 素 续 称 界 生 的 先天 功力 
与 柴 微 根基 ， 但 他 的 元 身 会 被 禁 锣 ， 中 元 去 能 出 
宽 ， 但 功力 大 溅 ， 且 目前 正 临 大 获 ， 宇 宕 神 知 要 素 





МИСТЕ (ERRIA AER EERE > ABES 
游戏 结束 。) 
他 决心 一 试 ! 宇宙 神 知 发 出 一 道 气 功 打 中 素 纺 


Ko BHTEUMLUE > TATLSEIBIBIER * 365 FLORE 
Sb SEHR TRI REX CL 2125, ЖКХ 
ГЕ ЖЕН - AN u ER Tt SS er 32 W8 PF ИЙ yU EN > 
平 、 落 各 一 种 ， 站 在 石 中 仙 所 指示 的 位 置 ， 否 则 将 
其 游 移 於 天 地 间 终 将 消失 ， 而 石 中 仙 传 说 与 幽 露 箭 
ЖҮ ЖШН BA ° ЖАЛЕЕТ ° AIRE 
和 缘 的 元 露 便 会 立刻 结合 肉身 ， 而 且 功 力 大 增 。 (RS 
生前 情 无 论 选择 哪 种 ， 都 可 将 游戏 结束 。) 

好 不 容易 知道 解救 羽 孔 汰 之 法 ， 如 何 能 狠心 将 
她 炼 化 ? АО ВЕСНЕ ЕЕЕ АЕ А Ж 
RIR: EEE FE A RFE KA E i FY FP RE 
ge 


vun зма ми. 
= INS 












ШІ!!! 


-> = E M 
ТШШ их 


ЕЖЕН», е OR HR HESS T RER 
(ЕН ERE) ° 

ARAM ORE Т, ШОНА КНК 
史 荆 文 ， 因 被 魔鬼 以 幽 去 箭 射 中 后 变 成 石 人 。 十 年 
来 天 深厚 功力 ， 已 经 能 在 每 个 月 圆 之 夜 说 话 ， 一 般 
人 误 以 震 他 是 仙人 ， 所 以 给 他 「 石 中 仙 」 Hk 
号 。 石 中 仙 指 出 在 野地 有 一 块 贺 形 的 烘 灿 摆 地 ， 在 
形 的 中 间 向 南 走 三 步 、 向 东 走 四 步 、 再 向 南 走 五 
步 ， 便 可 得 到 传说 中 的 超 强 武 器 。 

наш», ИЕТІН > 
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ww 





野地 山洞 
Эш | 
GREEN) 





TUBES ` F` ATER EAH 
арал ДЕ ҢЫ, Вау DEBER ЖА ЛЕРА 1 ° 3f 
依 指示 在 圆 形 的 中 间 向 南 走 三 步 、 向 东 走 四 步 、 再 
向 南 走 五 步 ， 得 【太极 精 剑 】。 HFF ° 

元 去 自动 走 入 石 人 中 ， 素 续 缘 出 现 … 

TAILERRA E RER A IIE RRM) DENE 
Ж, (Bib JBE ІЛЕ ЄХ Эва 
БЕТИНЕ Л PRE ° ЖЫН Er Bi X 
НӘН ХЕ ° 

大 地 图 近 天 河 附近 有 片 伸 入 内 陆 的 海域 ， 状 似 
一 片 舌头 ， 在 舌尖 不 以 空白 键 可 得 坎 峻 珠 。 之 后 素 































У 5636792 
Фалек 
















AREF Fr. ° 
ВЕРЕ ° МЕТОК 
РАСЕ ВЕ за 
WA НАТАТ, 等 羽 孔 省 的 身子 
好 了 些 ， 便 会 适 她 去 琉璃 仙境 ° 
至 此 素 续 缘 再 无 后 是 之 可 ， 速 
SRI X @ ° 
Ска] É A НЕ ЕЕ 
б» Ж АЗЕ RIGRLA, > ЕНІНЕН ° 
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El 





= HEKE UK 








LTT tpm TA 


ЛЛ КЛ 





АЕ 
35 NARA 


进入 最 后 决 门 ， 加料 疗 伤 后 的 魔鬼 之 女 与 非凡 
公子 内 力 更 增 一 甲子 ， 战 魔 魁 之 女 、 非 凡 公子 、 魔 
魁 等 人 。 一 场 腥风血雨 后 ， 天 地 暂 锯 平静 … ° 


SUND dnd И И ИУ 





төш! "uw 

FEURS ATTLEE E EUN e 

过 时 兵 土 走 入 : CERE ° MERÊ E FE 
造 出 来 了 !11 

WRR: PI!!!» 


ПТ ТТ 
PW rms 








GRISE (0 МЕМЖЕАЛ тв. ae PEE 
ЕМ тан: 随后 遇 魔 魁 之 女 、 非 凡 公 
子 、 山 浅 君 、 云 册 君 、 魔 界 执 法 者 。 过 场 恶 门 只 是 
序曲 ， 接 下 来 复活 的 魔 魁 提出 游戏 规则 : 双方 人 马 
ЗІНЕ ACREBE ^ АЗИ — 75 lie — 3:855 T Fi 
ДЕПТЕ k ! 

魔鬼 之 女 战 第 一 场 、 魔 魁 战 第 二 场 ， 若 双方 一 
№ * 非凡 公子 战 第 三 场 。 
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76960} ° 宋太祖 趟 匡 岂 在 结束 五 代 十 国 分 
俊 ， 建 立 了 宋朝 ; 但 因 深 怕 地 方 和 将 领 的 
兵权 过 大 ， 影 响 到 自己 的 皇位 ， 於 是 运用 高 度 的 
政治 手腕 ， 以 『 杯 酒 释 兵 权 J 解除 了 各 将 领 的 兵 
领 ， 一 改 唐 朝 以 来 的 『 季 度 使 1 制 ， 军 事 财 政 由 
rp salia] ° MARIALA B ^ е ВЕНУ ба EF 
石 敬 璃 早已 将 长 城 以 南 的 燕 去 十 六 州 ( 现 在 的 河 
1L SERRE IPEA) HERE + f$ Таж 
去 十 六 州 ， 从 此 种 下 eec hii 
(EAE 8] ° tPF > 
ШШДЕ ния, , ao 是 ECK à 
ЖЕКЕ ТЕ ЕРЕ E : BERKALA MAIEK 












































ЯИК › ӘННЕН КІН FF 
еш. НЕЕ, НМА ааа», ELAR 
Сота ои ИНЬ, ella XET ЗІ 
会 来 了 ， 便 上 告 推荐 狄青 平 南 ， CRAM ERAH 
狄青 平 乱 。 另 一 方面 麻 太 师 暗自 通知 女婿 牟 振 ， 设 
计 在 襄阳 城 用 酒 毒 死 狄青 ， 不 过 由 於 事 味 败露 ， 论 






是 琢 振 连夜 逃 向 南天 国 ， 逆 投靠 在 低 智 高 旗下 ， 因 
此 狄青 上 表 六 火速 南下 ， 并 始 了 在 筷 的 故事 。 
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ПЕН sas ЖЕ 
戏 。 在 坊间 的 小 








Я ГРАН HER Y fT bt Z o UT 
РЕ ИТАР ВЕНУ ан + ИЕН 
ТОКЕ БОЕ ЫНА, ЈЕ Т ЕНЕ 
的 战 门 更 具有 多 样 性 。 
在 大 地 图 上 ， 移 动 时 探 武将 地 图 移动 方式 (E 
十 步 一 日 )， 逆 可 以 设 定 内 政策 略 ， 来 调整 人 口 、 
钱粮 的 的 变化 ， 战 门 时 探 武将 带 兵制 度 ， 每 个 武将 
可 带 两 组 士兵 (两 组 兵种 必须 相同 )， 在 武将 的 领 
导 和 范围 内 ， 其 士兵 有 额外 的 攻击 及 防 秘 之 加 权 ° 

在 我 方 城市 内 武将 可 以 进行 更 换 兵 种 及 补充 损 
失 的 兵员 (数量 需 坪 城市 人 口 的 一 中 )。 进 入 战 辣 
时 ,， ЖЕНУ * 在 战 站 画面 内 ， 每 十 回合 圾 
一 日 (在 所 时 限 篇 一 年 件 ) ЫН ЕНШІ, 法术 
会 受 天 候 的 影响 ， 将 领 可 执行 攻 观 、 使 用 物品 、 使 

用 法 术 、 设 定 队 形 、 撤 退 及 治疗 六 种 ， 而 兵员 只 能 

攻 册 及 治疗 。 以 下 就 针对 各 指令 简 述 之 : 

移动 : 在 可 动 的 范围 内 可 自由 移动 ， 不 其 敢 
TRU A АРЕНЫ ° 

攻击 : 依 兵种 的 不 同 而 有 不 同 的 攻击 和 范围 ， 
攻守 双方 各 自 攻防 一 次 。 注 意 的 是 ， 伤 害 值 的 计算 
ELENEN ° 

物品 : 只 
有 将领 可 以 揣 
带 ， 依 不 同 的 物 
品 及 使 用 的 对 象 
而 有 不 同 的 效 
Ж, 因为 无 次 数 
[Е 
的 物品 是 很 重要 
的 。 

法 术 : 
也 各 有 不 同 。 

EE: 
行 移动 的 功能 

撤退 : 退出 时 稀有 若干 的 损人 ° 

治疗 : 即 一 般 的 待机 ， 但 可 恢复 部 份 生命 
及 法 力 。 

商店 : 只 有 在 战 站 
买 武器 、 法 术 及 物品 。 


мая 756 





















































受 天 候 及 法 力 点 数 的 限制 ， 


使 用 范围 


设 定 士兵 配合 其 所 属 的 将 颌 所 在 而 自 


中 的 将 领 ， 才 可 以 进入 购 




















ee = 
四 种 内 政 系统 介绍 
1 .自治 : 对 当地 授与 自治 权 ， 钱 、 粮 、 人 
` 内政 分 数 都 以 60% 一 70% 来 计算 ， 各 关内 政 基本 
Duas 0% ° 
2.XETR : SEEM ABE MMA + pk 
续 全 部 由 玩家 来 控制 。 














3. : 
anh RES > Bi 
也 不 能 来 改制 该 
地 内 政 ， 同 时 也 
ж (ERA URL 
任何 钱粮 、 人 口 





RAMEE ° A KERR ° REN 
挫 毁 的 不 同 ， 除 了 将 来 还 能 把 坡地 重新 定 策 之 外 ， 
就 是 雍 置 会 造成 将 以 想像 的 结果 ， 可 能 是 钱 太 多 、 
人 太 少 等 等 的 状况 出 现 。 


结算 : 

然 、 粮 、 人 口 的 增加 是 以 每 月 结算 ， 同 时 也 要 
计算 政治 分 数 。 钱 的 收入 基本 以 各 关 附 表 来 作 计 
算 ， 而 粮 则 与 钱 不 同 ; 每 个 城 的 粮 收 是 钱 的 三 倍 ， 
每 一 个 兵员 每 月 耗费 一 分 粮 ， 一 支 600 人 的 兵 除 则 
耗费 600 份 粮 。 

人 口 的 成 长 要 依照 内 政 分 数 来 作 计 算 ， 各 关 表 
上 有 人 口 值 ， 计 算式 如 下 : 

人 口 值 X 政 治 值 百分比 三 雯 月 评 地 的 人 口 值 。 


АВИВ: (FI ` 85) ` RÊJ ` ER) 
政治 种 类 
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ЕВЕ, ЕЕ A SE 
С 
dB BRUIT CERALR » (EE PE fE À RIH + HI 
又 可 以 号 到 不 同 的 读 息 ， 如 此 重复 做 次 ， 便 可 以 将 
读 关 的 人 民 提供 的 计 息 全 部 浏览 巡 。 不肖 对 持 有 特 
ЕТЕП ІІІ 
ARSAN BEM - 
ж тенг : 

游戏 会 根据 人 物 移动 的 顺序 ， 自动 安排 各 武将 
在 战场 的 位 置 ， 因 此 在 进入 战 门 前 先 存档 ， 当 位 置 
ЕТТЕГІ F Ae + ШП 
此 便 可 以 迷 到 较 理想 的 武将 分 人 位 置 。 


Ed 














太 内 政 的 安排 : 

内 政 的 安排 会 影响 金钱 、 粮 食 及 人 口 的 数值 ， 
笔者 建议 可 将 兵制 改 成 部 曲 制 ， 其 除 不 变 ， 如 此 在 
НАВЪЕ ТТН + 


太 兵 种 的 运用 : 
各 种 兵种 的 攻 
sei pa x En 7] 98 
а ^ 2 
HEBON ЕТЕН 
ЖШ ° KIR 
一 个 将 贪 从 和 游戏 开 
MPIRE KAB A FI — | 
нн» rE brin : Фитан : 
换 适合 该 关 的 兵种 ， 如 此 才能 约 在 顺利 地 攻略 各 
关 。 
友 地 形 的 限制 : 


熟知 各 兵种 在 各 种 地 形 的 移动 力 ， 免 得 行动 如 
ШЕ» 


女将 领 的 生命 力 : 

招 兵 后 将 领 的 生命 力 仍 无 法 补充 ， 因 此 在 战 门 
时 记得 要 用 法 术 或 物品 予以 补充 到 上 限 。 当然 在 有 
些 城市 招募 不 到 的 兵种 ， 也 可 以 用 过 个 方法 补充 兵 
源 。 记 得 随时 注意 将 领 与 士兵 的 生命 力 ， 蔚 以 物品 
或 法 术 补 充 之 。 

太 物 品 及 法 入 的 运用 : 

要 时 时 注意 敞 方 将 领 的 法 力 ， 当 向 将 手法 力 用 
整 时， 就 可 以 避免 我 方 不 必要 的 损失 。 重 要 的 物品 
一 定 要 买 ， 例 如 专门 破 阵 的 星 军旗 、 思 将 旗 、 天 进 
ІН ЖЕ. 每 一 种 买 一 个 就 可 以 ， 在 战 门 地 图 上 
的 任意 让 使用， 全 区 地 图 此 有 效 。 法 术 与 物品 两 者 
伪 量 相互 配合 ， 功 能 不 要 完 公 相同 ， 要 委 具 攻守 第 
人 备 之 效 。 不 过 法 术 有 法 力 点 数 及 天 候 的 限制 ， 要 特 
别 注 意 。 

友 等 航 的 提 异 : 

每 束 减 一 队 士 兵 可 获得 两 点 经验 ，AT 及 DEF 加 权 
各 加 2 点 ， 融 减 将 领 则 各 获得 4 点 ， 因 此 有 效 地 练功 
是 很 重要 的 。 

太 百 姓 的 对 话 : 


Trid HEE — (BL DGRORERSUA EUR EE : 当 
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AS ipu » MEX RRR» (НІН ІІ 
ЛОН», ЖИВИ E PE MII S ut 
Edit › ШІЛ СИЕРА - ош o ER ` DE ff 
ДЕМДЕП АЛЫМЫ С MA ° 
өкіне: 
狄青 : бз (550)- Ж (240) ` B5 (220)、 
MUS ` АТ+40 ` DF+40 

HIRE : бъ (530) - Ж (220)-B5 (210)、 
ЖКА ` АТ+20 ` DF+20 

张 忠 : 66 (520)- Ж (210) - B5 (200) ° 
水 兵 、AT+30、DF+20 

Фф: d (540) Ж (220) - B5 (190): 
陆兵 、AT+20、DF+30 

石 玉 : 命 (510)`、 攻 (200)、 防 (190)、 
陆兵 、AT+20、DF+25 





















































膀 利 条件 : мем 
失败 条件 : 狄青 战败 
回合 限制 : 40 回 
主将 : №: dB (560)、 

攻 (295)、 防 (180)、 
TUA АТ+40 ` 0Е+30 
Е: db (520) > 

"тұ (235)-B5 (150). 

陆兵 、AT+20、DF+25 
ERE @ (540)- 

Ж (270) ` B5 (170) ` 

КЕК - АТ+30 ` DF*20 
段 虎 : dB (530)- 

Ж (260) > B5 (160) - 
KF ` АТ+20 > 0Е+20 
5] ae Att fF (fT › 
i F F EREET 
HR ° iû ЕЖЕ ОЕ 
JS PEDE HENE RES DELE ИЕ ° 
部 属 的 攻坚 ， 才能 多 很 tA Шы 





副将 : 











) pw 









АЕ; 


t D тш. 8 my. We 





EE 
ЕТИ. 
及 物品 

然后 引诱 散 将 段 虎 的 水 军 上 岸 ， 再 以 两 个 将 全 
SC РАЈА HETIL CERNE) HEF AMS 
ПЛ › BISTRERRITBI ; 至 从 张 忠 、 虽 
































ИЕЗИ К ENE ` KUR =i 08 ЗСЗ | 
t4 » TARS Б; | 
城市 资料 : | 
收益 : 2400 т 
АО : 10000A шл вв аи | 
SEHE УЛУС 物品 类 : BEJE LER аня | 
阵 法 : 无 法 入 类 : 土 行 只 : 


副将 : РВЕ : 命 (530) № (265)- 
B5 (190) > КІ > АТ+20 < DF+20 
: f (520)- Ж (200) ` | 
B5 (170) > RESE - АТ+20 ` DF«25 
何 进 : 6 (520) 2 (245): 
B5 (180) ` RES - АТ+20 ` DF+10 
青 : ® (540) Ж (280)- 
B5 (200) - WS < АТ+30 < DF+20 


BEFIR : MEM 

AIRE : 狄青 战败 或 百姓 死 光 

回合 限制 : ж 
: FIR : d (550) - X (302) -> 

B5 (210) ` МЕРЕ - АТ+40 ` DF+30 
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TEE تتت‎ 
























狄青 世 仇 ， 因 在 朝 中 陷害 狄青 未 
ESTERI > HF DERS s A 

振 ARR Е THE * тр" ЕЙ 

ЖӨН АЛА» DR Xt 


EFE + BERI ° : | 
此 天 光 是 失败 条件 之 一 ， 不 过 别 担心 ， 
:玩家 无 法 控制 的 NPC， 但 由 於 地 理 的 分 eet Е 


UR E ЕТТТ | L, mI 












配 位 置 ， 因 此 有 些 百姓 和 
法 也 是 一 次 E 次 两 个 的 将 散 将 领 诱 下 来 ， 
我 方 可 利 ЗДАНИИ 2077 ° 
此 关 有 些 事项 : 由 於 访 城 河 前 的 道路 狭 
m > 记得 先 将 段 龙 的 水 兵部 队 消 减 ， 再 用 有 火 兵 或 
马 科 竹 的 部 除开 过 ; 若是 有 水 兵 的 部 除 ， 此 时 就 
可 以 从 劳 协 助 ， PUTAT 此 关 人 向 有 
Vy МТ: АА. > efit > {ИЕ > [И 
ЇЇ OUS И F › 2846 ИВМ (FFT NE 
f)» И BR FY E ^ 380 ПГ LAWE AA HU 3 388 ЯС] 
WART ° НАРА НЫ EAT ht i DE HUE › Ж 
TIZ Wr LLL 
ЛА : 
ЖЕ: Ф (520) ` Ж (220): 
B5 (200) ` XE ` 
AT+20 ` DF*20 


















Ñ ПА 
Бе : PAR 








城市 资料 : 武器 类 : ИШЛЕ ЖЕ. ЫЙ RFE W - 
收益 : 1800 ME ` БІНЕ. MBE 

ЛО : 6400A MEI : MURUS NBA - FERRE - {EO - 
TATE : E/K RAR- WAR 

жив 法 入 类 : +4599 ЕЕ KRE 


ЖЕ: кет 
失败 人 条 件 : 狄青 战败 
回合 限制 : 30 回 
EHS : ЕМІЗЕ: fb (560) - Ж (220): 
B5 (210) ` PEF АТ+42 ` DF+20 
副将 : f£ : dB (600) ` XX (230) ` 
B5 (150) ` RES - АТ+20 ` DF+25 
ЮЖ: db (540) ` Ж (306) - 
B5 (220) ` КЕ АТ+30 ` DF+30 
ЖЕ: 68 (520) XK (248)- 
防 (150) ` 陆兵 、AT+20、DF+10 
段 虎 ; d (530) ` W (272) а 


B5 (200), ЖЕ ` АТ+30 ` DF+20 "IB: | у : mr. 











ЕНЕ > Hae pL HU» Ba ZC ба ЕНСЕ 
会 合 。 段 红斑 少时 即 受 仙人 指点 ， 仙 入 高 明 ， 擅 长 
施放 血 千金 凰 ， 使 用 时 我 方 在 其 攻坚 秀 围 (3*3) 

一 律 受伤 200 点 ， 除 非 能 钓 拿 到 克制 之 物 一 辫 星 
子 所 遗留 【神火 售 4 才能 避免 ;而 『 神 火 人 4 在 地 
图 的 左上 角 市 民 身 上 ， 有 相当 的 风度 ， 太 慢 的 话 市 
Jr CHEN IE A > MERE RAN — DERE PAISES IT ° 
ҮН ШЕ HID o 

ТЇ Ж ЖЛЕ 73 09) ER Ke ИННА, p D 161 
ЖЫ» Јас 9 4C 75 A ERT ЕТИ ГАП, ШЕЛІ 
йй o RTE er EUR À КЕЙПТЕ © ВЕРЯ 
是 我 方 有 水 兵 的 
йб, nf Hi K E 
И › b A 
атман». W 
E NET M 
Ж» Ом 
TERES ° 


城市 资料 : 























腾 利 人 条件 : 
失败 人 条件 : 狄青 战败 
回合 限制 : 30 回 
主将 : EMR 
(250), B5 (300) ` 79 ` АТ+30 ` 0Е+30 
8339 : EN : б (540) - XX (300) 
85 (220), ЖЕ > АТ+30 ` DF+30 
ЗА : 68 (540) ` Ж (296) > 
В (220) ` ЖЕ ` АТ+30  0Е+30 
`:@ (520)- XX (235)- 
B5 (220) БЕ - АТ+20 ` DF+25 
{Ti : 68 (520)- Ж (248). 
B5 (190) Ж. АТ+20 ` 0Е+10 
ЖЕ: 65 (530) ` Ж (272) 
85 (200) ` КЕ ` АТ+30 ` DF+20 
夷 振 败 退 和 后 ， 逃 入 封 州 投 王 凡 寨 下 。 其 
A E М HERT E ГД 
EMI SENE 空城 引 狄青 
ЇЇ (3х3 


打败 王 兰 英 


: 命 (540)、 攻 



















:， 凡 是 和 从 市 民 身 
ТЕ TNE ЕВЕ 
-点 要 特别 小 心 * 








Ежу 





ше 








ira : 1500 

ЛО : 7000A 

可 征兵 种 : 陆 水 火 咒 

ж: ж 

藏 实 : 无 

人 民 数 : 7 人 

商店 名 称 : ROR 

BA : ME ` ЖЕ М RHE йыт. 
RA - FIFE - #086 

物品 类 : RRA - HDS - EREM - 
EDAX ` BRS ` ORE 

法 术 类 : 457% ЖАРА. KIRE ШИЛ 


HUS PAIRI ARO ЭТИШЕ AE › 
Mg [A] P Se SERI p SE FAT CART, + 
VEI НЕ) ЖЕРШЕ ° OME ii 
往 右 向 市 民 索 取 ЖҮЗІ ° dd Е 
ЕЛИ Я сэш пу DURER 


因此 先 
配合 
MIEJ 
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Rise Z ЦЕ Asse 





我 方 加 入 将 领 资料 : 

Жиі: ® (530) `Ж (210) - B5 (180) 

骑兵 、AT+48、 DF+38 

城市 资料 : 

收益 : 1300 

AC : 8000 人 

可 征兵 种 : KIN 

/ж/е 

ж: 无 

TRT : 二 十 回合 内 打 退 王 氏 兄弟 

失败 条件 : 狄青 战败 或 二 十 回合 内 无 法 打 退 
王 氏 兄弟 

回合 限制 : 二 十 回合 

339 : 王 麻 成 : dB (550)- Ж (320) - 
B5 (240)- У > АТ+40 ` DF+30 

EMS : db (550) ` Ж (310) - 


B5 (230) ` УС АТ+40 ` DF+30 
849 : Sm : db (520) - Ж (238) - 
ВБ (220) ` ВЯ - АТ+20 ` DF+25 
ІР ІНЕ: db (520) - Ж (250) - 
B5 (190) ` Ё - АТ+20 ` DF+10 
BEB : db (530)- Ж (272) 
B5 (200)- BFE ` АТ+30 ` DF+20 
ЗА : бв (540) - Ж (306 ) ` 
B5 (220), В - АТ+30 ` DF+30 
СИЕ II 
ЖИН H HIH 
责 ， 两 人 分 路 逃 
亡 ， 人 人 
M RAER $ 
HART ° A 
人 奸 险 ， : 
B T 城 外 设 "s : 
fl — FEE > BEA TUAE E ^ ИОН», ЛИ 
ВЕК ° ДЕВИН fi А gil > DAT 最 好 使 用 己 兵 
ИЯ 攻 ， 强 行 渡 橘 ， 因 此 攻略 的 重点 ， 在 有 
效 的 运用 法 术 或 物品 来 加 士兵 的 AT 及 DF 值 ， 以 给予 
敞 人 较 大 的 伤害 值 ， 另 一 方面 过 橘 时 以 迅速 确实 怖 
E › 士兵 的 移动 最 好 以 手动 方式 移动 * 
我 方 加 入 将 领 次 料 : 




















店名 舟 : RRA 
RP ` ЖЕ. SEE - 87) ` BRÊ ` 
же ` FA 

BEE GRIS - ABF - {CBE - 
JERE - EMRO 278032 - HÊÊ - 
ERES ` RAR 
1177 ` REFS 


AFE 


KS ` 1279 > 


MAM : db (560) ` Ж (240)- B5 (220): 
ЖЕ АТ+40 ` DF+35 
杨 文 广 : db (570)- Ж (260) - 


УС  АТ+30 ` DF+30 


55 (230) ` 


城市 资料 : 
收益 : 1100 
МО : 8500 人 
J] 微 兵 种 : K ¿W Z97857 
Ж 
ж 
人 民 数 : 5 人 
揭 兵 楼 


#ЕВ < A #086 ` 1287) 288 ` 
AZE- 1587) ` 581 
;类 : BEE ERA- А - (BORD ` 
JERES - EDE ` GRES- ЖЕ. 
BARE - WAR - (Ш 
10179 ЖА ` XEF - 
8838229 





RE? ` 


BEHIRE : 打败 大 金 环 
失败 人 条 件 : 狄青 战败 





回合 限制 : 20 回 

主将 : KBR : Ф (700)、 攻 (320)、 
[5 (250)、 ЕЯ < АТ+50 > 0Е+30 

副将 : ж 


PRK ЕНІ), МАР, ЛУЖИ ° 
^ HKH Щу o jd 
名， 内 然 攻 网 力 不 错 ， 但 只 要 我 
即 可 一 握 而 上 轻易 地 打 启 他。 有趣 的 









THK 





Wi ГЛ» i 只 有 





Fi HEAT > 





RN 


腾 利 人 条件 : MEM 
失败 人 条件 : 狄青 战败 
回合 限制 : 30 回 
主将 : 王仁 : 命 (570)、 攻 (320)、 
防 (240)、 陆 兵 、AT+50、DF+40 
副将 : DE : 命 (515)、 攻 (257)、 
B5 (230)、 陆兵 、AT+20、DF+15 
BE : dB (540)- X (286)- 
B5 (210) ` МЕРЕ - АТ+30 ` DF*30 
: &b (520) ` Ж (288) - 
B5 (220) ` WS > АТ+30 - DF+25 
БОА : dB (550) ` Ж (306 ) > 
B5 (230) ЖЕ - АТ+40 ` 0Е+30 
RAIE : 68 (560) ` X (272)- 
55 (220) ` 88 - АТ+20 - DF+30 








， 只 然 大 金 环 上 
ТЕТІГІ! 
3:73 AJ686981 : 

惕 金 花 : б (550) - Ж (230) ` 
ВЕРЕ - AT+30 ` DF+25 


城市 资料 : 
收益 : 1000 

人 口 : 8500 人 
可 征兵 种 : w Ñ 
/R/S/ B 
Z 





KEL 





B5 (240) - 





I; : Ж | V ovi ы 

нж —— 

ARM: 10А 

BEZH : RAR 

武器 类 : MP - ЛЕ - ШЕН. BARES ` WD 、 


3288 ` Б бел ` EA 

物品 类 : REKE -ERA - MIdIS - {CEM - 
JERE - ЕСА - GWE ВЕБ - OR 
t8 - ESE ШЕ ` л 

ОАА : 92:00175 ER ` XEF - (259% 
RE 


Г 8: (510)- Ж (238)- 
N E Цо 

ЖІ Ж: (520) ` Ж (250) ° 
5 (190)、 m АТ+20 ` DF+10 





с 





» ШЕ АЈ» 









mr 
ВЕ < 





іы, 


鲁 过 : d (530)- Ж (238) - B5 (220) ` 
WF > АТ+20 ` DF+30 
@ (520) - XX (272) - B5 (200) - 
BA АТ+25 ` DF+25 
E IK ЕЕЕ, ІСІНЕ. RAR 
Vk › OEE 3k ati À. ЬЕ ER ° 
ЖКТЕ ШШЕ DEEN ° id —BHRICG MESURE › 
“ӘН ІНІН, Жс TAKER ° ЖАННА 
Қ» ЖИН» ПОЙ GEH n W ШАТ REDE tit 
品 或 法 术 。 
ВОЗЛЕ : 
[2] Am b (560)- XX (240) - B5 (210) > 
999 > АТ+25 > DF«30 








WATER : 打败 刁 玉 娘 
失败 人 条件 : 狄青 战败 
回合 限制 : 356 














主将 : DEIR : @ (570) Ж (360) - 
B5 (240) ` ЖЕ > АТ+40 ` DF+40 
副将 : ЕС: & (520) - Ж (280) ` 


B5 (190) ` № Я`АТ+20 ` 0Р+10 

何 进 : 68 (520) - Ж (277): 
B5 (200) ` 9 Ж ^ AT+25 ` DF*25 

Ф (515) ` Ж (238) - 
B5 (220) Ж > АТ+20 ` 0Е+15 

М: (510)- (220) ` 
B5 (210)-Ж 兵 、AT+20、DF+20 

ЖІ: d (550)- Ж (316)- 
B5 (216) ` 89 兵 、AT+25、DF+30 

ms : d (520)- Ж (268)、 
B5 (220)- № 兵 、AT+20、DF+30 

青松 : 68 (530)- Ж (302)- 
B5 (220) - ЕЯ - АТ+20 ` DF+30 

539 : db (560) - (330) ` 
B5 (230) ` ЖЕНЯ - АТ+35 > DF*30 
刁 玉 娘 需 大 金 环 之 麦 ， 因 其 夫 死 狄青 之 手 
ЖӘН КИЧ КЁ 
TERM Г ИВМ +7 
E 方 部 队 ， 每 回合 都 全 
(可 与 某 一 名 市 有 才 可 以 破 
i。 此 关 一 进入 就 被 若 人 以 左 、 前 、 右 方 包 
ін. ， FEMME * FTI ER AEFI b GIGS 
BH Г ; 如 果 想 练功 的 话 也 可 以 ， 但 是 记得 使 用 


хе 


С 
- — 
А ч 


е) БЕРЕ 






























ооо оо ооо зоо о ооо i, 


城市 资料 : 
收益 : 800 

ЛО : 9000 人 
TARM: K E 
яви N 
28 | 
ш: Ж 

жн: Ж 

人 民 数 : 0 人 
商店 名 称 : ж 
武器 类 : Ж 
物品 类 : Ж 
жама: Ж 


LOAD/SAVE 大 法 。 
我 方 加 入 将 领 资 料 : 
5 明 : db (580)- Ж (230): 


城市 资料 

上 收益 : 600 

人 口 : 9000 人 
TAE : K/A 
ЕИ 
EDA : ЖЕ 
ян. ВУЗА 
ЛЕ : 4 人 
商店 名 称 : (18815 


В (220): 


武器 类 : AP - BP < AREN ` RNA ` 


3288 - АЯ) ER ER 


物品 类 : 10198 - АУЗ - {CEE - 
EOE ` EDE ` dE ` ЫЕ ` Ее 


в. MAS- BEE - RTE ABA 


AWA: 金刚 咒 
$8887. 


Bio - УВЕЗЕ 


RDR ` 








М 








t 


腾 利 人 条件 : ЕН БЫТ 
失败 人 条件 : 狄青 战败 
回合 限制 : 40 回 
主将 : FR : (570) Ж (380) - 
55 (250) ` Е - АТ+50 > DF+40 
副将 : 云海 : db (520) - JX (292) - 
B5 (200): 9& Е - АТ+25 ` DF«25 
BA : dB (510) - Ж (288) - 
B5 (210)- № ¥ - АТ+20 ` DF+20 
段 虎 : db (515) - Ж (287) - 
B5 (230)- № Е - АТ+20 ` 0Е+15 
段 洪 : db (550) - Ж (366)- 
B5 (220) - ЕЕ - АТ+40 ` 0Е+30 
8з (520) - Ж (268) - 
B5 (210) ` X Я ^ AT+30 ` DF+25 
E 麻 成 : dB (560) > XX (332) - 
ВБ (230) ` 88 < АТ+20 > DF*30 
ЕЛ8 : dB (540) - XX (346) ` 
ВБ (220) ` ЕЕ - АТ+30 ` 0Е+30 
Ж : dB (530) ` XX (316)- 
ВБ (230) ` 89 兵 、AT+20、DF+20 
E(- : dB (520) - Ж (322)- 
B5 (240)` 89 Е ` АТ+40 ` DF*20 








ТЕ : MEM 
失败 人 条件 : 狄青 战败 





484844... ... 













Жей E AMA KT Li 
A MS (UB E АЕ ЕА F —{Ё 

Tk FHA кл {A ГИ Т 
"puit IS Ep EIRE ГЕ ЕР ° 将 












OE o ПРАХ 
Ж ЕЛ, УЕ 
， 狄 青 
ПНА № 





-图 
河流 包 图 ， 但 是 
ЗЕ, Ж 
залее (ет | 
шле лу ф 
ин Ü 
И x ЖШТ MAG > MR T ВА T F4 
MER» АЛЕНЕ Jes T er МИ ЕРДЕН, RF at: 
且 仅 量 有 效 地 使 用 法 术 及 物品 ， 若 是 静 枇 征 下 来 的 
E o RRR = UMER 5 KAYE 
Af FEM] > bio PEL < 


城市 资料 : 

收益 : 500 

人 口 : 6000 人 

可 征兵 种 мул уа 75% SN 

БЖ: 五 雷 正法 

FADE : 降魔 杆 

人 民 数 : 5 人 

商店 名 称 : 神 甲 屋 

武器 类 : MP ` BEF - FREE < RIY 
2) ` 288 ` #38 - ER ЛЛ 

物品 类 : MEF ` ERA -ADA - 
PR65852 ` JERE #480 - ШЖ 
` Êê ` OR ` EB ` 862548 
` 9158 - 

法 入 类 : 9:175 ° GLP ° XEBE ` 
ZEN RMI 






回合 限制 : 400 
EX : G : б (590) - Ж (340) > 

B5 (340) ` 810% < АТ+60 ` DF+40 
副将 : 青松 : d (530) - Ж (292) - 

B5 (230) - ӘНБИЯ - АТ+20 - DF+30 





mmis 199 





EBE : dñ (515) - № (306) ` 

B5 (230) - 弓箭 兵 、AT+25、DF+20 

王 兰 英 : d (530) - № (308) - š 

B5 (230) - 89 兵 、AT+30、DF+20 : 

ERE : 68 (540) > № (376)- З oa bd || 5 
а 


B5 (230) > SRPS - АТ+40 ` DF+30 
二 : 68 (530) - (346) ` 
B5 (230)-89 f - AT«20 - DF+20 
: f (580) - Ж (386) ` 
B5 (240) - SEP < AT+50 > 0Е+30 
TER, : dB (570) - № (352)、 
B5 (240) ` ЕВЕ - АТ+40 ` DF+25 
ЖЕ dB (540) - XX (317): 
B5 (230)- 88 РЕ < AT«20 - DF«20 
{ШЖ : á& (560) - Ж (326)- 
55 (230) ` ШӨБІ - AT«30 ` 0Е+30 
МЕ : бб (520)- Ж (282) - 
B5 (230) - № ¥ > АТ+30 ` 0Е+30 
云海 : db (520) - Ж (322) - 
B5 (200) 8 ¥ < AT«25 ` DF+25 
[АДАШ iN tJ ІН 4 TE šJ EH А 
BE DX THE NHS S BRIT D BIL SERA IC ° 3 
ТЕПТЕ BEZM ° АЙ ЛЕ ñ J) F н 
降 225 贴 (全体 一 起 下 降 )， 需 有 至 阳 之 物 的 『 开 阳 : TARE : Бе 
石 方 能 破 之 。 优 惠 『 了 阴阳 石 1 成 露 某 市 民 的 傅 家 2 [EE 
ШАРТТА t Ji f ye, н EE o: жил. BBE 
Мл > ПИ ТА А Л А АДЕ ЕЗ ; 人 民 数 : 7 人 
桥 时 要 特别 小 心 ， 别 成 了 到 中 之 赂 。 商店 名 称 : НШ 
КОЛЕ : 武器 类 : ЖЕ - #988 - SEED - ФВ AEN - 






















E: @ (570) RED - SUP - BRÊ ` Бел) ER 
X (250)- Юй EEN ` ERAN - WED 
(230) BRR . | 物品 类 : DEP RRA- ADA Ш - 


191619 - 201972 - IDUR - HEEE ` 
ER ` EB ` Шай іт. 

RAN : 388829 - 599 KAER - 79 
还 魂 咒 


AT+30、DF+30 


8418 : $ : dB (550) - Ж (357) > 
B5 (210) ` RRP - АТ+30 ` DF+20 
PIRÊ : б (560) ` Ж (366 )、 
B5 (220) ` Е - АТ+20 ` DF+20 
М : dh (535). Ж (302) - 
Қам» 弓箭 兵 、AT+30、DF+30 
段 虎 : @ (540) ` Ж (937): 
CB (230) ` М 兵 、AT+20、DF+20 
Е : 命 (520)、 攻 (342)、 
B5 (200): $ 兵 、AT+25、DF+25 
青松 : 68 (525) - Ж (312) 
B5 (230). ӘВЕ - АТ+20 ` DF+30 


腾 利 条件 : MEM 
失败 条件: 狄青 战败 
回合 限制 : 30 回 
主将 : тїз: dB (650) - XX (360) - 
B5 (350) - SEREK ` АТ+60 ` DF+40 


eecsosccccssssccccccccesccccccoo 


ERES on 





9 : в (570) - Ж (390) 
ВО (240) ` ЕВ - АТ+40 ` DF+25 
{ШЖ : 6 (580) - Ж (380) ` 
防 (240) ` # ЕВ - АТ+30 ` DF+30 
iR : 68 (600) - Ж (396) ` 
ВЮ (250) ` EPS - АТ+40 ` DF+30 
(84%: db (620)- XX (420)、 
B5 (260) ` 25% - АТ+60 ` DF+40 
138 : бр (530). Ж (326)- 
B5 (220) ` SRK ` AT+25 ` DF+20 
WERE Е 
MA SID) ° АН» URR — > 
АННАН AW ^. IKURE ° ВИКИ 
ЖДИ > GUI RARER ЯА АЙК. ° НИ PRG E 





SIIRI : 打败 混 元 长 老 
失败 条件 : 狄青 战败 
回合 限制 : 35 回 
=: ; 6b (680)- Ж (380) - 
Ёз (360). 先锋 队 、AT+70、DF+50 
6b (550) ` Ж (302). 
B5 (230). ӘЙ Ж ` АТ+30 
青松 : ñb (560)- Ж (312). 
ВБ (230) ` ӘВЕ - АТ+20 ` 
} @ (570) ` (322) ` 
B5 (240) ` ES ` АТ+20 ` 


8919: | 
` 0Е+30 


DF+30 


DF+30 








短兵相接 ， 对 方 又 会 使 用 各 物品 及 法 术 ， 切 
如 不 要 一 个 武将 落 单 ， 最 好 是 每 三 到 四 个 武 
将 一 组 ， 先 衙 开 两 旁 的 沿 军 ， 然 合 再 合 佐 团 
PRAIRIE ° 
и 
: @ (650) Ж (360) ` B5 (350) ` 
先锋 兵 、AT+60、DF+40 





可 征兵 种 : 
SRR 
/% 

Ж: 无 

JE: 

ARB : 0 人 

商店 名 称 : 万 法 楼 

武器 类 : RE ` #08 · EB єр. ЛУ ` 
RRN ` 258 ` CED ` № ` EES ` 
化 血 刻 

物品 类 : OER ` NER ` RUE AUF ` 
ЖӨНІН. #514870 - МИШЯК - 88865 - 
ERE ` Жж ` шаш ` RÎ ` 

法 术 类 : 0079 ` 848829 ` XBR? - XBR ` 
жил 





ЕЛ, 5 
$ (610). 
Ж (362): 
B5 (245): 
RPR - 
АТ+30 ` DF+30 





@ (600)、 
Ж (357) ` B5 (230) ` МИЯ ` АТ+20 ` DF+20 
ñb (640)- XX (410) ` B5 (240): 
ЖЕЗ - АТ+40 ` DF*30 
ñb (650) ` XX (400) ` B5 (250) ` 
ШЕРІН - AT«50 ` DF*50 
ñb (620) ` XX (377) ` B5 (210) ` 
ӨЗІ. АТ+30 ` DF+30 


1% 


—— M 


AFAA : бв (660)- Ж (416) - B5 (260) : BEES: dB (670) - № (440) ` B5 (260) - 
SER EX - АТ+60 ` Td : 先锋 队 、AT+60、DF+45 
FT : % (580) ` Ж (332) - B5 (230)、 : ВЯ = : © (590)- Ж (346) - B5 (235)- 
БОГЕ ` АТ+20 ` DF+35 : 骑兵 、AT+25、DF+30 
last : ó (630) ` (386) 
B5 (240)- Жез. AT+30、 DF+30 
REREH RKE 


Wiss 
fnt 
AO 


fr AEN ТШ), 


城市 资料 : 




















用 和 逃 至 此 ， 投 入 魔 下 
HETE BEK YE FF (МЕН 此 关 的 地 形 有 
ШЕ 种 优势 ， HSK AF NEE > AE 
Vic Y k Fe RU E Zt ^ Hu НА ДЕЛЕ 
щи inp йшй » TF FHT BR ЕЕ, МА 
走 到 底 也 Ж ^ 至 少 有 五 支 以 上 水 
ТЕГТІ 





要 小 心 


400 
8000 人 
S/R iM f P 


Nm 
UN OR 
人 民 数 : 0 人 




















FE 7 : ` B5 (250)- SEPS - AT+50 、DF+40 
. Мм Ф F : Ф (630) ` Ж (396) - 
к 55 (240) ` ЕВУ > АТ+30 ` DF+30 
i : 王 麻 成 : dB (610) Ж (367): 
膀 审 条 件 : НЕЕ i B5 (230): 89 兵 、AT+30、DF+25 
失败 条件 : 狄青 战败 : E : Ф (620) ` Ж (372) ` 
回合 限制 : 406 : 55 (245) ` ЖӨНІ ` АТ+30 ` DF+30 
主将 : МЕ: (690). Ж ( 400 ) ` 85 2 
(370): $889 FE > АТ+70 ` DF+50 2 
副将 : HE : © (670) - 
ІМ (380) - B5 (350) - 


先锋 队 、AT+60、DF+50 
BA : ó (660)、 

Ж (370) B5 (330)、 

ІНІН - AT+60 ` DF+50 
混 元 长 老 : db (680). 

攻 (390)、 防 (350)、 


MES - АТ+70 - DF+50 
FAR 


бр (650) ` Ж (410) 


Я Wi 


нін 








陈 青 : db (640)- Ж (420) - 

B5 (250) ` ЯА - АТ+40 - DF+30 

ЕЛ8 : dB (600)- (356 ) - 

B5 (235) ` 88 ¥ - AT+30 - DF+20 
FE : 66 (590) - Ж (352) > 

B5 (230)- 88 兵 、AT+20、DF+30 
青松 : db (570)- (332 ) - 

B5 (230) ` ӘБИ > АТ+20 ` DF+30 


















у: бі (580) - Ж (342) - =. 
B5 (240) ` 58S - АТ+20 ` DF+30 Jie 
s ARB: ОЛ 
EE : (560) - J (332) - мааи: 
B5 (230). SRR - АТ+30 ` 0Е+30 I 
12 i ) š 宿 仙 楼 
wè 州 ， 迎 得 败 将 混 元 长 老 等 IM 
MI c tH) TREK > KESHE ЕМЕ. An Qs. 
UA» ЖШ НИ = ШШШ ° TIN) 
ИТ ыдыста жы шл = 
有 可 集体 回 复 的 物品 ， 免 得 成 了 往 牲 品 。 此 天 的 救 
RAE) > ASPIRE + ЖАЙ + š ERE. ERS ` ишт. иже: ИЛ 


物品 类 : OER ` NEB - HUEY WE - 
ABS DR - 111820 - BILUR - WBEEB ` ORE 
` EB Ша 11798 AOR KK 

法 入 类 : 法 如 咒 、 道 极 咒 、 火 能 咒 、 乾 元 咒 
Жа ЖЖ 


АКИ F ТІЛЕ 
城市 资料 : 


收益 : 400 
ЖО: 9000A 
可 征兵 种 80 Z48075 Z (а) 


АИОН 





ERA IRSE РЖ 
WEBER ° 


ЛЫ? 


ір: 混 元 








腾 利 条件 : ТЕЗ) 
失败 人 条件 : 狄青 战败 
回合 限制 : 42 回 
主将 : 3835 : db (620)- Ж (420) - 
防 (370) ` #89 ` АТ+70 ` 0Е+50 
副将 : КМ: @ (540)- Ж (436) - 
B5 (235) - 88 Е < AT+25 - DF+20 
琢 振 : 68 (560) ` J (440) - B5 
(240) ` PS - АТ+30 ` DF«30 
ИР: 05 (600) - № (400) - B5 
(330) )、 先 锋 队 、AT+60、DF+45 
混 元 长 老 : dB (610)- Ж (410) ` 
防 (350). ` АТ+70 ` DF+50 
W : db (535) - Ж (392) - B5 
(230) ` ӘЙ > АТ+30 ` DF+30 
BAT : dB (535)- Ж (412)- B5 
(240) SB FE > АТ+20 ` DF+30 
青松 : db (530) ` X (402) - B5 
(230) ` #0 ` АТ+20 - DF+30 
E : dB (535) - Ж (422) - B5 
(230) ` 89 $% - AT+20 > DF+30 





< 109 
оп 











REIKI ИЙИНИ, 
Y БАК LEIKE ° JE 
ys von atu (FF 
Abiit) » № 
ШЕШЕ 
NR sl E) > 
法 术 和 物品 。 


城市 资料 : 
上 收益 : 500 
人 口 : 9000 人 š 
可 微 兵种 : M 
5/56 GN) 
阵 法 : 无 





FEE Ж 





ШИ Ci sc 
军 使 用 集体 性 的 





使 用 集体 性 
ШЕ ДИ ETE XC RC 





膀 利 人 条件: MEM 
失败 人 条件 : 狄青 战败 
回合 限制 : 50 回 
: 命 (740)、 攻 (440)、 
B5 (430) ` МИЯ ` АТ+80 ` DF+70 
: КМ: B (670) - (406) ` 
B5 (250) ` # ЕЯ - АТ+25 ` DF+20 
青松 : 68 (640): Ж (372) > B5 ( 
230)- ӘЖЕ. АТ+20 ` DF*30 
混 元 长 老 : 命 (700)- Ж (450) ` 
防 (280 )、 先 锋 队 、AT+70、DF+50 
тірі: 命 (690)、 攻 (440)`、 防 
(270 ) ` 先锋 队 、AT+60、DF+45 
级 振 : ób (680) ` J (410) > B5 
(260) ` НІН - АТ+30 ` DF+30 
157 : d& (650) - Ж (382) - B5 
(240) ` 89 БЕ ` AT+20 ` DF+30 
WE : db (700) - Ж (390) - 
B5 (380) - SEREK - АТ+70 - DF+55 
8 : db (660) - Ж (392) - B5 
(240 ) ` 89 $> AT+20 - DF+30 
EIS : ® (720) - Я (420) B5 
(420) ` ШІН АТ+80 - DF+60 
j5: 66 (710)- XX (400) ` B5 
(400) ` #59 - АТ+70 ` DF+60 
АН T ete CHM o BEF E TETER 
КУ Мент ЖИН Л, ° SX 
让 得 先 将 那些 阵 法 中 的 


ТЕЛЕ. 








ы 
ЦЕЗИЙ A TER ° 








藏 实 : 无 





人 民 数 : 0 人 

商店 名 称 : 会 仙 居 

武器 类 : ЖЕ - SAF - 铁甲 、 金 甲 、 八 卦 刀 、 
ERZ -` MIRE ` 258 ` бел - 三才 刀 、 

5% ` EEX < HEX ` RARP - 

ЖШ. ERS 

物品 类 : MER - NER ` WWF - И - 
ШИШ - HEEE - EB ` HEE ARR - 


ЭЛЯ - AWB- ЖЖ. 39:082 - 
EBR- ROR ` ORS ` EW кіт 
法 术 类 : 0079 ` 5218175 ` REPS BRUT ` 
KPI NBR - ВЕ - REPS MEA 
` FETE ` 11779 MEUS ERA ` HRI 


刀剑 花草 们 收 掉 ， 以 避免 无 > THURAS 
KUE o пу LLEI 

ЖУ), ЗИМУ i 
Wi» 慢 慢 地 前 进 b 
WÄR * Soil ó; HE Š 
Au ИН W 
В 
ШИК ЗИ ИЕ > 





的 伤害 














ШІ» 
先锋 队 
HMR 

















MED ЖУ 


BHH Em 








花费 








Нана 





оз оз оз ©з го CO оз го GO ©з GO о ооо о ооо CO GO CO £ 00 ©з 00 ©з 00 ©з CO P. > CO CO CO Q) — — оо COR: 


Е 





= — о — о — m دن‎ Q го G P> го Q) P> го CQ) 4» > — ro QD > > > P> QD го оо I» Оо I» CO CO 





1400 
2500 


800 
400 


1000 


1000 
2500 


2500 
3500 
8000 
20000 
100 
200 
300 
400 
450 
480 
500 
520 
550 
600 
600 
700 
15000 
2000 
8000 
2500 
10000 
15000 





X X XX X x< X ххх 





X X X X X X X X X X X X X X X XÊ 


XXXXXXXXXXXXXXXXXXXX 





ооо 








X X X X X X X X X X X X XES 


50 





ЗЕЕ 


@ X X X X X X X X X X X X X 


50 






























































150 | х 45 
200 | x | 50 
250 | x |855 
500 | x | 60 
100 | x| 70 
2400| x | 80 
2600] x | 90 | 
3000| x | 100 
3500| x | HO 
100 | 40 | X 
150 | 45 | X 
150 | 45 | x 
200 | 50 | X 
50 | 35 | X 
100 | 40 | X 
220 | 52 |х 
210 | 57 |х 
200 | 70 | X 
80 | 38 | X 
150 | 45 | X 
200 | 50 | X 
300 | 60 | X 
260 | 56 | X 
800 | 90 | 50 
350 | 65 | X 
6000 | 160 | 50 
5000 | 140 | 40 
420 | 80 | X 
900 | 85 | 45 
3500 | 10 | 50 
340 | 64 | X 
100 | 100 | X 
4000 | 120 | X 
260 | 56 | X 
220 | 52 | x 
4500 | 130 | X 
440 | 80 | X 
360 | 66 | x 
380 | 70 | X 
收 障 法 中 木 花草 
收 阵 法 中 五 
收 阵 法 中 水 火 
IRE b 72 fl 
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ear 


` 
si 


Ро ERAZIF A 


90 6,0 © 


of Might and Magic . 





€ егі. ) В 下 括号 中 第 一 项 纯 数 值 代 表 金 钱 、 第 二 项 化 之 代表 依 序 轮 : 


: G : “беп 
篇 н : Ено М: Ж Мегсигу 
“а: = С: 水 晶 Crystal $ : 硫磺 Su1fur 











K: 


Thatched Hut 
20 









(200) 
Peasant(20) 
Archery Range Well Tavern 
(1000) (500) (500+5W) 
Archer(150) 
Blacksmith Armory 
(1 000+5R) (2000+10W+10R) 
ikeman(200) Swordsman(250) 











Upg.Archery Range Upg.Blacksmith Оро g.Armory 
9 500-- wW (1500+5R) (2000 8WA5R) 
Вапдег(200 Veteran Pikeman(250) MasterSwordsman(300) 


Jousting Arena Cathedral 
(3000--20W) (2000+5W+5R) 
Cavalry(300) Paladin(600) 


Upg.Jousting Arena Upg; Cathedral 
(3000--10W) 000--10У/--10С) 
Сһатріоп(375) и. 000) 








Тгееһоиве 
500--БУ/) 
prite(50) 
Archery Range Мае 9 Tavern 
(1300) %-ооо-5 БН). ° воо 
ЕІҚ250 
Stonehenge Cottage Well 
2500--10Н) (1000--5W) (500) 
ruid(350) Dwarf(200) | 
Archery Range Fenced Meadow 58; .Stonehenge .Cottage 
50045 (3000--10У/--1006) 00+5М 58025170 
rand EIf(300) Unicorn(500) arestar Druid(400) aie а (250) 
Red Tower 
10000+30R+20M 
hoenix(1500+1M 


MRH 20) 


ВЕЕРА УБЕЕНННИХ || 


5 Wizard Castle 





Habitat 
(400 
Halflig(50) 
Nc Pen Mage Guild Foundry Well 
UP (2000--5W--5R) (1500--5W--5R) (500) 

в(80 50) т еч... 
Cliff Nest ЫРА ray Upg.Found 
un" (350018 H0 +5G+5M+58) (5008 +5А+5С+56+5М+5$] И БоО+5М 

ос(400 Mage(600) Steel Golem(350) 
Cloud Castle Upg.lvory Tower 
(12500--5W--5R- 20G) (4000--5W--5R) 
Giant(1250--1G) Archmage(700) 
10 Castle 
(d E004 5W15R-+20G) 
itan(5000+2G) 


э Barbarian Castle 





Hut 
(300) 
Goblin(40) 
Stick Hut De Adobe 
gM (1 000) (2000--10W--10R) 
rc(140) Wolf(200) Ogre(300) 
Upg.Stick Hut Braye Upg.Adobe 
(1200+5W) 000--20R (3000--5W--5R) 
Orc Chieftan(175) roll(600) Ogre Lord(500) 
Оро Bridge Pyramid 
(2000+1 0 (6000+20R+20C) 
War Troll(700 Cyclops(750+1C) 





A Necromancer 





Castle 
Excavation 
(400) 
Skeleton(75) 
Graveyard Mage Guild Thieves' Guild БУГ 
(1000) (2000+5W+5R) (750+5W) (1500+10R) 
Zombie(150) Mummy(250) 
age Guild Ivl2 
| (1000+4W+4R+4C+4G+4M+4S) | 
Upa; Graveyard Mausoleum Mansion Up c yremid 
HO ODDS PIOS) (3000--10W. ) (1500+5А) 
Mulan ombie(200) ich(750) Vampire(500) Royal Mummy(300) 
toy Upg Mausoleum ұра; Мапвіоп 
(оборо +5G+5M+5S) (90 0--5Н--55 adc 0045W--10C--10G) 
Bone Dragon(1500) ower Lich(900) а 


тіріге Lord(650) 








Сауе 
(500) 
Centaur(60) 
MA Nest 
(100 4405) (2000) 
осо Griffin(300) 
| И 
Maze Swam 1 
(3000+109) (4000+105) vÉ 
Minotaur(400) ыы С ің 
Upg.Maze Green Tower L. 
(2000+5G) (15000+30R+20S) 
Minotaur King(500) Green Dragon(3000+1S) 
Red Tower 
(5000+5R+10S) 
Red Огадоп(3500+1$) 
Black Tower 1 ШІ 
(5000--5Н--105) E Ie E 
Black Dragon(4000+2S) ll 


ӨН TERES Q 203 


fX IESSZ:PHLZ oz || 








GEREEED ..— 


Peasant Hut Peasant Tree House Spirit 
Archer' s House Archer Halfling hole Halfling 
Goblin Hut Goblin Cave Centaur 
Gazebo 经验 +1000 
Tree of Knowledge 以 特定 资源 或 金钱 换取 升级 
Witch' s Hut 学 得 某 一 技能 
Xanadu 被 认定 具 资 格 后 可 增强 四 项 基本 属性 
Shrine of the First Circle 学 得 第 一 级 法 术 
Shrine of the Second Circle 学 得 第 二 级 法 术 
Shrine of the Third Circle 学 得 第 三 级 法 术 
Magic Well 法 力 全 部 恢复 
Н111 Fort 使 Dwarf、0rc 及 0gre 升 级 
Freeman’ s Foundry 使 Iron Golem 升 级 
Temple 部 队 士 气 +2 
Faerie Ring 部 队 幸 有 运 度 提 升 
Idol Ше ЗЕ 
Fountain 部 队 幸 有 运 度 提 升 
Sawmi11 SgX DEI RR SB fu AA Wood 
Ore Mine 每 天 可 多 得 两 单位 矿石 0re 
Crystal Mine 每 天 可 多 得 一 单位 水 晶 Crystal 
Gems Mine 每 天 可 多 得 一 单位 宣 石 Gem 
Sulfur Mine 每 天 可 多 得 一 单位 硫磺 Su1fur 
Alchemist Lab 每 天 可 多 得 一 单位 水 银 Mercury 
Go1d Mine 每 天 可 多 得 金钱 1000 
Water Wheel 每 角 可 多 得 些许 资源 或 金钱 
Windmi 11 每 角 可 多 得 些许 资源 或 金钱 
Magic Garden 每 ;可 效 得 金钱 500 
Treasure Chest 可 得 到 金钱 500-2000 ( 可 转换 成 经 验 ) 或 物品 


Campfire 可 得 到 资源 及 金钱 



















Wagon 可 得 到 资源 或 金钱 
Lean-To 可 得 到 资源 或 金钱 
Sea Chest 可 得 到 资源 或 金钱 
Flotsam 可 得 到 木材 或 金钱 
Artifacts 可 得 到 物品 
ShipWreck Survivur 可 得 到 物品 或 金钱 
Sphinx 将 询问 误 语 ， 正 砍 可 得 金钱 ， 失 败 则 死亡 
Trading Post 可 买 喜 现 有 的 资源 及 金钱 


Graveyard 与 Mutant Zombies 战 同 ， 腾 和 后 可 得 物品 及 金钱 
Derelict Ship 与 Skeleton， 腾 后 可 得 物品 及 金钱 
Shipwreck 与 Ghost 战 同 ， 腾 后 可 得 物品 及 金钱 
Daemon Cave 与 Earth Elementa1 战 癌 ， 腾 后 可 得 金钱 
Pyramid 与 Vampire Lord 及 Royal Mummy 战 癌 ， 腾 后 可 学 法 术 
Observation Tower 显示 附近 区 域 之 地 图 
Magellen’ s Maps 显示 所 有 水 域 地 图 
Obelisk Se (S SUBE) REHET 
Oracle ШЕТ ЖЕЖ 
Lighthouse =] 103575 РАВ ЕЛА ЕЕ 
Stone Liths 可 让 英雄 传 途 至 另 一 Stone 1110508 
Whirlpool ӘЙ SE (85x Whirlpool 





Roge 4 t 6 1: ae 2 50 *1 Wagon Camp 


Nomad 20 БМ 7 6 - 2-5 200 — Desert Tent 
Ghost 10 快 8 7 可 4-6 = 2 一 
Medusa 35 中 等 8 9 - 6-10 500 *3 Ruins 
Genie 50 很 快 10 9 可 20-30 1бет+650 *4 Anicent Lamp 


*1 BARIERA 

*2 Лезе ава 

*3 204E THEA GIL ° PRATES 
*4 10580 ОТҚ АӘПРҰНУ- BME 
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Феня ab 





REZE 
Archi bald 


VIEW INTRO CANC 





由 於 一 开始 


召 ға 
БИЕ» 
告 出 Laboratory， жагы 
Dragon ; # НИЕ) ° МЕ n] EL DR 
地 便 把 西北 方 区 域 整个 征服 ° 
接 下 来 要 

进行 消减 散人 
的 任务 了 。 先 
"REIS Ен 

















产 出 来 的 
Bone Dragon 
与 之 前 的 同型 








BEER BE GER XE HERI BEER FF RE ER Bone 
Dragon ВЕЕТ ЕО ЖАНЕ: 3X — 
将 散人 消减 之 后 ， 便 可 以 进行 第 2? 章 了 。 


第 2 章 Barbarian Wars 





























ЖЕ: A 

:1.N 
2.W 
3: 

E SEE Я 

小 ， 但 是 地 形 都 

| 相当 险恶 ， 而 且 

BUS = › ж 

都 是 行动 快速 的 


j Barbarian > Bf 

j IRZ RIT ik 

有 择 Barbarian 来 
И ne ° 

Hh 方 的 城堡 在 地 图 右 下 方 ， 城 中 有 各 

二 五 个 的 两 除 Nomad 守 城 时 最 好 再 召 募 另 一 名 






英雄 我 方 的 两 名 各 带领 一 队 Nomad ， 
以 强 { 实力 。 接 下 来 束 快 生 





Д Сус ops. É 
38 th] Ят A Е IE Genie : ind 
种 生物 加 入 英雄 的 部 除 中 ， ТІГІ T ° zik 
НЕНІ р 4 
先 攻 下 地 图 右 
- 方 及 左下 方 
的 两 座 城堡 ° 
най жж 
- F з йй A BR 
堡 即 可 。 要 注 
ЖІ СЛ 
ЖТА f ° 

ЗЕРЕ ЖИ Z í + BR EFE КИРЕШЕ T Е 


% 5 ЕЛХесгопапсег, 2543 HII MVEA 























IN r 城 


由 於 一 开始 我 
的 英雄 在 地 图 左上 |b 
方 ， 但 是 没有 据点 ° 
所 以 我 方 得 先 拿 下 一 
FERE ° 在 英雄 右 下 
ләниже» BE i 


















英雄 的 部 
队 实 力 ， 
*rz 
和 后 便 全 力 
ES ФЕ 
整个 黄土 
区 域 ， 以 
壮大 势力 
来 准备 攻击 ° 

只 然 本 关 的 目标 是 拿 下 地 图 右 下 方 的 Qui ck 
Silver Rif + {НЕН ЇЙ À fr ТЕЗ ht tfi ЖН Fe > Вт 
以 我 方 最 好 先 多 估 点 对 方 的 城堡 ， 一 来 增加 我 方 
实力 ， 二 来 也 可 以 减少 项 人 的 力量 。Quick 
Silver 城 内 会 有 Giant 和 级 的 散人 把 天， 所 以 实力 不 
足 时 别 轻易 尝试 。 

当 你 成 功 地 完成 本 天目 的 之 后 ， 便 可 以 获得 
Necromancer 的 协助 ， 再 往 后 召 募 英 雄 时 ， 将 会 有 
Lv5 的 Necromancer 在 城堡 待命 。 之 后 有 对 方 的 密 
使 会 前 来 要 求 你 协助 他 们 ， 如 果 你 拒绝 的 话 ， 仍 
从 第 5-1 章 多 和 镇 进行 任务 ; TS CIE ICE IE f) 
话 ， 便 从 第 5-2 章 开始 ° 


第 4 章 ЗТау the Dwarves 



















1 





7 = ` 1ОРЯР 
任务 选择 : 1.Necr 
2 War 





3.Ba ia 
过 一 关 的 目的 是 消减 所 有 矮人 。 乍 看 之 下 我 方 
的 城堡 数 较 多 ， 而 对 方 除了 一 座 Sorceress 城 堡 外 
ү sa. ^ 都 只 是 矮 
人 城镇 > 
但 仍 别 小 
看 对 方 的 
站 实力 ; 万 
其 是 我 方 
的 腹地 中 
的 湖泊 内 
IBE 89 
BC ER 
旁边 的 湖泊 相通 ， 只 要 一 不 小 心 便 会 被 散人 侵 
Ж» 
ЕТЕНЕ ЛЗ ЕН ІНЕ ДАУ 
外 ， HERBA HR EE S I| 3] IAEA 
Шейн ay 8812 7; › ЖКД B| ЈА Е, 
F ERE °’ BERAK 


























人 利用 了 哦 ! 
当 你 消 
РТВ ФА 
|58. dur 
以 获得 0gre 
RAJE ， 
和 后 在 地 图 
Soie 88100 
| 族 时 ， 便 可 
80 以 直接 加 入 
同时 也 会 多 得 а Bane 的 称 
之 后 只 要 遇 到 矮人 族 ， 对 方便 会 逃 之 天 天 ° 
便利 。 ВН 章 相 同 ， 将 会 有 改 

J] 选择， 如 果 你 拒 р 






















35 Ffr BERE f 
285-19 Ritt 
从 第 5-2 章 开始 。 


第 5-1 章 Turning Point 





由 於 地 
б) йй, ik 
人 势力 又 比 
我 方 强大 ， 











BERDA f 
别 到 地 图 中 
央 去 各 召 募 一 队 0gre， 











然后 利用 Hill Fort 将 其 升 


-- 207 





EIESEBIF I BER SS 


=== 





P8; X 











级 成 0gre Lord， 就 可 以 很 快 地 将 地 图 左上 方 
及 右 下 方 的 两 处 城堡 攻 下 。 ЯН DER ЕН 
AR’ REM- RE’ ARARE Dwarf 
Bane ! 1 然后 就 逃走 了 ， 看 来 血腥 的 层 族 行动 还 
颇 有 效果 的 。 

HIS BRE HEE KS REME ° HE THA 
的 最 后 一 件 城堡 就 简单 多 了 “。 接 下 来 将 进行 第 6-1 
章 的 任务 ° 














我 方 猛 
$} Бога 
| Сог1авот Е 
此 天 将 会 出 
я ини 
他 率领 的 一 
й Ш B o ne 
Dragon 及 一 
堆 Skeleton 





少 的 农民 ， 攻 由 Lord 
Corlagon 一 开始 便 有 Expert Хесготапсу Е › û 
要 是 实力 能 紧 倒 刚 


部 队 中 Skeleton 的 数目 增加 ; 
开始 城堡 右上 
方 的 数 千 农民 
KER ШЕН 
就 可 以 拥有 数 四 
目 多 过 数 千 的 
Skeleton 大 
队 ， 要 解决 人 
FI HA HFF 
EME ° 




















t 途 的 Archer， 因 需要 是 被 
列 需 首要 目标 的 Bone Dragon 被 击 倒 后 ， 往 和 后 
Skeleton 便 可 能 会 死伤 惨重 了 。 在 地 图 上 有 三 个 
向 人 分 做 在 地 图 各 处， 其 中 以 地 图 左上 方 的 
Wizard 势 力 最 强 ， 所 以 EE F H fth RS AE 
Хан», ЖЕН ТІНІ, ZERA E 
有 两 座 城堡 可 以 生产 部 队 ， 才 有 可 能 打倒 其 他 的 
敞 人 。 任 务 完成 后 可 选择 是 否 进 行 第 7-1 章 或 直接 
跳 过 进行 第 8-1 章 。 


227-16 Dragon Master 
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: : W FDragon City 
: : 1.Necromancer 





2.War lock 
3.Barbarian 














ЖЕЛЕ BE m 
高 的 一 天， 和 
但 是 本 关 任 上 
务 成 功 之 
后， 就 可 以 
与 龙族 同上 
uo ЕЕ | 
在 地 图 上 届 
到 龙族 时 > 
便 可 以 直接 加 入 我 方 
先进 行 本 关 吧 ! 

过 一 关 的 主要 目标 在 地 图 左上 方 的 Dragon 
City， 不 过 由 於 有 不 少 能 族 驻 守 ， 所 以 最 好 先 半 
大 我 方 势力 ， 逆 设法 乔 取 另外 两 名 吉 人 的 城堡 
就 能 生产 更 多 强力 的 部 除 。 过 一 关 的 地 图 中 央 也 
有 0gre 在 此 ， 慷 物 们 在 先期 加 入 会 有 很 大 的 攻 
ву: 另外 也 可 以 造 一 名 英雄 搭 停放 在 城堡 旁 的 船 
信 往 海上 各 不 搜 括 ， 但 别 进 入 地 图 右 下 方 岛 上 的 
传送 门 ， 到 时 候 会 来 得 去 不 得 。 


ЖЕЛ” 
备 充 裕 时 ， 便 < 


可 以 往 地 图 左 4 

上 方 的 Dragon | 

City 进 攻 了 。 E 
ў “нк? 


少 漠 到 不 






























最 强 的 部 队 集 中 在 一 起 ， 由 Knight 或 
Barbarian 等 攻守 能 力 较 强 的 英雄 来 什 军 。 由 於 峙 
守 在 Dragon City 的 黑龙 数目 不 少 ， 而 接 下 来 还 得 
对 付 城内 的 龙 群 ， 所 以 一 定 得 有 非常 强大 的 兵力 
AF REN • KF Dragon City 之 后 ， 将 会 多 得 
Dragon Master 的 称号 ， 往 后 便 可 以 取得 龙族 的 同 
盟 协 议 。 完 成 任务 后 便 可 以 进行 第 8-1 章 。 


第 8- ш. Country Lords 


3s ft 98: 









(om rg 





任务 简报 时 有 三 资助 可 供 选 择 : Basic 
Logistics (增加 英雄 移动 速度 )、Power Axe (Ж 
击 力 +2) 或 White Pearl (法 力 及 知识 各 +1)， 在 








НЕ ЫЗ Ваѕіс Logistics， 以 加 快 英雄 移 度 速 
Е: 因 饥 一 开始 时 没有 任何 城堡 当 握 点， 所 以 得 
在 七 天 内 春 下 右 下 方 的 Sorceress 城 堡 ， 可 以 先 由 
АЛЕНА ЕЕ Ж#Н НА ° 




















d 8: 
ARH 


Г a ж — 
ЖОЛДЫ а + РОН 75 BN ; 如 果 鲁 进行 第 
ЖЕ ТЕНЬ [B| ЕЙ К , ЗЕ 


7-1% 


MARA EER ° 


knight 采 的 I 
人 类 型 部 队 
ВЕЛ, 
然 作 战 能 力 8 
шилі) 
强 ， 但 是 数 
量 一 多 也 是 . 
мм, CHER RA I HER 
Ft ELA BH BHR ЗЕН ° 
方 的 传送 门 可 以 通 往 地 图 右 下 方 的 小 岛 
以 春 得 不 少 资源 ° 

任务 完成 之 后 ， 接 下 来 将 会 有 两 条 进 行路 线 
可 供 选择 : 第 9-1 章 需 找 寻 皇 冠 ， 第 10-1 章 则 是 召 
募 部 队 ， 在 过 两 章 所 得 的 皇冠 或 部 除 ， 都 是 马 了 
最 后 一 关 而 准备 的 。 


第 9-1 章 Тһе Crown 






会 趁 虚 而 人， 
另外 地 图 上 
i FT 








-开始 前 先 选 择 Barbarian， 可 以 加 快 我 方 英 
雄 的 速度 ， 同时 部 队 也 较 容 易 召 募 。 本 关 的 任务 
是 找寻 隐藏 的 完 极 皇冠 (Ultimate Crown)， 所 以 
要 到 处 探索 分 做 在 地 图 各 处 的 尖 石 柱 
(0belisk)， 以 多 得 皇冠 的 藏 实地 图 之 碎片 。 先 另 
外 召 募 两 名 英雄 ， 再 分 头 进 行 探索 尖 石 柱 的 工 
fE ° ДЕ FI EYER ^ ила Л K 3: HERE E 
突 ЕВ НЕЕ * ЕКЕ y ffl (E HG 
ЕВЕ DI РОТА, ЖҒНЕ ЕРЕЖЕ > 


















































定 ， 不 过 要 

SE 是 能 获得 地 
Кв 

的 部 份 ， 就 
两 点 : 英雄 
DATES LEE CHBGR T EE CHE? i Eth 
无 法 在 不 平 的 地 形 上 挖 据 。 挖 得 皇冠 之 后 英雄 









的 攻 观 力 、 防 记 力 、 法 力 及 知识 等 四 项 基本 能 力 
都 将 会 增加 4 点 ° 
由 於 和 散人 的 找寻 速度 颇 快 ， 以 下 将 提供 一 种 


较 另 类 的 方法 : REEMA TERRE THA 
WE > ERR RESTE HU DER ^ МЛИН 
Titan ! 如 果 你 能 在 ыыы 3 Я 
Titan’ EE 
H: ñu A i МА 
你 也 就 可 





以 在 没有 Wa 
RTT EC 
M ~ 


地 қан 
E FT °’ 但 
注意 别 花 加 
太 多 时 间 哦 ! 

只 要 找到 隐藏 的 无 限 皇冠 
章 开始 最 后 的 决战 


第 10-] 章 Greater Glory 


， 便 可 以 进入 第 11 





TEE ÎT EE E RI FREE ° RF FI IEE = EM 
之 一 : Black Pearl (法 力 及 知识 各 +2)、Dragon 
Sword (攻击 力 +3) 或 Breast Plate (PEJ 
+3)。 一 开始 我 方 的 英雄 在 地 图 的 左下 方 ， 而 散人 
















БЕЛЕК BER 


= 
2 
= 
2 


ЕХЕ: АРУ: БЕНЕН || 
RTE Blt ЕЛ: EÊ RR J EE RR (E НИЯ 
的 左下 角 ， 但 那 只 是 用 来 提供 资金 及 确保 你 有 个 
ЖЕНІП. MEHRERE R FER ° 

ТЕН а ту T 


НЕ 1 
аныз) 
FÉ: ЕЗ E 
в ! 
Warlock 8 
Wood » В 
anu Йй 
D: 
Warlock 





Fields > FI 34 3% 
ШІ ЛЕ Хесготапсег 
每 条 通路 都 
但 可 以 召 


ф FSB 
К: 下方 
ЕХесготапсег 队 。 


EATER 


系 部 队 ; 


Barbarian 


rbarian 














Griffin 两 种 部 除 中 已 有 的 兵种 ° 可 以 让 过 关 更 加 

顺利 。 
除了 三 条 不 同 的 行进 路 途 ， 

右上 方 的 War lock 城 堡 , 

ER s АНЯ 

八 星期 的 时 间 内 ， 

的 部 除 ， 然 后 往 回 估 信 可 生产 计 





BERI BEER > d 
F d Ж — Wi # ЖЩ ИА EI I| + 
城 。 笔 者 建议 可 以 考 





Necromancer 的 Power Lich 


都 相当 强力 。 











及 Vampire Lord * i& 
等 到 

第 八角 开国 

始 时 ， 


渡河 ， 
攻 下 对 方 的 村 甘 。 在 英雄 攻 城 前 先 著 男 一 个 英雄 
带 其 它 次 级 的 部 除 (ДЕЯ Нуага#) 担任 
先锋 ， 就 算 无 法 重创 散人 ， 至 少 也 会 消耗 一 些 ; 
接著 主要 英雄 再 挥 军 进 攻 ， 便 可 以 减少 我 方 部 队 





HAE ° [XL ES 38 PE АКИ CE 1 1 EEIT OE RT 
ТАНК, ВТА А ЗЕ 1085 。 





第 11 章 Apocalypse 






宝物 可 供 Ep 
N : тах 
Lien (每 
税收 增加 
2502) ` Ë 
Hidou 
Mask ("T(E W 
中 立 部 队 加 入 我 方 ) 8 
士气 )。 一 开始 时 ，Archibald 及 其 他 三 位 
会 处 於 地 图 下 方 及 三 座 我 方 城堡 的 附 ) 
RETA- * Archibald # E 
冠 ， 但 部 除 就 只 有 一 焦 Green Dragon ; 如 果 是 m 
第 8-1 关 进行 时 ， 那 Archibald 将 带 有 和 结束 时 英雄 
所 带 的 部 阶 。 由 於 在 第 一 回合 时 贡 人 会 立刻 偷 论 
我 方 左 边 及 右 稳 的 两 处 城堡 ， 所 以 要 让 芝 两 不 附 
3E A) ДЕ Ж ЁЁ [B| BR 36: 73 Ж R: EY Fe 7195 别 失 
去 过 两 座 城 ， 不然 还 得 多 花 一 些 时 间 来 奔 回 了 “。 
接 下 来 我 5 SRI BR Bar bar зап АЫ ZE 80 
沼泽 区 mid SERT YS ° 
ЗЕ ВИА АНН Z › ЖОН (tb 28 HE RU RO ë 




































\rchi bald ZE 1838 min ДЕ E. ° 将 地 图 中 
sk ft) Pd КЕ BR АЯ F e 36 EEE › Fi ia pa E 





АЖ > КЛИН БК ГО АЛИШ, 
НЕЧЕ) Ж ARISE ЇН SERI ERI [TIE LR Г 
Archibald 3 % RD) ° 

жу | ВОВ ЛА S$ 4E BT SEFF > БАНДА TT ТНК 
吧 ! 由 於 保护 Roland 的 散人 有 三 个 势力 ， 其 阵营 
以 一 线 排 开 在 我 方 及 Roland 之 间 ， 所 以 一 定 得 先 
打倒 他 们 。 先 解决 地 图 右 兆 的 Knight 势力 ， 然 后 

逐一 将 其 它 势 力 的 城堡 奔 下 ， 音 防范 到 处 流 富 

的 敌人 英雄 ， 以 免 被 趁 虚 而 入 。 过 壬 将 会 花费 不 











少时 间 ， 不 过 只 要 能 击 倒 他 们 ， 就 可 以 说 是 膀 利 
了 一 个 。 














H № 

Ко1 апа (E es 
的 ?| 
Sandcaster 
城堡 位 於是 
地 图 左上 方 
的 封闭 区 
域 ， 只 有 传 








适 门 才能 进入 此 处 ， 所 以 攻 下 地 图 中 央 的 敌人 势 
力 之 和 后， 就 让 Archibald 带 著 最 强 的 部 除 ， 尊 由 雨 
三 名 带 著 大 批 的 次 级 部 队 往 地 图 中 央 的 小 河流 一 
直 前 进 ， 最 后 可 以 遇 到 一 处 由 Titan 所 把 守 的 传 适 
门 ， 由 此 便 可 以 通 往 Roland 所 在 之 处 ° 

Roland 的 部 队 主 要 是 以 Titan 坊 主力， 所 以 我 
方 得 先 用 其 他 英雄 的 次 级 部 队 来 进攻 城堡 ， 只 然 
只 能 稍微 减少 散人 的 数量 ， 但 最 主要 的 是 在 诊 消 
耗 Roland 的 法 力 ; 等 到 其 他 英雄 都 被 消减 后 ， 以 
黑龙 需 主 的 Archibald 就 可 以 与 Roland 对 决 意 
Roland 会 不 断 地 施 Mirror Image 及 Resurrect 在 
Titan # massas 
上 ， 所 以 一 B 
定 要 先 全 力 
қын» FA Ш 
我 方 损伤 将 $ 
会 很 惨重 ; 
HAS RE RESE 
Roland 的 
ik 7] RESI кп 
Titan’ B ^. 
胶 利 就 将 会 垂 手 可 得 了 ! 


第 5-2 章 Betrayal 














































оогон 





ЯН = B. 

BEEKE 
35: (Bi th 
可 能 会 被 向 
去 ， 所 以 要 
先 在 其 它 雨 
处 城堡 再 各 






тізе — " 
不 肖 改 邪 锯 正 的 代价 是 很 大 的 ， 除 өртен 
(如 Necromancer 公 会 或 0gre 族 的 同盟 ) 都 失去 了 












ке 
之 外 ， 接 下 来 
将 有 心理 


第 6-2 章 Defender 


的 关卡 还 将 会 全 ви, 所 以 各 位 
Eî ° 过 天 之 后 将 可 通 往 第 6-2 章 。 


在 任 
务 简报 时 | 
我 方 可 以 
mieu 













Mirror 
Image 
(ХЕ KIT | 
rp ap pL 1 ú - a 
1: В) Summon Earth Elemental (在 
中 召唤 地 元 素 ) 或 Resurrect (ТЕЙ НД — p 
亡 的 部 除 复活 ) жее 人 的 战 法 而 定 。 一 开始 时 
我 方 有 两 个 英雄 ， 其 中 一 名 是 Sorceress 的 头头 ， 
但 是 除 ел ， 还 没有 能 与 散人 决 

- 死 战 的 能 力 。 本 天 的 散人 有 北方 陆地 上 的 两 个 
及 南方 海上 小 岛 上 的 Barbarian， 一 共有 三 个 散人 
势力 。 











eii gti 人 的 攻势 ， 再 造‏ ا 
船 春 下 南方 小 岛 ， 然后 夭 著 Sorceress 在‏ 
海上 的 优势‏ 









力 ， 便 可 以 反 守 需 攻 ， 将 散人 各 个 出 破 了 ° 

TM 完成 本 
Ян, 
ap DLE f 


会 的 协 
B > tt 
(EH XX 
ЩЕ, R 
可 能 会 有 


世界 杂 诗 ……… 21] 


Еси ЕЕЕ; 


MESAP LZE аши | 






门 。 
要 皇冠 时 ， 


第 7-2 章 The Gauntlet 


2, V 
3.t 


就 前 往 第 8-2 章 


在 进行 
任务 简报 
时 ， 我 方 可 
ЕЕ 
物品 之 
Black Реаг1 
(法 力 及 知识 
各 +2) 
Dragoni t Е 
Sword (28 7)+3) 或 Breast Plate (0778 77 
+3)。 在 一 开始 时 我 方 只 有 一 个 Barbarian 英 雄 在 
ЖИН EF * ELA Hl FE (E Л\ 38 Z A Rk АБ 
Ж» PREDICT JbIE РОЛ A FERE + m ta 









3 Ht F FE Ê ШЫР. 将 可 以 带 往 最 后 一 关 交 给 
Roland。 右 上 方 的 我 方 城镇 只 是 用 来 提供 资金 ， 


部 队 。 
下 方 的 通路 可 供 选 择 : EF 
і гага ж ; 中 央 
Knight Trail， 可 召 幕 Knight 系 部 队 : FARI 
是 Sorceress Forest， 可 召 莫 Sorceress 系 部 队 。 
地 图 与 第 10-1 关 类 似 ， 每 条 通路 都 有 三 座 城 贷 ， 
内 然 不 能 建设 成 城堡 ， 但 可 以 召 幕 到 一 些 部 队 ， 
Sal (e tr) a шй, Ed 
本 关 的 重点 在 於 地 图 左下 方 的 Warlock 城 堡 
желю Е зан i ° БЫТЕ НИТ ME SE 
定 将 来 要 带 









壬 有 三 条 通 往 
FšWizard Wood， 可 沿途 


















ажиж 
行 部 队 或 
38 EE АЁ XK 
fis 














eium Г; 所 下 来 ， 再 多 召 募 一 两 

RHEE REE DEI 回 主 城 。 

ЈЕ іне > Ст AD ER 2 Sz СНУ 
HE > AER ДЕР Е Ft: БАН) ABER FF 

Jg ind RAO Ee i f P — Е Е АТ: HERES 
-个 召 募 英雄 打 先 锋 ， 以 耗损 对 方 的 实力 ， 然 f 












再 让 原先 的 英雄 率 军 攻 下 对 方 的 村 甘 。 尼 量 别 
些 部 队 将 要 前 往 第 10 






部 队 遭 到 损伤 ， 因 有 
进行 最 后 的 决战 。 任务 完成 之 后 ° 
章 的 任务 。 


第 8-2 章 | Тһе Crown 





将 会 进行 第 





(Ultimate 
Crown) ' 
— pita e 
ER 75 fu j2 зе Ç 1 
地 图 北方 ， 过 时 先 多 召 莫 两 名 英雄 (最 好 是 
Barbarian， 其 行动 力 较 佳 )， 以 分 头 进 行 探索 的 
LIFE ЧЕН ERE HRA RET ° 只 要 能 保 
住 城堡 ' Шш РЕЖ AG ЕЕ ЗЕ ° 

任务 完成 之 后 ， 将 会 进行 第 9-2 章 的 任务 。 


第 9- ? 章 (orlagom 5 Defense 


a 

















物资 
人 的 喜好 而 
: 偏好 
Knight% 
部 队 的 人 ， 
可 以 选择 

м "9 Crystal; 
sress 的 话 ， 选 ercury 较 有 帮助 ; 爱 用 
RE * ДЕ Сеп TS rz dS ° TE ARARA 
о1апа Е НИ БАЕ E > ПІН 
“ш 闵 先 别管 他 ， 只 要 注 ЕНІН а 
北方 相通 ， 所 以 别 屠 散人 通过 此 























LAC 


Æ Bt] 3X 
方 另 外 有 三 
个 英雄 分 别 





HE f^ 977010 M 
: 座 城堡 附 
-开始 
5 ^c d 7) Alt 
设 城堡 ; 而 
其 中 以 敌人 六 
的 大 将 Lord Сог1авой 8 ° 
要 目标 ， 打 kas ' 








但 是 他 可 是 Hii 
BASE wp LA Ke Fi ii (A GC 












АЖ WE ad 大 区 域 的 关卡 ， 所 以 要 
o 任务 完成 之 后 ， 便 可 以 









(每 日 税收 增加 250 ) 元 
А77) 或 Fizbin Medal € 
在 最 后 一 战 开始 时 ，R 

Гр 地 图 Шы i 


*Hidous Ma 









的 部 队 ; MRE 由 第 8-2 * 那 Roland 的 身 
上 就 所 有 可 增加 所 有 属 冠 ， 但 部 部 队 
就 只 有 两 个 Giant > 由 於 在 第 一 回合 时 敬 人 会 立刻 
偷 盐 我 方 左 小 的 城堡 ， 第 三 回合 则 会 让 击 右 得 的 


城堡 ， 所 以 要 让 附近 的 英雄 先 回 城内 ， 六 召 募 足 























花 些 力气 
c 8 [E] pR 
R o 
方 城堡 外 ， 
9 灯塔 及 附近 海 
E 5h 
出 所 в wn ІШ ° HH pe 
省 ， 也 就 是 地 图 左上 方 
-通路 ， 所 以 取得 海 图 








PIT 可 以 多 得 标示 
\гсһіБат а 5 
的 城堡 不， 而 且 i 
后 会 方便 不 少 。 

Ri puni + 
守住 地 图 左 MIRE , 
ШАуопе, 9528 


Archibald 的 所 在 





















雄 也 陪同 Roland 前 is 
jue T chibald 作 战 前 先行 开路 ° 
耗 多 sania Кайс à 
GRH 族 的 第 一 回合 攻势 ) ° 

由 於 Archi 龙 及 少 部 份 的 黑 
HB ^ BELA 时 再 用 其 
术 攻 出 剩 下 能 rchibald 


















Berserker 法 了 术 的 话 ， 用 来 施法 在 草 
很 大 的 帮助 * 如 果 你 能 击 倒 Archibald ° 
以 再 次 和 平 了 ! 
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cB Lum‏ ج 
p. = егч ==‏ 
С = à LIT‏ >= 
acidi DL‏ 2 
Жаа, Ë гіш Ea 1 Ld m‏ | 
A WT tT x‏ - 
Ko A 2%! жила алға ТТ lara В [sand‏ 
Ld АП cd: bi ж Lp,‏ 
МӘЗ Rz п] 38 0 d; Е Я Нен! cst) уюша}‏ 
H MEMA TE иеш oon] (өші panni ; 4‏ : 
ERE ЕЛЕЙ; mon || awam] | 的 台地 T‏ 
纪 较 小 ， 所 以 学 de 7 = Bü ШЕТ тд‏ 
aes иван‏ 
ڪه اڪ кше "i o ¿ Ж e WK, E‏ 
А Ни. mes 22 жш PM хп жин | |‏ 4 
L I xcu cm uu =‏ 
ЖШ ЛИНИИ аяла 45, RA FREER] TREE‏ ! 
ЦА PER REC ii an | aje] Pa iu om] Le EN‏ 
muss poena E кидік АРТА жан E‏ 
Imo 1 a) Гоян RRA] EOE e‏ 
一 ~‏ | 
явгт} A ES.‏ 
zl‏ 








ЖШ [ERA , Ц TT 
IKK Î Н, 
3 














бше? 只 要 专心 地 跟著 师父 
51% М ЄНЇ 52 B£ 


用 使 用 魔 
， 而 跟 师 父 学 性 























站 野外 
级 


El Йо IRE i 
料 ， 在 研究 
М, f 
ЕЛІ € dit ¿A 
H = < + # 
次 都 成 功 
和 后， 

















5 Hf › ERTA 
Wing ЗИ ІН 
蚊 吗 ? FENER 








с A 
在 西方 河滩 上 的 石头 
СЕК 


记载 在 一 本 名 
anh ， 可 得 好 


到 西方 
E HERA 


西山 和 感 
的 磨 法 师 ， 






他 会 拿 神秘 黑 花 过 前 提 是 必须 先 
到 『 西 方 的 河滩 аЛа ° 





‚ | FF FIRA 





台地 1! №, 
在 了 河水 沿 
流 的 广大 森 
Ha (EA 
ин, f 
ЙИ АЕ T ый 
你 要 
费 ， 而 
RR 






















WifRH 时 ， 

HUE Т {ЕЙ 

К EEH 

жт | Н TAREA 
魔法 材料 


BERS ZIRE - EEE ENE 





LATE 个 有 趣 的 故事 ， 是 什么 故事 
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ПЕ аз -бБЕННИЗ 


WE ? 原来 是 杉 橘 王国 与 伊美 莉 亚 公主 的 故事 









桐 的 住处 ， 由 页 世 桐 处 得 知 100 
: 国 公主 伊美 者 亚 被 囚禁 在 冰 城 祷 ，3 
ER ; 但 是 城堡 被 施 了 威力 强大 的 魔法 ， 而 
Ji C05) Hit 其 弟子 也 都 已 去 逝 了 “， МИЛ 









能 解 开 过 咒语 ， 但 若是 有 【随从 的 霜 明 J， 便 能 进 
入 城堡 ， 但 是 只 要 是 魔法 师 ， 就 不 能 使 用 台 个 访 





明 进 入 城堡 。 


E 式 的 魔法 
师 ， 因 此 就 
成 了 进入 冰 
城 的 最 佳人 
Ў тї 











， 因 
FS (E UK BR tt) 
[S (EET o coe Ж Е НУ 
Wh xk R fé 
|8 › Ap o 52 0] 
Wg 
回 家 交 和 给 师父 。 

回 到 家 后， 将 信 交 给 了 和 师父 ， 便 算 完 成 了 者 个 
йш 








外 她 去 ， 那 他 就 能 将 『 随 从 
E 上 将 一 封 信 交 给 ншы 








到 冰 城 去 





DS ES ALIE > 





在 征求 师父 的 
Bü ЕКІДЕН 





Ek x 
° 要 到 冰 城 
Eê TAP 






JRR > HUM ГЕНДЕЙ) 
证 明 J。 顺 利 
和 进入 城堡 
后 ， 映 入 眼 
能 的 ， 竟 是 
+ É W ш 
LEM EE 
R FE] Е f TF 
啊 ! 只 好 使 
用 风 刃 魔法 
ЛЕШ ЗА — — 











消减 了 。 

ЖЕЛІНІ 
TUE ° ФН 
r Bü (e 48 
Hj ° (LI GI 
TREE A BA 2 








的 房间 ， 到 底 
û ИП а HF 
We? 只 有 先 回 
家 找 师 父 指点 


k 


7800138 ^ ААА 
ROKA ВЕЛЕ НИР ЈН + 
迷津 了 … 
БИДЕ HIRORI › 更 坚定 
的 意念 ， 间 向 公主 承诺 一 定 会 回来 救 她 … 











回 到 家 中 
ГА ° [шн 





ЖО Я 4 
Ж АА я н 
HORSO 及 ЕНДЕШЕ ЗАРА | 





『 西 方 的 峡谷 
AK FE Z W 1 
fr) fê & PH FF 
н, ERE 
找 回 吧 ! 但 
R EH ей. BA 
îîî — B -f- à 
X T —IR8 
жи, 
正 不 好 ， 因 
ж гж 


rn ax Na 












{921805 


林 中 的 小 屋 ! PE Her Я ° 
和 红 球 喔 ! 


THRU 560 


顺利 取 
инеш 
кесіне 
前 往 冰 城 解 
救 公主 ， 而 
公主 房间 的 
jg ub FETE 
冰 城 通道 最 
#E E HY) TE 
中 。 另 外 除 
T M Ek S 
还 需要 『 解 
















fas KRE 
| > c @ m 6 

" - F8 75 tJ Wik 
探 集 到 茶色 毛 果 实 森林 4， 而 强 
化 毒 角 则 在 
家 的 附近 ， 












зачет 









在 师父 传授 魔法 的 秘笈 后 ， 将 和 
iE SA GE BI RT ° ist ELB Se HEE T NE 
f(EHb > БТЕ ТЕ Гүн JI RB PR Ho 的 树 
红 刺 矿石 在 『 东 方 的 莉 环 森林 4 的 沼泽 外 图 ， 因 
此 应 该 不 是 很 困 炊 才 是 
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1 





救出 公主 了 ， 可 是 … 








解救 公主 合 的 课题 了 。 吉 个 
课题 很 崔 哩 次 的 课题 都 一 


样 ， 可 以 参考 下 面 南 姿 的 日 记 手 札 


отеу 


Гете AA mn» L > м m 
Шата а Sus 












ин Em T 
Е! 








和 而 一 


PE туда 
3 魔法 I — 
' MEDER 


中 学 必 魔 法 ， 但 麻 









Vi D) 53 EIEN FAT ИН, 








ЖИЕ — ЖДО ЕЕЕ HT AGE Ж ie T: j 
既是 『 火 焰 1， 那 色 封 面 的 画册 看 看 吧 ! 里 火焰 魔法 的 材料 【喇叭 茹 了 
面 记载 著 火 焰 的 攻 而 魔法 喔 ! 在 此 森林 中 找 得 到 


зе газа Жы DAE Г 
精神 材料 魔法 J 
的 魔法 





ІШ Же 


HATES ° 
3t 5214 
WR ° SFE 
жїн | 
tHe , 36 ELRII 
ME eR GG Ki 
HERME їй 






ря 
aac a esr SUB CS ID OI ES 











; -——7 4 zı ° ік ӨН! mai ВУИ › 
portar РОН АНН ЕЙ HL dde» ШІ) ЕЕ 便 能 再 次 见 到 母亲 
学 习 到 这 种 魔法 。 料 ， 而 闹 父 负责 调和 ， 对 互相 关 恤 的 闹 秆 
те! 










iEn ЖА E CEP ДЕ 75 A T SE RETI UL N ° 
Hit 185185 Vi Т Hi {& ° ГГ SCELUS (E ДЇМ) 


TF ° SIERRA TAS HR AMT 


ЕЗІ iei LL] 
а ше 


WEA Se ST Pr СЕ HUE {ЕШ И FP HIBE LL ) 
地 方位 在 ГИЧ МГ. 到 了 过 个 地 方 ， 可 以 看 


Шо 
V fi 3 £p qur 
ЖА 
ВС ° ds 












* d EE ВЕ 00 Вижу 12426 


但 是 幕 的 






到 瀑布 下 方 
Н (8 i] Jet AI 
АН; 如果 
f$ d) їй f E 
的 某 个 石头 
іі» @ 
往 峡 岗 山 的 









通道 ! 而 传 | 
说 中 的 峡 漳 Г ©. 
Ш НІШ Жая... НЕЕ 


ЕНІ НЕЙ 
实情 ， 也 因此 佩 
险 的 苑 区 始终 无 法 双开 此 地 。 


抛 课 可 爱 的 佩 瑜 呢 ? 








第 九 级 
的 课题 是 找 
H = W W 
Ek ° WETUER 
55 ka AC 75 №) 
Hd 
Bü f Дл 
魔法 的 最 和 后 Ж 
ГЕ <<= 
到 娜 夏 处 取得 宝珠 的 情景 


懂事 拷 巧 的 徒弟 


Bst 








t KBHh * FR EAN ЕНЕ Г --- 
В SUF {ЕШ R T > EAE -Miis 
2 ВЕЕ АЕ > АЕ НЕ 8 
和 后， 就 能 成 需 自 己 的 东西 ; ШЕК 
课题 ， 就 是 学 会 病 父 所 教 的 『 变 成 仙人 
法 4， 期 限 是 24 天 ， 刚 好 是 一 首 埋 歌 的 期 间 

















师父 的 
跟著 他 学 
成 仙人 
法 
ЖЕН X ft) Wy 
得 ， 但 是 也 可 
自己 在 图 书 









书 室 
研读 一 本 叫 作 7 
植物 画册 
ар» МНЯ 
tb fj ac dic 8 pk (l! A ЖЕЙУ ! st pk U: e Ж 
得 到 野外 去 探 集 魔 法 材料 ， 嗯 … 材 料 是 粉红 山 植 
花 、 四 脚 蛇 尾 巴 以 及 青果 俩 材料 别 只 
探 一 个 哆 ! 否则 到 时 调配 失败 可 就 麻烦 了 …， 大 
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GPS 现在 所 在 之 位 置 座 栋 
SPIN 改 现在 之 音乐 
OMNIPOTENT ЖЖ 
BOOMSTIX 得 所 有 的 武器 
JIMMY 得 所 有 的 锁匙 
PUMPUP 得 到 更 多 的 POWER 
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70) ` yR OBARA) 
SWLOC 於 左上 角 显 示 框 页 之 数字 
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М е - EXER 84 fE] BBB Si HOPTe(Digital Perspective Tachy - engine) 
шай 数位 化 透视 加 速 引擎 来 做 整体 的 图 形 处 理 与 运算 ， 配 合 Gour aud 
7 VEN ` -Shading 及 Texture-Mapping 的 贴图 技巧 ， 表 现 出 醒 佳 的 流 赐 
度 与 真实 感 ， 更 充分 展现 出 球场 及 球员 的 绍 对 特色 ! 


ë- | ЕН T 
= 7-2 p 球赛 全 程 由 DPTe 做 即时 运算 ， 架 构 出 全 方位 的 立体 视角 ， 玩 家 
= TARDAR- (357 f (i 143 54571-21 ЖЕЛІ) 
ЖИ, A 那 ， 玩家 的 视野 就 到 那 ， 忌 情 体 验 熟 血 沸腾 的 真实 感受 ! 
a ЕН IBARAT 


" | RER! 十 族 种 超越 现实 儿 树 一 格 的 麻 球 密 技 ， 你 会 训练 出 超 
魔 投手 还 是 魔 打者 ? 


光谱 九 人 都 来 守 内 野 
фл H ФЕВР Е О RP. 玩家 可 以 久 场 上 任 一 守备 球员 站 在 任 一 位 置 ХОЛЕ 
fadbrhiPH SA — FO 13- VEGAN: REI TEPSERELETEEIH ЗЕЯ! LEE IER OST C BEAT 
记忆 功能 ' 你 可 迅速 针对 对 方 打者 特色 而 调整 守 位 置 ! 






















22 ЙЫЛ ЛЛ ТЕПСЕ EEE 
S. MEBCUDIEUK о MRES 7. БАНЕ 8 BACA = 
事物 9, 水 的 世界 10. 彩 色 球 11. EGER LT 12. АВС 
WA 13. 小 小 美容 造型 师 14. BIRER 15. ABCA { 
16,846 0452 A. 

17, ПОЯСОВ 1 

18, Н 8) 
19.408888 
20.9870 
21.8888 
22,98 BHO 
23. X RIZ BR 
24.805 

25. В ФУ 
26. В 


TIRES 
BERRES 











МЕ Rw 





算术 小 神通 

БЕЛЕТ 2. YT ER 
тш 5.208920. 6. ORIEN 7 
В. OMAN 10. HAMI 





Gear 








LES Tie 元 国 中 有 悟 英 文 
затла та azi Г 


购买 办法 : 1 .请 就 近 软 体 世界 专横 经 销 点 购买 。2 .可 利用 划 搬 帐号 41081300 : 








是 掌握 未 来 的 工具 


亚洲 儿童 辅助 教学 软体 


Б BX HV 











NK : 亚 资 科技 股份 有 限 公司 收 。 





该 我 们 透 过 现代 化 的 科技 ， 和 与 您 的 营 想 握手 。。 


ЖЕНЫ ERARI.. 

让 我 们 透 过 现代 化 的 科技 ， 与 您 的 梦想 握手 . 

我 们 知道 ;找寻 一 项 好 软体 的 过 程 ， ,所 磁 到 的 挫折 感 有 多 大 ， , 我 们 很 想 | 
帮 肋 你 ， 当 您 试用 合 ， 你 将 会 发 现 吉 些 软体 能 带 答 您 多 大 的 帮助 

如 果 您 用 了 不 满意 ， 又 可 以 原价 退 款 。 融 床 好 康 的 事实 气 在 您 的 眼前 ， 
TOR BS 885! 

жеке 


: 86 年 6 月 1 日 - 日 

: 买 凋 业 、 人 电器、 资讯 、 通 讯 、 食 品 业 及 其 相关 软体 十 多 种 产品 试用 版 
二 个 月 (6O 天 ) 

: 至 邮局 划 拥 或 以 信用 卡 付款 饥 可 成 需 软 体 试用 之 会 员 。 

: 试用 软体 均 不 超过 800 元 ， 而 且 活 动 期 间 再 打折 优惠 ° 

: 。 若 试用 和 后 认 优 不 满意 ， 自 出 介 日 起 二 个 月 内 击 人 妥 退 货 申 请 表 广 明 





原因 寄 回 便 可 原 额 退 款 。 
。 此 次 活动 另外 还 有 一 百 除 种 的 特价 软体 《包含 : ARARA -` 
软体 世界 乾 戏 、CA1 儿 童 烙 育 类 、 个 人 资料 、 理 财 管 理 类 、 P 
等 ) ЖЕНЕ ° 


SBE EHE ЖЕНЕ! 
: (07815-09 C РДЕ JAH 
EDET : (07)815-6211 
代理 人 发行， 智 冠 科技 股份 有 有 限 惟 瑟 
地 CER. n NE 








WKE H S MEARI TT EPE 


ORAL AR НИЕ НЧЕ, FEKE ВЕ — ЛЕ 
Ж REMF ° ЖИ AERUS RET ^ 在 
ЗИЛ ° НИЕ Е ° 

四 依据 人 体 工学 设计 ， 针 对 最 重要 的 手 把 做 了 重大 改良 在 手 
把 底部 加 了 圆 弧 造 型 底座 ， 过 项 设计 对 於 长 时 间 飞 行 的 玩 
者 而 言 是 一 个 贴心 的 设计 ， 寻 手臂 可 以 紧 靠 著 手 把 不 在 晤 
жо 

© JE Sir 77 RHE DUE Н) AMIE ° ИГЕН A ERR 
ЗАРЕ Ж ® ЖАМ IRIT EA БӨРІН НИЕ Û 
o BEREALA ° 

© 'E TURRIM SIL › ЖЕНИС ERA, 四 颗 按钮 
ch IRAU 46 — ЖИЫН» ROCA ULE BE F IE r Wp 
Я, ЖАНРА ° 

ӨЖЯЕНШМЕ DAE › НЕЕ HIE TE CE 9] ЕНЕМЕ», RCE RE pu E W 3⁄4 pa СИН ІНІ ° 
对 於 游戏 前 的 校正 ， 它 也 有 X 轴 和 YY ШСЖ» B Wi a ННІ ЛИН, SEMEEI E DRE RM 
ЖЛ ° 

ФА ЕЛАНЬ ТУК EUSEB FE ME f EAE EL ЖЕЛИ ТЕЗЕ E. ЖЕЙ ЖЕ E A IRAT ӨЙ 
ЖИЙ) EHE aap ye EIERE IRIT HIA ° 

ФЕ ЕЕ RO. ERUR ° RUE FEET EMRE э НЫМ», АЛИТ ДС › АН ÉL h B IURIS 
КИЕТ ° 





KR RUKH USF] 。 TEL:02-322-3220 


RK HE Fi HE i A UOI TI FE PE 


Об "10 对 1" 功夫 键 之 极品 只 需 简 易 之 硬 体操 
作 ， 即 可 记 居 高 速 10 个 速 秆 ， 有 时 序 之 键盘 输入 识 号 於 功 
夫 键 之 中 。 ( 因 须 硬 体操 作 ， 可 在 游戏 中 进行 忆 居 动作 。 ) 
在 游戏 中 只 要 一 按 功 夫 键 预存 之 键盘 烛 入 ， 即 可 依 序 释 
出 。 有 此 功夫 键 ， 发 绍 招 、 密 技 、 连 珊 动 作 ， 过 关 是 易 如 
反 掌 的 事 。 

© 智 右 型 可 程式 IC， 可 访 使 用 者 同时 按 多 个 功能 键 ， 兹 烧 乎 
同时 顺序 发 出 版 ( 市 面 上 其 他 产品 一 次 只 能 按 / 发 一 个 功 
能 键 。) 本 斤 查 之 按键 反应 速度 比 其 他 厂 牌 描 棍 快 一 倍 。 
当 串 连 多 支 本 产品 玩 多 人 游戏 时 ， 更 能 突 凸 显 本 产品 之 超 
ARREK CS ° 

© а ЗО а RR EZ $ ERRE ^ "ПЕН ОН 

ЕЖЕ ЗИ ЕМЕ» ETT PAS OW ЗЕ НА ЖЕСЕ ° 

© 具有 四 租 记 司库 ， 每 粗 可 存 6 个 普通 键 和 与 2 ЧЕ ЯВ ° IEE РЯ (E RH Bo DC BE HJ ° 

ӨТІН i - ИЕ ЛИ (ЛЕ: ВОИ СЕНА ® ЛИВИИ o ) 

© {Е Windows 95 > DOS ` UNIX #1 05/2 环境 下 均 能 正常 使 用 。 

德国 人 体 工 学 设计 ， 久 玩 不 困 ， 绍 不 滑 手 。 





歌 腾 资讯 股份 有 限 公司 。 TEL:02-322-3220 


收 起 来 ) ' ЗЕЯ 
当 充 裕 ， 但 是 高 度 一 提 异 花费 
就 会 疫 得 很 可 观 ， 所 以 当 送 戏 
进行 一 段 时 间 惩 ， 最 重要 的 就 
可 成 机 器 人 的 搭配 ,以 十 六 个 
вела. 笔者 是 以 两 个 去 
BRHF MBARE (以 
三 层 的 高 度 来 党 ， 大 慨 一 次 探 
购 可 以 省 下 规 万 POINT ) · 六 个 
ЖЕҢИ, ЗУЕВ 
А ЕЕ 
少 了 一 焦 ， RGEMOSEERS-T 
是 最 重要 的 一 建 楼 梯 mm 
一 个 都 是 笔者 自己 控制 ' 因为 
到 样 可 以 明显 的 提 异 不 少 速 

度 ， 而 楼 梯 建 完 之 后 ， 还 可 以 
去 支援 其 他 工程 “还 有 ER 
不 要 全 部 摘 在 同一 层 工作 ， 不 











Феееееееоеееегееееееееееееееое 













是 笔者 个 人 的 作法 ， 玩 家 们 应 
该 可 以 发 展 出 更 
好 的 作法 ， 那 … 
MERT ° 








ооо ооо ооо ооо ооо осо оо ооо ох 





MERRE M 


者 建议 不 要 没事 就 把 机 器 人 


然 宣 互相 干 摄 的 。 ЖЖ ° E | 





Бими" T 
2 戏 的 接受 率 很 明显 的 仿 
低 ， 一 方面 是 由 於 对 局 外 人 而 
; 局 者 那 种 紧 

重 











ESOS 
村 
ЖЕ 







ЕЯ, 
中 ， 如 果 没 有 人 带领 
或 者 本 身 有 相当 坚 裔 的 个 性 ， 通 
常 是 倒 店 一 次 以 后 就 放 秦 了 ， 但 
是 如 果 有 机 会 将 其 中 一 个 游 戏 玩 








到 某 种 程度 (ЧЕ, RE 
过 种 类 型 的 游戏 要 乎 都 没有 和 结 
局 ， 所 以 当初 被 称 之 饥 : 没完 没 
了 的 游戏 )， 本 身 的 玩家 等 级 会 
EFER’ АОН 
M 


ЗЕ FI f LIC ê SUE IERI Е 
JABO BEREA HAKA 


















ӘН ............................................ . 












We? 笔者 在 大 约 十 年 前 ， 不 小 心 
接触 到 SIM CITY (E > АНАТ 
XXX 之 界 ' 从 此 见 到 Др 
Ла — 6 看 到 第 三 
代理 HR2， 路 然 经 济 已 处 於 危急 
状态 ， 但 是 还 是 忍 不 住 将 其 抱 回 
来 。 









本 游戏 的 筑 作 公 司 就 是 以 A 
列 起 家 的 ARTDINK， 任 务 
相当 简单 ， 规 模 也 不 算 
XK: ARME THAT] Bii 
措 作 小 组 不 满 於 芝加哥 的 
SEARS 大 楼 ， 只 有 443 公 尺 就 成 
坑 世 界 最 高 的 大 楼 ， 所 以 集结 
了 十 六 个 万 能 型 机 器 人 ， 准备 
向 世界 第 一 挑战 ， 当 然 不 用 全 
БЕ, 执行 者 理所当然 的 就 是 玩 
家 了 。 不 过 ， 内 容 中 然 一 句 话 
SERIES ^ PEE EMT ERIE 
不 简单 ， 地 基 分 成 三 个 SIZE ° 
分 别 是 22X22 和 18X 18 以 及 15X 


152 














SEF житемйет! 








БЕНИН РУ A FI 
ВН ЯН HF —Ж 
资金 供 你 运用 ， 可 是 跟 A 列 车 
系列 有 个 最 大 的 不 同 点 ， 玩 家 只 


















能 非常 实际 的 T 没有 股票 
与 地 价 可 以 炒作 ， 4f 对 象牙 
F < (POINT) 


来 源 š ЖЖ, ЖЖ 
到 特定 高 度 的 奖金 (笔者 目前 所 
知道 的 是 二 十 公 尺 和 五 十 公 尺 以 
R—BAR)* 





作 非 篇 ， 不 太 容易 





HPA > 有 需要 注 
ЖО» 计 属 於 自己 


的 大 楼 时 ， 有 三 EIS 

、 可 怕 的 地 震 一 
а ҚЕ- Ы», REE 
ЯНА» BEEE ERG ° MR 
DUH Hi KE ЖЕ, MRAK 
ШЗ ОРЕ ^ KEEPER 


















*eoseeaees................................................... 





的 (就 是 下 面 没有 任 
何 支撑 物 的 平台 ) ° 
那 可 能 都 会 瞬间 毁 论 
—H (ФВ Т 
补 强 底层 的 柱子 ， 结 
果 一 次 地 起 垮 了 八 





Hohe) m 
毒 的 奸商 : 由 於 本 洲 


戏 所 能 使 用 的 材料 只 





AWR 五 种 颜色 不 同 ， 强 度 也 
有 差别 的 大 块 ， 但 是 由 於 游戏 本 
身 的 限制 ， 有 些 建筑 只 能 用 特定 


颜色 的 砖 块 ( 上 比如 说 : 楼 梯 只 能 
用 黄色 砖 块 来 建 ， 而 它 不 能 用 来 
鞋 地 板 )， 而 购买 砖 块 的 价格 是 








以 高 度 来 计算 的 ， 在 高 度 一 公 尺 
的 地 方 购买 是 60 POINT， 而 在 高 
度 五 AREN 606 
POI 所 以 笔者 建议 最 好 最 好 
是 在 e 低 的 地 方 KURTE 
ЕЯ ЛЕ › od DE RTI 
避免 有 些 人 没事 做 。 三 、 不 良 的 
АБЖ ані 





量 ， 当 你 建 的 越 高 ， 下 面 所 承受 
的 重量 就 越 大 ， 如 果 每 层 都 只 靠 
四 根 柱子 撑 的 话 ， 大 慨 一 百 公 尺 
左右 就 会 被 震 堵 ° 

当 各 位 玩家 实际 接触 到 关 个 


和 游 戏 时 ， 会 立即 发 现 一 个 问题 ， 
那 就 是 : 天 啊 ! 过 些 机 器 人 的 AI 


i HERES 





的 机 器 人 程式 ， 
ее 24 


都 是 可 以 修改 的 
而 且 在 手册 中 都 写 
得 很 明显 ， 所 有 的 
程式 都 是 用 C 语 这 








MEMI? 每 一 道 






























9 语法 写 的 ， 甚 至 游戏 封 盒 中 还 
适 了 一 本 MINIC 的 襄 明 书 ， 大 慨 
je PESCE SG C o o E 
得 会 玩 过 种 类 型 游戏 的 ， 本 身 应 
该 都 有 一 定 程度 的 水 准 ， 所 以 想 
МЕН FRE 1 不 
жату» МЕРЕ 
到 类 似 笔 с. 所 以 AI 
ЖМЖ, 
ik ме күү, s 
定 成 手动 控制 
不 要 超过 三 个 
负责 )， 将 一 





















说 呢 ， 如 Te 过 类 
АЗЛАР 
可 以 摸 摸 看 ， 
成 精 了 的 话 ， 














要 到 古 雷 村 东南 方 的 实 藏 
洞窟 之 前 ， 须 先 取得 马 德 村 的 
引导 之 烛 才 行 ， 否 则 会 遭遇 永 
ЖЕЖ: 具 德 村 东南 方 
的 山寨 里 头 有 三 问 屋子 ， 由 右 
MEER ^ 留意 屋子 中 间 的 车 
ж. тоя шш EE 
支 细小 的 拉 查 ， 它 可 以 打开 左 
方 屋子 里 的 后 门 ; 当 第 一 次 登 
上 雪山 时 ， 步 上 木 创 台阶 后 勇 
敢 的 按 一 下 空白 键 ， 那 是 绚 
车 ， ТЯ. 
АЛЕ 
具 之 不 足 ， 遇 有 队员 濒临 障 亡 
жек, өз. к 
REST’ SEMRA 
6988846 8 ЖИ 
КАЕ y ^ пешат 
所 获得 的 经 瞪 值 ， 连 阵亡 的 队 
员 也 算数 等 异 了 极 即 可 不 药 
ПЖ, ХЕ Y ° 
试 著 
同时 按 住 
CM I 
三 个 键 ， 
一 路 上 可 
SB EU EE DOS 
а-я, md 8 
如 何 异 级 呢 ?! 
































uet mitti 240 

























E EEE ` Ж 
锡 尼 、 波 杞 和 人 


个 大 陆 所 构成 的 「 那 塔 
ШЕ, DIES ATI HE ЕСЕН 


FRE SS RS SUE i] ЛИКА 
; E RAFI AG ， 就 吸 
野心 $ 引 玩 者 融入 游戏 的 效果 而 言 ， 可 
ag 个 充满 生机 且 和 平 能 要 打 个 折扣 。 草 民 以 需 ， 既 然 
"Vn gutsy ， 有 如 此 的 架构 ， 如 果 在 对 话 方面 
EAI г 1:4 : 多 下 点 佐 料 的 话 ， 当 更 能 提 异 游 
他 必须 踏 尖 五 座 ВН ЧН 
Ј аа 游戏 场景 有 大 小 地 图 之 分 
迪 斯 特 世界 的 昔 於 小 地 图 中 可 调整 人 物 行走 的 速 
度 ， 但 一 到 了 大 地 219] 
步 。 过 大 概 是 著 眼 9 比例 
š u ? р du ^e 草民 
Е - 格 的 
hb Bn 
AER 








































uppi 








的 剧情 大 网 ， 玩 
何 新 


请 目 不 
的 асар 
同时 ， 


员 加 入 的 
" 的 无 
愧 是 性 情 中 














在 五 座 大 小 不 一 的 迷宫 内 『「 同 时 J 
ааа Uf fef A RRL 里 所 
ЯН TAFE) 可 不 是 开玩笑 ， 而 
是 游戏 会 黄 的 计时 ， 只 要 有 一 人 
Жа] — ат АЖЕ, ABF 





с, ЕА 
度 ， 很 值得 玩家 和 给予 肯 
游戏 有 何 缺 失 ， 安 装 不 
et 5 ° ЕНИ {ТЖ 

* 程式 即 进 入 保 访 模式 ， 加 



























IER ° 想必 有 不 4 少 玩家 在 过 : ERR ез Ж, 
{ АН ERI др, s yr i eet оог 
ажан UR 玩家 很 能 2 НВ НАНЫ ° E 

fê @ HEATER ° Eb 1 1 





185 Н ЖЕБЕ > 的确 是 相 用 
心 的 。 











нанне 
ату сеч , 
5 ` ЖШ, 





Bn] ИЕ UE E ga IL КҮ 
想必 在 是 化 费 一 番 苦 心 
的 。 最 显而易见 的 是 ， 人 物 行走 
时 不 再 是 规 规 矩 矩 的 排 成 一 列 ， 





「 英 」 片 也 卉 称 近 期 国产 角 
色 扮演 游 戏 中 的 佳作 ° 





















队伍 会 因 地 形 和 建物 规 活 地 分 散 ҤЕ? АЛШ! 
法 显得 人 物 很 有 自 ` 要 是 装备 了 非 擅长 












改观 力 稍 有 提 界 ° 
{Ная Ж Т FEX RI 
力 ， 玩 家 得 好 生 衡量 。 力 


: 现 方 式 也 很 
















EN. 施用 回 和 的 人 物 不 多 ， 
У 又 有 数量 上 的 限制 ( 
% ВН), 07 





也 就 成 了 LT 之 
圣 物 的 设计 АФН , 
们 的 存在 已 不 再 仅 是 提 
功 之 用 而 已 ， 怪物 的 法 术 攻 网 ， 
时 常会 导致 草民 有 TERRI 
的 痛楚 。 其 中 尤 以 会 施 「 偷 钱 术 J 
的 怪物 * BUB (E НЕНЕН) 

«НИЗ TEAS’ 就 
气 得 草民 

































: 富国 科技 
ХЕШЇ 
: 角色 扮演 
















dr ° 








A : DOS/WIN95 






























ЕП; # а: 
cas ТҮПТІ ‚п: 他 一 回 能 偷 多 少 ? ! 通用 机 型 486033 
战 门 时， 背景 所 出 现 的 里 动 : ГНА LER UTR 501818 : MB 
tg OREO ERG I HP SEES TH U REER: S 
ве FE TY > БЕ АТА : HR ° HEEE E BS DIRE n] Т ИЕ “N 
i E E DNE SUD rou 

: ERSA : 78070 
: | 测试 配备 : p-166 - 32MB / 
: E 道 。 出 |] DRAM ` Рей 12X CO- 
: d КҮТІП ЕО 
: 根据 草民 DB) BERE iH ШИШ. 
2 НОВ ВНЕ SLE Kit Du ПП sent t 


BUE TE Q... 29 








ТТ HI | 


B. IINE SL. uH 
ЖЕ! 解决 中 国 
САННИ 
是 命 苦 ' 在 
中 古巴 及 阿根廷 
ШИЕ. 好 不 容 


АЯ 


(DIRE ROGER) Ф 
REC FRESE › 比 起 阿 根 
廷 、 古 巴 战 役 中 的 任务 都 要 次 
的 多 。 RAERD 
加 强 ， 机 得 更 加 聘 明 了 ( 原先 
MERREMI )， 然 而 僚机 
的 AI 仓 是 没 哈 长 进 ， 在 我 消 彼 
长 之 下 ， 玩 者 的 负担 当然 加 











Dragonslyer)， 目 的 是 


EE 图 向 韩 、f 


















Е. 示 似 乎 也 是 所 有 资料 片 的 气 。 没 想到 和 平 p 
TARE ШЕЕ НЕГІЗ 
原 主 程式 : 此 外 ， 






不 过 身 为 万 物 之 去 的 人 类 
当然 不 会 败 在 一 台 死 的 电脑 的 
固定 程式 之 下 ， 通常 我 会 利用 
MAERA PORA 
点 一 也 就 是 地 形 (过 也 是 它 的 
最 大 弱点 ) ° ЦАА: 
TER : СВЕ в 
随 欺 近 目标 ， 然 合 实 施 低空 穿 
越 突 攻 其 不 备 ^ 干 万 不 要 大 刺 






НЕ “Ж 















` HERIR 
有 台湾 ， 
) 共 五 百 万 平方 英 哩 的 
ІНЕ Ж ° RE 

J 开关 地 形 ， 
aR ° HERE 
‚ 才能 欣赏 得 完 















ЖОЕЛ ИЕ O CD · аж 
REREN BBURC. ° 不 ,到 1 前 篇 止 还 找 不 到 






ЕЕ Р ЈЕ рн 
以 轻 心 ， 凡 事 以 认真 的 态度 对 
TF 成 功 的 机 会 必然 大 增 * 小 
小 心得 ， 供 您 参考 


RITH RENEE PI IRE 













Ghost) 。 另 一 场 则 是 在 东亚 地 区 
Trara typ Hg ВЕ {E № (Operation 


utt mitis 240 









最 重要 的 是 ， 
战 光碟 》 名 副 其 
主 程式 的 许多 妃 
任务 和 地 形 














ê TERES 
BUS BERE mue diit % 
A ERR ЕНЕ th (+f LERA ° 

























会 战 光碟 》 加 入 了 原先 承 
(анги Bm 





版 提升 到 1.35 版 ， 而 且 很 多 功能 
是 前 1.28 版 修正 程式 所 没有 的 
原先 在 飞行 中 没有 的 音乐 

CREE ET 
RIT Hh UH CIA mt tb ЖСН 





K анын SORORE 
1 度 可 上 










M · 而 且 命中 高 ， 可 以 在 大 
ОРА АА dis mi 








EIER 
出 来 的 ! 不 









J) XK fî J 
MASTER) 
RE PE il e PA 
用 


NG ! )， 可 得 省 点 用 

ЮА — 6 ВИННИ ЕНУ 
级 别墅 就 泡汤 了 ! 

另外 ， 在 任务 方面 ' 《加强 
会 战 光碟 》 所 新 增 的 任务 种 类 跟 
原 主 程式 内 的 任务 一 样 变 化 多 
各 种 对 空 、 对 地 攻 出 无 所 不 
两 个 特殊 任务 更 是 
* 例如 有 一 个 保 访 阿 








式 更 增加 了 以 季 
т ВУЗ ВЕ , fH 











另外 手动 镇 定 目标 的 功能 也 
做 得 更 好 ， 可 以 全 
Bras ELE ; (Eg 








简报 显得 更 加 的 明确 
化 ; 而 最 最 重要 的 是 过 睛 - 《加强 


EXE ЖЕ 


11: MISSION 
: д 


: 光 w 
: DOS WINS H 
: 4860-100 

: 18 










î ie ніне E ПП Ш 
空中 有 六 ERE LIRE I L. 


IIB 
| ІШ ШЕТ 


gue tu yeast 24) 


EE 






在 最 后 特快 车 中 最 重要 
的 就 是 时 间 了 “。 所 有 的 事件 都 
是 以 时 间 来 肥 发 ， 所 以 要 是 你 
没有 在 某 个 时 候 到 过 某 不 ， 你 
可 以 会 遗漏 一 些 重要 对 话 或 碰 
上 一 些 重要 的 人 。 而 只 要 你 能 
ЗАНЕСЕН ОВЕН 
IP ! 当 你 身上 带 有 某 物件 ， 而 
又 因为 市 情 需要 时 ， жваве 
动 使 用 该 物件 (比如 说 联 医 时 
№2585...) ° 所 以 不 
用 担心 。 重要 的 是 要 多 多 在 车 
ERR ЗРЯ, 最 
М 
EIAEEBGRCERTEERHE НА 
的 机 会 UH OTHERS 
Жа, 没 关 傈 ， HEBE 
时 间 往 前 调 到 天 当 的 时 候 就 可 
аля 8 
Bo 由 於 游戏 中 对 话 讯息 越 和 
都 只 有 语 

8 (除了 

Sor. 

文 有 字幕 

23) 

所 以 一 副 

清晰 的 喇叭 及 专 
И о) A 
的 ° 






























uet ventis QD) 





ЖҮЗІНЕ 









Bk ПВ д — ff ИН 
冒险 游戏 。 原 来 东方 特快 车 就 是 
Hi MET) GREM 
作 游 戏 和 经 典 吗 ? ) МУВИ Л. 





n Mechner 再 次 的 作品 。 而 
过 也 不 负 他 本 人 的 名 声 ， 东方 
特快 车 」 是 一 个 充满 感 疑 
府 、 传 奇 且 策 具 深度 及 特色 的 冒 


Jor 























Robert Cath) • 
收 到 一 封 由 好 友 
泰勒 卫 特 尼 
Whitney 
- 封 紧 
+ 要 你 到 


Tyler 
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上 和 他 见面 


到 
人 





重 





$E РГ В 


БГ 
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-个 没有 时 间 的 游戏 世界 ， 














方 特快 车 (Or 





火车 
- H H grip eig 
前 将 所 有 的 
在 东方 特快 车 中 你 可 以 


前 所 未 有 的 商 实 感 ， 中 然 
为 角色 是 以 


要 的 因素 -时 间 ° 





游戏 
再 也 
不 











的 时 间 就 像 是 火车 一 般 向 前 驶 去 : KEREMEK EEE 
不 再 回头 与 停止 。 过 下 你 必须 追 : РЖИ 内 容 ， 都 是 你 解 开 
著 时 间 跑 了 “， 即 使 你 坐 在 包 麻 中。”:; ”这 个 谜 围 的 最 好 线索 。 凯 斯 除了 
发 呆 、 与 人 交 均 、 在 火车 中 穿 “ ; ”英文 之 外 ， 他 也 同时 匠 的 懂 俄 
He 时 间 都 在 流动 FHF : 及 法 文 ， 所 以 当 有 人 使 用 过 两 种 
事 ， 在 过 车 上 的 每 一 -个 人 都 会 做 : зан. ж Беан 
他 们 自己 该 做 的 事 ， 而 不 会 iO SCANER AJ > tE DIE AE RITA I Z 
区 伯 特 凯 斯 的 任何 动作 。 你; E 

在 适当 的 时 间 做 适当 的 事 人 
适当 的 话 ， 否 则 你 就 会 
破解 疑 团 的 机 会 。 呈 多 
Йй, 但 过 就 是 事实 ， 
供 了 一 个 类 似 录 影 带 的 功能 ， 你 
可 以 将 蛋 笑 往 回 斤 到 你 想 重 完 或 
想 改 释 的 地 方 ， 回 斤 时 间 的 功能 
5 单位， 而 是 以 时 间 
РУНЫ ° ШЕ HEIDE 
EAS РЯ > М 











































— 的 对 话 或 漏 掉 @ 
得 吗 ? 东方 特快 车 他 










， 对 国内 的 玩 等 





REJ 






























样 以 免 玩 者 漏 掉 重 要 对 话 重要 能 有 点 吃力 ， 唉 然 俄 文 德 文 有 字 

DE Ér ЙІН. i Д Ж бы iie sis E # ТЕН bk? 
m ENT ! * 所 以 时 间 一 到 事件 自 @ 
人 物 : ЕТТІ AS TH 不 管 你 在 不 在 场 。 不 





-个 小 小 的 填 不 ， 
Ege ° git 
; Ар БШ f 
果 你 想 体 验 不 同 风格 的 冒险 йө 
Bi RRA ГОНИТЕ Ме 
É eli Л Е 5 


饥 斯 与 其 他 角色 对 
^ ЛО - p ШРІ 
КІР. 等 ， 都 很 像 我 们 生活 时 的 状况 

ў 到 别人 的 就 得 站 近 
点 ， 故意 站 在 别人 房 门 前 看 "a 
外 就 可 以 由 到 房间 内 由 ° 

时 甚至 会 混杂 不 同人 的 对 话 在 
B ° 而 在 各 角色 的 配音 都 有 一 种 c 

特殊 的 久 HEINAMAA 0 
ИЕЛИ ° HRM ! BRT E 




























ПН НВ Jê TE e 
上 发 生 ， 而 且 发 4 

























在 第 一 次 世界 大 战 的 前 夕 ， 西元 之 外 也 得 有 一 些 音乐 吧 ? 火车 
1914 年 的 欧洲 一 列 长 程 火 车 上 。 E (TBI D FEIT E 13 : Broderbund 
DRRR] 在 场景 上 相当 的 ister p ЖШ: Жа n 
EE HES ERAT АР Ди 发 行 版 本 : 光碟 版 ( 





— 6 
а КНИН ЕР о — ЕЕЕ 


АРЕНЕ > 
ЕЖЕН, 充满 了 


1 
ERTA : WIN95/D0S № 
k. W: | | 













典雅 的 感觉 Жері Мер 9, ерме ЕЕ: OMB 
ac SARI Зое 安静 静 除 了 火车 行驶 声 之 外 。 要 Т. RE : a || 
PERENE 是 出 现 什么 特殊 事件 之 外 ， 才 会 | БЕЛЕ T 





АОН 有 背景 音乐 但 通常 持续 不 久 ， 不 ЕЕ : 无 














BRE RES г МАИ 0) ° RH _ EÊ : 120075 
REI > rik FERREE Же ӨЙТ! | 测试 配备 : Р-166 ` 48MB 
花 在 场景 的 苦心 。 而 在 你 对 车 内 在 火车 上 有 时 有 会 碰 上 小 小 | | MM ` $816 ` 8X CD-ROM 








ЖШТШ ФЕН СЕНЕР» (ЕЗІН KRPE ° 玩 者 要 做 的 只 是 办 
走动 时 记得 留意 周 净 乘客 的 均 避 对 方 的 攻击 


sy ， ШИ 
话 ， 他 们 也 是 你 隔壁 桌 的 客人 、 В | {ШЙ Ш 
ل س‎ 
НН: 



































ШӘ ЕЙ 


应 更 接近 真 寅 了 吧 ?不 过 当 你 
熟悉 了 它 之 第 宣 发 现 ， 好 像 阔 
不 是 那样 。 属性 值 对 比赛 的 成 
绩 影 响 实 在 是 太 大 了 “， ВЯ 
FRR ДВЕ 
TÉ ^ 玩 者 只 要 随便 敲 敲 键盘 就 
ВЕШ › 各 真是 太 不 像 
1855 Wi ! 十 项 全 能 的 运动 员 好 
像 从 来 没有 人 可 以 在 单项 打破 
есік, ВБ 
而 举 ， 而 且 不 只 是 一 项 ， Жо 
以 同时 打破 一 百 公 尺 、 百 一 高 
栏 和 跳 焉 的 世界 直销 : 也 能 同 
时 翻新 三 铁 的 世界 志 录 : ЕЛЕ 
ЕЕШДЖНЕ > 唯一 比较 合 : 

的 地 方 是 过 两 者 不 可 能 同时 出 
Я, 因为 你 跑 得 快 就 一 定 掷 不 
ж. 丢 得 带 就 多 半 跑 得 慢 : 但 
адо, аше 





















= 28 SR R Fa di BN mk 








азғын» НЕ 


你 对 『 十 项 全 能 」 有 















T 亚特兰大 奥运 J」 等 ， 








Ah] EES EERE 不 了 
HRI FR ГЕШ 

吧 ? 现 在 ， 由 f 电视 游戏 器 " 

脑 上 的 3D00， 也 出 了 一 款 全 新 的 

「 十 项 全 能 」 ЖОЙ, ШШ 

BUTJBHSE 7-21 

жола боле 

















КН i 全 
束 度 大 幅 的 提 

倒 会 部 
SAID > 没有 像样 
的 电脑 可 是 跑 不 动 的 啊 ! ЖД 
在 486DX-66 上 跑 ， 不 过 
P-120 外 加 32MB 的 
析 度 的 情况 下 还 
` 太 顺 。 M LED. 
粗 的 话 ， 用 低 

















TRI f РИ ° Ж 
TEWINDOWS 95 系 统 下 才能 玩 ， 所 
以 还 在 用 486 的 玩 者 应 雯 比较 少 
吧 ? 

由 於是 WINDWOS 95 下 的 游 











Bo 安装 非常 容易 ， 只 要 把 光碟 
放 进 光碟 机 和 然 合照 著 画面 指示 就 
可 轻易 完成 。 可 能 是 因 震 3D0 鲁 
KU SU EXER НН REBATE | 
游戏 的 操控 更 是 简单 ， 完 公 不 用 
看 襄 明 书 也 可 轻 缀 上 手 。 不 管 是 























是 国歌 而 不 是 国旗 歌 ; HR 
带 点 的 滚 的 国歌 匠 起 来 不 大 
顺 耳 ， 但 在 外 国人 秉持 大 公 

私 、 政 治 不 干预 运动 的 傍 
大 精神 感召 下 ， 你 还 会 在 平 
اننا‎ PHE ! 因 
FS Б НН › 充满 动 
e Ed ak X f {Е @ p rh # E 























游戏 的 画面 在 高 解析 度 模式 
之 下 全 人 满意 ， 运动 员 的 动作 描 
БІР S ENEA ДШ 
MEE AS › HEBER GF ERU TIE: 
HR ж 558 F 88 fF 4 
贯 ， 在 某 些 需 要 抓 准 出 手 时 机 的 





` ГНО 

就 是 以 两 个 按键 来 模 据 人 的 两 支 

脚 ， 另 外 一 个 按键 则 控制 挪 、 
` 等 动作 ， 只 要 你 按键 

高 、 两 根 手指 头 的 动作 狗 

、 又 能 抓 准时 机 按 第 三 个 按 

键 ， 和 游戏 的 操控 应 恋恋 不 到 你 



























吧 ? E T Se РЕЯ 
顺手 ， ІШ» 
ЗЕ Were 级 键盘 ， 
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BL fr Ua gU XS 
SMT > BRNS 
容易 出 а 

анд > PIAA Ê A E Bk 









JRE (i Be IR 
-不 小 ， 


BIL ° RULE 
要 提早 出 手 ， 人 人 
Ке 








(Е 








数值 的 ， E 
Шаа тест 


动 的 是 中 t J 
game - 写 的 是 ROC 而 BEREDAR | 


БЕТА i 如 果 速 度 值 多 高 ， 一 
ptit — Ó— á— Qm—ÀÓÀÀ e 



















如 
般 
值 
E 
Ê 
Ж 
ІН 
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得 
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百 公 尺 短跑 和 百 十 高 栏 都 能 健步 






Ж, 跳 束 更 是 像 插 了 翅膀 一 
аше Ы dece 
对 於 四 百 REFES 








跑 有 决定 性 的 影响 
АЕ ВЕ 
ял 
` # Ж). Pi 








游戏 的 味道 ， 不 过 区 可 不 是 其 麻 
创新 设计 ， 上 面 提 到 的 HB 


项 全 能 4， Ж) 
项 之 多 。 
UM E же: 


v 笔 еле Г 





WET ° (HEF 


份 1 
ùh! 


а 








BASE : 5007 
| 测试 配备 : P-120 ` 32MB 
RAM > S3 ` 6XCD-ROM ` ESS 


ШШ 
ШШ 


VUE USERS Q. 


的 项 目 有 关 ° 






















ж; Жетті 
中 等 需要 强 
加 入 了 属性 
Boy E px 
员 的 属性 


тя, 


f 





那些 有 强 
W FETE RUES 





的 大 型 比赛 祷 已 不 大 可 能 再 看 到 
国 的 国旗 、 丹 到 我 国 的 国歌 ® 
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ВЕЕ) 


5) 


BRIS F 


BERZA BETTISIGIE A 
| ЖЗНЕ ! 重要 的 
РЕМ 
和 朋友 来 个 场 外 分 红 赛 (E 
然 是 开玩笑 的 啦 ! 不 过 有 压力 
ЖЕЛНЕЛЯ) HEE 
注意 的 地 方 就 是 风向 的 问题 ， 
如 果 你 会 速算 的 话 就 更 好 了 ° 
大 致 的 伪 移 量 要 能 算得 出 来 
НЕЕ, ЖЕ 
提供 的 预 设 点 功能 相当 好 用 ° 
不 但 可 以 大 狗 测 知 落 点 ， 也 可 
рае ORF ° 力道 
的 多 寡 也 要 注意 一 点 ， 再 来 就 
是 果 席 上 的 推 桂 了 ， 要 注意 一 
下 果 讲 的 倾斜 方向 和 角度 、 距 
BEST ^ ERED) 

8, 一 般 来 说 只 要 你 的 手 不 会 
因为 紧张 出 汗 渡 滑 妃 short 或 
ЕРЕТІН, 
要 进 洞 

的 话 也 

不 是 什 

ERE 
wi ! 加 
ЖЕ! 





















| 
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| 
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| 
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Bue RAS 059 






CER 两 夫 球 向 来 是 有 钱 有 了 开 人 
[ri] 的 通 动 ， 光 是 看 某 位 政坛 
жш (DR 
ЕТІ 











Aet n] АЯ 
多 大 的 吸引 力 了 
SPORTS 推 出 的 PGA 高 表 
ЗЕ (ELT fü ESPGAD 


介面 ， 





大 的 变化 ， 
Ма - ЕН GREET 
НЕЕ АОН tb МИЗ ЖИН 
类 似 的 介面 ， 尤 其 
是 第 一 个 引入 黄 实 贴图 的 高 





шо» 








FPGA 3 
SOS ДЕШИН РН + —БД{П ДСДИ 
































' 吸引 更 多 只 能 站 在 

前 面 徘徊 的 人 们 ， 5% 

Е ЛЕНИ HS SUA > 

HAKERA TH 
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НЕ 
中 是 有 许多 道理 在 的 ， 








易 伤 到 切 


棵 不 但 有 阻力 ， 也 
面 ， НАШ, ЕРДИ НИСИН 





358 Bade 得 如 何 接 
ERAN Rf (HE RT 

š 车 一 大 袋 的 球 
ІШ 






























家 来 决定 的 ， 有 和 轻 验 的 查 弟 会 帮 
ЕЗБЕ БІЗ е 

在 PGA 中 增加 了 许多 前 代 所 
没有 的 人 物 ， 玩 家 可 以 使 用 过 些 
ЕВЕ HER Л ES > Dg 
了 帮 他 改名 换 姓 之 外 是 无 法 自行 
创造 人 物 的 ， 关 些 预 股 好 的 人 物 
上 则 有 多 项 隐藏 属性 ， 除 了 使 用 的 
球 棵 可 以 更 动 之 外 ， 人 物 的 力 
i ` HERE < HEA > HERES 


НЕГЕ ЗІР 
击 球 的 位 置 ， 探 用 看 起 来 像 是 
数位 转速 表 的 介面 是 局 了 配合 
挥 棵 的 动作 ， 球 桂 举 得 越 高 力 
道 越 大 ， 在 底 端 则 是 球 的 位 
E bz os Ем ЕНІ 
So ZEB F< Bl sk pk HG IS I 
[以 派 上 用 场 ， 但 是 大 多 数 时 
Ла ARAMA # НЕ ТТТ 
УЭС E SRE ° EE ЙЕНІ {әй , 3848 
如 得 Bay Hil1 是 个 不 错 的 球场 ， ЖӘКЕ НИН НІН» 
URS EFE AS (Ea F › ЮУ 而 且 很 满 合乎 人 体 运 动 模式 的 ， 
度 在 第 八 洞 之 后 很 有 挑战 性 (ЗЕ 事实 上 棒球 游戏 应 该 也 可 以 用 








z| 





ЖЕНЕ ЖЕНЫ Y ° MAHE — 
FEFERAN я.- 


















ктт 者 是 栽 在 过 香 啦 ! 哈哈 ! ) 有 些 大 型 机 台 上 有 小 球 棒 就 是 @ 
, ЕЛЕ рі T ° Дави fri» PC Eth 6 
[КЕЙ ТЕЙИ Eñ > ELM 可 以 有 过 种 效果 ， 能 球 的 罚球 也 


於 一 砂 一 石 、 一 草 一 木 都 不 敬 
且 ， 所 以 在 游戏 中 的 球场 强调 的 
ERRER FEER EAT 
5 * 其 它 的 地 方 高 度 可 能 不 是 那 
gb RENE «TH е ` A> ÉE 
草 、 沙 坑 、 水 池 、 山 丘 之 类 的 阻 
ш, HETER Куе 
化 才 是 最 大 考验 ， 学 高 尔 夫 球 一 
个 是 能 打 得 速 、 一 个 是 要 推 得 
准 ， 而 影响 的 要 素 除 了 球员 本 身 
之 外 ' 就 是 风向 和 地 面 平 坦 度 
4 ， jê — Bh (E PG A rh # (838 

° 而 且 也 给 玩家 相当 便利 的 工 
具 ， 可 以 增 开 不 同 视角 的 小 视窗 
ЖЗ. 格 线 模式 更 提供 了 准 
确 的 位 向 概念 。 看 到 过 壬 你 可 能 
Я IEEE | Л. › ЖЖ 
DEFE? 当然， 你 只 要 
有 一 焦 滑 鼠 ， 懂 得 按 第 一 下 滑 鼠 
左 键 是 施 力 ， 第 二 下 是 击 出 ， 控 
制 好 册 球 的 力道 和 准 度 就 可 以 轻 
FEDIA T • 

游戏 探 用 现下 高 球 游 戏 通 用 
的 雨 次 击 球 系统 ， 第 一 下 是 决定 


af АЯ 系统 。 ° 
PRL 9 ERE th S, 
相当 体贴 玩家 ， 像 预定 的 球 点 会 @ 
出 现 黄色 的 飞行 路 线 ， 和 判断 是 否 @ 
会 遇 到 障 秦 一 出 现 红色 )， ре 
视角 的 切换 те ` т. 
f UE E > I EST, 

н» нір к: ; 
REE AIE AANI > ВЕН o 
ЕДЕ ЧИЕ € 
的 效果 ! 











НАН > H 
FARER H БІЛІНЕ, БИЖ 
Ш-Н НЕ ЕЖИК ° ПЕН 
要 两 棍 就 OK 了 “， 但 是 相对 的 准确 
度 及 控制 上 来 说 就 比较 困 准 ， 如 
RUSSE ЕЕЕ, анан 
手 的 4 容易 就 可 以 观察 出 
来 的 ， 过 也 是 单机 时 相当 有 趣 的 
对 战 方式 。 

TENET F HBB 85 fIIPF E 
的 对 手 以 及 和 级别 有关 ， 除 了 正式 
的 巡 近 赛制 外 还 有 单 洞 先 取 的 览 
金 制 、 前 八 和 后 八 洞 制 、 十 六 洞 
制 以 及 网 路 连 缚 等 方式 ， EA 
赛 中 也 可 以 设 定 回合 数 ， 如 果 第 
一 输 打 得 不 好 ， 可 以 在 往 后 的 比 
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片 光碟 也 提供 了 包括 Bay Hill ~ 
Pebble Beach 等 三 处 将 赛场 地 ， 
同时 也 都 有 各 场地 的 简短 VCR 介 
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人 数 一 共 有 六 人 “， 每 位 主角 无 
论 是 在 行走 速度 与 炸弹 威力 上 
BASMA: AWHEA 
有 可 踢 或 可 拿 炸弹 的 特性 ， 因 








Биеш > 另外 ， 想 办 
法 取得 越 多 的 道具 当然 越 好 ， 
不 过 要 特别 注意 的 是 ， 有 的 道 
具 是 有 时 间 限 制 的 ， 有 的 道具 
可 能 因 胃 太 好 用 而 洲 玩 家 降低 
警戒 心 

最 后 笔者 要 提醒 玩家 们 
的 ， 就 是 每 个 敌人 都 有 著 不 同 
的 攻击 特性 与 移动 方式 ， 包 括 
各 大 把 天 头目 也 是 一 榜 ， 所 以 
БЗР T ЗЕЕ SEERA 
00207117 , EITEN 
前 详细 阅读 说 明 书 上 面 的 简介 
| 是 最 好 不 过 的 。 对 了 ! 万 一 不 


















把 过 天 密码 给 抄 下 来 唾 ! BUE 
子 下 次 就 不 用 再 辛苦 地 从 头 来 
385 ^ 不 过 要 注意 的 是 ， 使 用 








最 原始 的 情况 喔 ! 





炸弹 超人 可 供 选择 的 主角 | 


此 玩家 在 选 反 的 时 候 一 定 要 好 


幸 地 全 数 阵亡 的 话 ， 别 忘记 要 


过 天 密码 之 后 的 主角 状态 可 是 | 
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本 是 一 片 详 和 人 乐 
象 ， 但 是 由 於 突 而 
其 来 的 事件 ， 使 得 一 切 不 再 美好 
如 昔 。 一 座 本 来 久 无 人 跻 的 历史 
悠久 之 古 堡 ， 由 於 被 大 魔王 给 各 
择 当 做 堡 蝇 的 根据 地 ， 一 股 莫名 
险 森 的 气氛 因而 开始 向 外 围 蔓 延 
开 来 。 小 春子 与 福 是 最 佳 的 
青梅 竹马 拍档 ， 眼 看 著 自己 成 长 
的 世界 变 得 如 此 混乱， 人 ЯН 
办 法 坐视 不 管 ， 其 他 四 位 来 自 各 
地 的 们 也 早 就 做 好 了 准备 ， 
- 讲 朝 向 最 后 的 古 堡 禁地 挑战 。 
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品 ， 瞄 的 构想 是 从 Hudson 
公司 的 圳 炸 超人 演 释 而 来 ， 不 过 
AIX нй п] IEEE DERE 
不 小 野心 。 从 一 开始 的 公司 商标 
视觉 展示 之 更 换 ， 再 到 精心 笨 裂 
且 流 由 无 比 的 片头 动画 ， 最 后 再 
加 上 游戏 整体 带 答 玩 家 的 那 种 季 
奏 明 快 之 感受 ， 再 再 都 不 得 不 牙 
笔者 体会 到 玖 作 公 司 对 於 过 款 游 













o 6 С 
BRAI ERIRE ° 


炸弹 超人 巧妙 地 运用 了 VGA 
与 SVGA 两 种 不 同 的 解析 度 ， 慷 玩 





e qo rin ê) ga CIO) 5 
关卡 的 画面 
传 烽 的 VGA 画 面 ， 不 过 一 些 较 骗 
地 能 的 过 场 另 面 就 探 用 了 SVGA 来 
显示 ， 像 天 卡 地 图 的 画面 就 是 一 
例 






оа PL 


ш, 还 是 探 用 了 
















+ apt 

BA FAVRE а BRE (й LK 
料 的 嫌疑 ， 玩家 一 样 可 以 体会 到 
魏 作 小 组 在 安排 这 些 关卡 的 用 心 
与 巧 思 。 无 论 是 主角 们 本 身 温 趣 
的 动作 ， 或 者 是 散人 千奇百怪 的 
移动 或 攻击 方式 ， 荐 每 个 小 
关卡 之 气氛 塑造 ， 炸 弹 超人 都 表 
现 得 非常 傈 出 。 

由 於 游戏 属於 光碟 版 本 ， 巡 

弹 超人 便 非常 有 效 地 利用 了 高 容 
BAFE ° GEBEHESRRUPITH FF ¥ 

























Ры idi 
жанаа —— € 








Heal ЛЖ 
的 表现 方面 ， 
的 功能 ， 各 种 不 同 的 
ВОЕН — 8 5 ЧЕ 
st Канд, RICE B QE 
没有 加 
头 ， 要 不 
娱乐 性 更 
















至 方面 ， 就 
传统 的 动作 射 驳 游戏 来 说 ， 个 人 
5. Je A Kiki û FI ЕЧ 

T3B EH S КЕ Л НЕ 
* ЙН K BIS BIREN) 
计 ， 再 加 上 功能 按键 只 
有 两 个 ， 所 以 即使 只 能 使 用 键盘 
来 游玩 也 不 会 感到 三 手 三 脚 的 ， 
但 是 笔者 还 是 比较 推荐 玩家 使 用 
外 接 式 游乐 器 接 槛 来 游玩 会 比较 
顺手 一 点 。 

炸弹 超人 的 和 游戏 规则 很 简 
单 ， 就 跟 Hudson 公 司 的 毒 炸 超人 
















组 合 键 
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一 样 ， 玩家 要 想 办 法 操作 主角 把 
所 有 描 路 的 障 丰 与 散人 全 部 消 
ж, ТАЈА НЛК — На 
计 是 ， 玩 家 只 要 把 游戏 关卡 实 头 
НЕ 2: И я 5 主角 就 





Ê ABA А A Rt (3 9 — fet 
关卡 去 ， 过 个 规则 和 与 SS 版 本 的 可 
炸 超人 相当 地 类 似 ° 





除了 一 般 模式 之 
人 上 比较 特别 的 一 
计 了 一 个 段位 模 
ж ° ТЕРИ 
- 关 只 有 两 分 个 镍 的 时 а 
Я] › ЖАИ РЕНИ ХЕ T ІН 


外 ， 炸 弹 超 





ВРЕТ ЛР о 
模式 比 БЕ — УНЫ < 而 且 玩 
î E И -E FF fF BI FF E 








But 下 一 个 关卡 
s， 只 要 主角 的 生命 全 部 用 光 
立 模式 也 就 会 自动 地 和 结束 
ВВ 
WEBS ЛУ 
家 想 要 在 段 CB ЯН Hu 19 Ê 
分 ， 那 就 要 想 办 法 用 最 少 的 
ЖЕН УД, ЗЕ А. 
在 最 短 的 时 间 过 关 即 可 

笔者 澳 得 最 韦 可 惜 的 一 
点 是 ， ЖЕН A EKE REY 
网 路 多 人 对 战 的 功能 ， 最 多 
只 能 狗 再 与 另外 一 位 好 友 共 
同 作战 而 已 。 SKEA Z PT 
以 会 如 此 地 s $ 人 















如 果 玩 
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айе. EKER 别 о 
才 行 。 希 望 以 后 要 是 有 游戏 厂 7 
Fi HE ELE UT BEERE ВЕ] 
IHARRA ° 
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ЖОЙ : AMD5x86-133 - // 
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ЖОШО Ниазо А БІРНЕ 
超人 也 在 Interpl， ау 
E i БІНЕН 
SEE ANE 4 4 
ша ! He Н НЕН 
ME)’ 在 此 之 前 笔者 先 玩 到 了 
i ELA, ^ BER LES 

17 RE Eh e SEIS к 
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RIO ~ 6K CD-ROM ~ WINFAST 
Pini 
КАШ 






随时 存档 在 进行 游戏 时 是 
必要 的 动作 ， 此 款 入 戏 尤 然 

КЕЛБЕШ Баре 
求生 的 必要 之 。 取 得 任何 新 武 
器 时 ， 最 好 先 熟 悉 一 下 使 用 方 
ж ° ВЖЕ ана, вх 
部 份 的 武器 在 按 下 (Ctr1) 或 
(X) 键 时 ， 效 果 可 是 截然 不 同 
E ° 例如 巫 毒 教 玩偶 (Ctrl) 
是 以 计 扎 造成 对 怪物 的 伪 害 ， 

但 同时 会 导致 自己 失血 ; WR 
dug (X)， 则 一 定 范 围 内 的 怪 
物 会 悉数 应 己 兹 命 。 先 把 过 种 
差 虹 性 弄 清楚 ， 绝对 有 助 於 作 
gü 














此 外 ， 针 对 不 同 怪物 选用 
适当 武器 也 是 致 腾 先 机 - 以 轻 
Кы рр. к TES CEE 
活 : 弹药 别 浪费 在 空中 盘旋 的 
жаа. плюе 
SAAIER- AARE 
РНЕ SA К 
器 ， 否则 怪物 遗 下 的 补给 会 全 
MLRRE ° 切记 ! шөже 
жия! 
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Е ЕЕЗ ЕВ — 
НВ 2 ў 
ЕПА ТЕ АНИ Егіз 
НР 
J 所 
籍 此 也 提醒 玩 














制 的 
3t JE BUB n px PE ifi Abs 


ЕСТЕ Ш ВЕ ШЕНІНЕН Ж 
IRI 已 不 足以 开 
效果 。 相反 的 ， 在 

ШО А E EK 
MRE 「 易 感动 」 玩 者 的 心 * 例 
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如 ， JERES ° 血水 
ня 4 ; ВЕРНО ВЕ Er > 
猫 见 怪物 的 肢 掌 挣扎 般 抽 擅 著 ; 
LANP B 7 
ЖІП EEE“ 

Гіі 片 是 由 游戏 界 新 秀 
Monolith Productions 利 用 Г 



































SAI U RARASAN SNE T 
K ЕЕ > iW 





B| (E ЕН pt 





显得 生硬 ， 多 变 的 游 
戏 关 卡 应 可 绩 补 过 项 小 小 的 缺 
ж 





游戏 内 容 计 有 四 个 部 份 ， 每 
个 部 份 各 有 九 道 关卡 ， 其 中 不 乏 
隐藏 关卡 ， 要 找到 入 口 得 花 一 番 
心思 才 行 。 各 个 部 份 中 
立 的 单元 ， 但 若是 按 著 顺 序 玩 下 
zc 受到 关卡 转 承 的 顺 
由 ， 且 较 易 俩 受 和 游戏 呈现 的 风 
ж 









由 於 玩 者 所 扮演 是 由 嗜 血 部 
落 复活 的 英雄 ， 加 上 要 对 付 的 是 
Шаа ааа мата А E 
F (AI ГАЗЕ ЖЕЛДЕ 
жж» REEDS AT HI 
#й ЛЛА ЕЕ ЙЕСІН 


















ж#н], ЛЕНА 
SE AEA HERRE ° Атар, Ж 


ВЕНА ЛИР %, REET 
: 哪个 地 


咱们 优 大 军事 家 的 名 言 
方 不 死人 ?! 

ЕЛКА 
息 小 手 」 BERE 
大 概 是 来 自 「 阿 过 
过 种 坚 起 指头 走 
多 和 狠 倒 不 至 於 ， 唯 一 
WAWE > ЖЕЛ ТЕЕ EAE 
ря 下 降 的 份 。 MERE 
ФЕН, 
款 游 戏 礁 度 之 高 ， 质 到 
了 信人 咋舌 的 地 步 ， 中 然 提供 了 
НІНЕ, (RATIS Rd 
HIDoom=1 ike ERE 2 + 即使 以 
最 简易 等 级 3 BI tb E а 
的 。 




























A REB AAR RTE ° ERT 
Tota XR FT НЕ СВ 
充 体 力 之 外 ， ЖАНРА T 
火焰 榆 ， 炸 药 也 种 之 多 且 用 
法 各 界 。 其 它 如 汽油 后 、 利 用 打 
火 机 可 以 火焰 攻击 的 喷 堪 剂 、 磁 
# > ШШ БЯЛА ЖИВ 
ж, {айл IE ARR 
佳 。 若 取得 特殊 道具 ， 则 在 一 定 
时 间 内 还 可 以 双 枪 作战， 不过， 
耗 用 弹药 也 是 成 倍数 的 。 

VESTE HETI е 
IB] + MEARE ° th RT DER < 
ЖЕТЕН (HS ES us SES ERR af: 




















无 明显 的 帮助 。 Tol REE 





: ” 室 的 设计 上 可 谓 包 四 万 象 ， 面 
: TRZ ° 除了 较 常 见 的 炸 开 有 


Zu t fJ ER F ар а 
It + HEZER ETI NFT РАКЕ : 
MRAMA 2 ; кери 

:” 框 可 找到 开关 : 看 似 

: s. -场景 结 

2 下 空间 多 有 重 礁 ， 单 从 平面 地 

: RERO ГЕ ЖЕ 

; ” 想 要 提高 密室 发 现 率 ， 玩 家 可 得 
多 加 探索 了 。 
























画面 解析 度 也 有 多 种 模式 供 
Жү, diui E800 X 600 > 玩家 
可 依 硬 体 配 人 想必 过 
T TH Fir FT ВЕ FF Ка Эт ЖП) РЕ BE Ф 

oio ind жш 
高 ”要 是 没有 像样 配备 > 

HERT E 较 让 人 изи 
是 游戏 使 用 下 ч о , 
管 也 支援 HIN95 + (Е 
НОЖИ > 
出 明智 的 抉择 。 

过 款 和 游戏 在 音乐 和 音效 方面 
的 表现 相当 出 色 ， ЕН 
BRH › HARI 
MOR Um X > 
maë 




















Ë AMEE 
АЯ ДЖ 
і co BRISESECÓ 
> НІНІ t te KÊ Г 
就 此 部 份 而 言 ， 草 民 和 给 巴 
评价 = 

游戏 包装 内 合 两 片 光碟 ， 其 
中 一 片 除 了 有 壮 款 游戏 专属 的 
WINS & E REAL ^ ВИКА T ê 
ЖЫННАН > SERERE 
不 由 得 心 生 






















中 一 款 Rebel 








伤 情 
日 昨 偶 得 一 ， 


* 玩家 们 情 何以 堪 呢 ? 草民 
欧 壬 测 得 本 年 度 各 


T. 






° PHD S- REK | 
Moon Rising | = m МЕ 32 ` 12X CD- 
A 支 援 NMX 新 生 代 CPU， 触 景 





在 不 使 用 密 技 的 前 提 下 ， 
片 的 耐 玩 度 无 疑 是 

玩家 而 的 挑战 性 奇 
НИ ° 如 果 您 也 是 


ГЈ 











ЕРІТЕ 
境 的 新 游戏 。 草民 想 不 出 有 何 理 
由 ， 您 会 拒 纸 它 ? 












11:61 

理 : 美 商 新 美 

型 : DOOM-LTKE 
: 光碟 版 


: DOS/MINS 
: P-75 
= m 










ЕЛЕ: гыз 
a hBi 


: 980 元 
бын: Р-166 - 32MB 
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ШІ, al 


MERR — 























HSE 
££ 上 一 一 = 
Ro; [ fex) 73 


电光 上 尉 是 一 款 只 能 在 
Windows 956 FAITEN ^ (5/8 
项 款 游戏 是 在 DirectX 的 辅助 之 下 
所 用 作 完成 的 ， 所 以 安装 程式 亦 会 
强迫 在 重新 安装 Direct (218, 4 
ВЕИТ TEDE - 8806 
Driect ХВ 2836 E 
100% 相 容 的 ， 因 此 假如 玩家 还 有 在 
硬 碟 壬 头 安装 其 他 需要 Driect X2 
Вов, жааит 
п 266, 再 重新 安装 到 
































У РАЕН 
最 大 的 危机 18 — RETE 








车 人 类 历史 当中 Т, 任何 一 个 小 小 的 错误 ， 都 可 
ААШ ушЫ а 


























些 游 戏 是 比较 保险 的 的 犯罪 天 才 集 合 在 一 起 ， 共 后 果 。 更 重要 的 一 

s bani RT НОУ, 他们 约 有 资格 担任 深入 澡 阵 破 十 

电光 上 刷 在 目前 的 关卡 当中 ， 完成 MRE ETT E ° š À d 

өзен: > wana -个 无 政府 站 + ， 造 成 全 

TRES RRORIDEURRIS - ESI 宇宙 只 剩 下 混乱 而 已 ， 原本 的 任 

如 何以 最 快 的 方式 来 完成 任务 ° d 何 文明 生活 Ви. 5 才 可 能 有 机 会 来 拯 

是 玩家 最 大 的 挑战 所 在 - HER 了 阻止 过 Ер "ій НН 

—ЯВЕФЖЕКЕНОНАУЯ A rH Т ЕН t 31130038 (B lf TH 

Л, 号 然 运 些 武器 的 威力 与 效果 各 ЕЕЗ ЕВАНЫН 必 许 多 熟悉 游乐 器 的 玩家 们 都 会 

я. 不 过 印 都 是 有 数量 限制 的 HERT вва ÝE ° НН EHO ETE | 300 
SUREHUÜIIRR TUR ЕН) # 是 杂 得 一 见 的 统一 规格 平台 ， 贱 





ШИЕ ? SESUETIUDNIE ! 在 
一 些 看 似 障 看 物 的 物品 当中 ， AR 
都 藏 著 许 多 相当 有 用 的 弹药 ， 其 中 
当然 也 不 乏 可 以 恢 短 验 力 或 是 增加 
PROBA FU , ч 
一 定 不 可 以 放 过 任 ОГ 
mensas MS U 
疑 的 角落 О М 


然 它 有 著 比 当时 流行 之 和 游乐 
BEREH EMEK 
Ж, AI fF HH 52 36 22 A X 
Title 游 戏 加 以 支援 ， 导 致 
REDRE TENES 
下 场 。 既 使 如 此 ，3D0 上 面 
x." (ПАНЕЛДЕР 
ёз м“ Ho 像 是 著名 的 D 之 食 卓 本 

来 还 是 3D00 上 面 的 和 游戏， 到 
后 来 次 世代 主机 上 市 之 后 ， 
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Warp 公 司 才 将 其 移植 到 PS 与 SS 上 


ӘУЕН. ЖЕТЕН T 3DPU-T- 
度 的 俯视 显示 角度 ， 因 此 可 以 说 
是 立体 感 十 足 。 不过， 也 由 
样 特殊 的 视野 ， 玩 家 在 初次 游 
的 时 候 ， 可 能 会 觉得 有 些 不 太 导 
їй, НЕРВ BJ EE ЖЕНЕ E ІШ 
ЖЕЙ ТА Hii VF BERKE Se E Ж 
“BR ° (HE FARE BEAR HE 
了 过 样 的 显示 方式 ， 过 就 不 是 最 
大 的 问题 所 在 ， 剩 下 的 也 就 只 有 
自己 的 动作 实力 是 否 金 坚强 到 破 
BARBIE í ° 
TEEMA E RE77 HÎ > 中 
ЖЕ EI X ЗЕЕ FH CD EEUU HH 
的 方式 来 播放 ， 不 过 经 由 相关 设 
定 的 和 部 调整 ， 逮 是 一 样 可 以 享 
受到 黎平 与 CD 音 轨 一 样 棒 之 效 





















果 。 另 外 一 方面 ， 游 戏 的 音效 部 
与 


РНЕ ЕН A FF DUR SE 
fuyu ЖИЕ ° ЖӨНІН 
品质 的 音效 享受 。 由 於 游戏 本 身 
的 音乐 音效 处 理 之 改善 ， 再 加 上 
ФЕН E Er 1958 EIS gi ЕР E 
E HELLS ° ПАРМА E T 536 
ЕБ А БЕ BR SY EER о 

至 於 在 游戏 的 操作 系统 方 
面 ， 电 光 上 尉 倒是 有 著 一 些小 小 
的 缺点 。 笔 者 不 是 要 说 游戏 操作 











ООЛО О ЛЛ ЛЛ 


ОТОТ 


УЧЕ яй дё Бе FE BE S FEE 
的 ， 过 些 方面 电光 上 尉 的 表现 都 


TRAE ARE: тора 


按键 安排 实在 是 有 点 奇怪 到 了 和 极 
点 ，1P 内 定 的 一 些 重要 按键 都 被 
放 在 方向 键 的 上 方 ， 笔 者 从 来 没 
有 网 过 如 此 古怪 的 方式 ， 过 样子 
玩 起 来 实在 是 有 点 施展 不 开 来 的 
XK ERI р 
定 功 能 按键 的 位 
”如果 您 不 是 使 用 外 接 和 游乐 器 
К 的 话 者 强 














烈 建议 您 务必 一 
Ра 

| H 
电 器 ， ИН 


任务 的 目标 ， 还 有 条 掉 那 些 描 路 
SERRA, ^ DU ESL (S 
多 的 武器 与 道具 越 好 ， 那 就 可 以 
逐步 地 慢 慢 拱 毁 与 创 减 犯罪 集 
团 的 力量 了 。 假 如 不 小 心 迷路 
了 ， 游 戏 也 提供 了 地 图 功能 可 
JRE > 53 9158 fie 99) ERA FE 
任务 的 内 容 ， 更 重要 的 是 ， 玩 
家 还 可 以 在 每 个 任务 结束 
进行 存档 工作 ， 如 此 一 来 就 不 
用 怕 不 能 帮助 电光 上 


命 了 


























由 於 电 光 上 尉 属 於 Windows 
95 专 用 的 游戏 ， 所 以 在 系统 
Autorun 的 威力 之 下 ， 玩 家 无 论 
是 安装 或 是 执行 都 是 相当 地 简单 
方便 。 在 正式 开始 游戏 之 前 ， 玩 
家 还 可 以 经 由 标题 画面 底下 的 
SettingsiEJH * 来 和 部 调整 许多 
关於 游戏 的 设 定 ， 其 中 包括 了 最 
重要 的 蒙 幕 大 小 设 定 ， 运 有 声音 
等 。 踊 然 游 戏 的 最 低 配 备 篇 

























486DX2-66 以 上 ， 建 议 配 备 则 篇 
Pentium 90 以 上 ， 不 过 在 笔者 的 
电脑 执行 起 来 还 是 非常 地 顺 由 无 
比 ， 鲜 少 会 出 现 延 逮 的 现象 。 但 
是 ， 过 是 单 指 在 一 般 小 视窗 的 状 
DURF > BANE 
ЕЖА , JE 
Pentium 以 上 的 电脑 跑 起 来 会 慢 
(845 ЛУЧЕ 
整体 上 
- 款 在 水 准 之 上 的 动作 移植 佳 
fF > 特别 是 在 个 人 电脑 上 面 
来 就 特别 缺乏 
神 与 脑力 的 动 
a essc S RHF 
和 游戏， 实在 是 贰 得 相当 地 高 
只 是 希望 在 移植 过 些 苗 1 
游戏 厂商 也 能 钓 同步 地 开发 更 多 % 
更 新 更 好 玩 的 动作 游戏 以 赛 玩 。 


Ж ° ° 
. 
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{ERE : K/M/J/G 
Ж 


VRSE : 500 元 
] 测试 配备 : AMD5X86-133 > 
ы 16MB RAM - 5816 Pro RIO 
~ 6X CD- ВОМ - WINFAST 
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Ж ты 


















合 初学 者 ， 因 为 在 《 玩 不 完 的 
WD HRY ° 没有 时 间 限 
制 ， 也 没有 对 手 ， 更 不 会 有 一 
堆 障 研 泡 泡 等 著 陷害 你 

笔者 对 各 款 游 戏 的 感觉 
是 一 开始 不 会 很 吸引 我 ， 但 是 
一 上 手 仓 又 欲 震 不 能 ’ BFE 
就 是 魔法 气泡 的 魅力 所 在 吧 ! 
ив ФИХЯЕ Л 
ЕДЕН ERE 
PARTIR 但 最 大 的 乐趣 就 
是 干 辛 万 苦 打败 他 们 之 后， 看 
Sb SC THEIR ° 一 


AAP 


与 两 
的 泡 
限制 
你 ， 
如 何 


， FUE SEIR E ° HERRE 


ا 







久 很 久 以 前 ， 
师 创 




























， 要 顺利 回答 
不 太 容易 呢 ! 
一 个 人 玩 
tg" HF ° 
对 战 的 话 ， 要 消 
泡 ， 就 可 以 给 对 
iE ^ An HERE RE 
ӘНЕ Н>, 





Бтв 


Е 


бан 








Ж 泡 ， 可 以 比如 
起 就 可 以 消去 їй, ANGES 
It В а J; ° "Їй xe FE # A E LIK ai 





и DE 
块 的 精神 加 了 许多 新 意 
ия A Scito 


固 人 玩 泡 泡 ， 在 玩 不 完 
泡 模 式 中 ， 没 有 时 间 的 f 












ж 
Ж EAE 
死地 的 玩 


Втр ій а 


AHF 


















i 
超级 多 的 
采 著 对 手 看 它 到 底 
REZATI 1 
可 以 给 玩 家 


便 用 什么 方法 就 


REDE, 
人 玩 泡 泡 





得 其 解 ， 对手 随 





LLL ELLES | 
к= BCK 
0208 
ORA . 000102478. | as 
GME 10003989 Ü40 ' 
[20N 2000037200 03677 








ERR > T 
泡 就 










HERI 





4 只 能 三 









造型 与 可 爱 的 语音 外 snm 







yrii 


J 爱 ， 可 












国外 发 行 : 

国内 代理 : 微波 

复 戏 类 型 : 益 智 Jl 

发 行 版 本 : 光碟 | ғ 
| 








使 用 平台 : WIN95/3.1 
适用 机 型 : 486 以 上 
КСК : 16MB 

.有些 改版 国 n Я 

5^ ЖЖ) WERE: K 

ж лт 密码 保护 : 无 
BERNESE : 400 元 

测试 配备 : P-133 - 

32MB RAM - АМЗ2 - 

| 12XCD-ROM 
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软体 世界 杂 诗 ……… 26) 










立正 1! 稍 息 1! 各 位 学 员 
БИЗ ЕНЕ ЕЗІ REI 
Е. РОВ ° TENE 
Е, 照 我 这 的 话 做 就 包 你 们 会 
活 著 回 家 。 第 一 ， 到 定点 时 一 
定 要 共 倒 ， 除 非 该 区 域 已 清除 
TFL WARNER 
用 伏 进 。 三 ， 要 进入 屋内 时 记 
得 要 积 满 行动 点 数 才 行 破门 - 
Е ВАР 
ЖЕШ НУ0МР5 на - 
W16A2251855:5 - RC FEE 
FEES › ЕШР 
命 法 裤 ， 尤 其 是 空降 任务 时 一 
定 要 带 7U 最 重要 的 ， 训 得 
要 常 SAVE › 好 了 “， 以 上 六 点 希 
望 各 位 铭记 在 心 。 下 课 !11 




















СТ) 








HARD Y ° ЕЖЕН УЯ 
Ж ГНА (X-COM)J 系列 了 ， 
再 来 就 是 SIR ТЕСНИС ГНПФ 





* 可惜 找 不 到 。 没 想到 时 隔 
中 年 台湾 竟然 出 了 。 





Га у (以 下 简称 仿 战 ) 





成 雨 个 合 肉 国 ， 世 界 陷入 了 由 各 
JM sk ie e RA BLUR E AHE Eh 
的 战火 。 在 各 国政 让 


的 崛起 了 。 而 玩 者 是 













於 澳大利亚 名 需 MERCS 依 
EZR o AIRIA F AAP 
“服务 ”， 也 篇 你 自己 赚钱 … ° 





的 战争 ， 而 单 


场 战争 也 五 场 战 








役 中 任何 一 场 来 玩 。 而 玩 者 也 不 
用 辛 :战役 ， 在 游戏 一 


开始 玩 者 就 可 上 任何 一 场 
了 。 天 也 就 是 说 ， 过 个 游戏 只 有 
过 十 五 个 场景 而 已 。 而 且 又 没有 
附 地 图 编辑 器 ， 商 是 感觉 非常 的 
T3 B. 











在 ЕН o METAR 
识 到 由 二 次 大 战 到 现在 最 先进 的 
武器 ° 更 酷 的 是 ， 过 些 武器 都 是 
黄 实 的 武器 ， 从 45 手 榆 到 H&K 
P7、M-16A2 到 AK АТН 
ЕЗІН 枪 。 每 种 武器 
的 资料 也 都 很 详 凶 






















ЛЕНЕ НЕЮ ° 





合 人 一 目 了 然 的 游戏 界面 也 
是 依 战 的 一 大 特色 。 完 全 的 图 形 
ICON， 可 以 著 玩 者 不 用 看 说 明 书 
就 立刻 上 手 。 傅 战 的 游戏 进行 是 
以 单 人 回合 来 计算 ， 而 各 角色 的 
行动 力 则 是 以 行动 点 数 来 计算 ° 
过 种 方式 不 像 「 幽 浮 」 的 回合 计 
算 方式 ， 在 傅 战 的 回合 算法 是 以 
个 人 需 单 位 ， 当 一 个 角色 动作 完 
之 后 游戏 会 将 控制 权 移 至 化 捷 度 
次 高 的 角色 (不 Я 
п] НЕ REME) ° 4; 
时 ， (TE dr RC b YOR 
MEE л ч 









(interrupt) ° ji 


BETIS 7 








ш 
破门 进入 房间 ， 和 破门 后 开 检 打 


° 如 我 派 A、B 两 队员 准备 同时 
伤 了 一 名 在 房 内 的 散人 ， 过 时 
的 行动 点 数 刚 好 用 完了 ， 突 然 间 
下 一 回 就 换 那 个 被 打 伤 的 和 散人 疏 
起 来 对 A 开 栓 ， 再 下 来 才 换 B 进 入 
房间 把 散人 干掉 。 在 CQB (室内 
近战 ) 中 破门 是 最 藉 完 小 组 同时 

GEARAN ONER АННЕ 
效果 )， 可 惜 在 储 战 中 很 内 表现 
小 组 中 “同时 ”的 行动 。 也 许 着 
一 定 要 在 即时 计算 的 方式 下 才能 
表现 吧 …“。 不 过 ， 依 战 对 论 行 动 
点 数 的 计算 印 是 非常 的 有 弹性 = 
例如 ， 行动 点 数 剩 一 点 + діні 
想 开 一 检 (KJ Eh) 的 话 ， 











eoeeoeo...................................... 





程式 允许 玩 者 “预支 ”下 一 次 的 
行动 点 数 ， 过 样 下 一 回 大 概 就 剩 














而 十 多 点 了 (2811897140 
点 ) 。 

储 战 中 还 有 一 点 是 笔者 认 般 
很 完美 的 地 方 v 那 就 是 人 员 
f FE FH BUR BR FRE ° ERK 
中 ， 人员 和 与 武器 都 不 是 属於 玩 者 
的 ' 在 任务 一 开始 要 先 履 依 兵 ， 
再 来 要 租 武 器 ° 任务 完成 滞 ， 人 





RHE’ RIDES 。 EE 





门 中 人 员 不 幸 受 伤 (或 
~ )， 回 来 就 要 赔钱 ( 
? )。 武 器 也 是 一 样 ， 
就 赔钱 。 若 是 挫 沿 人 武器 回来 的 
* 就 可 以 均 给 军火 商 。 过 种 慨 
计 也 许 很 独特 ， 不 过 玩 起 来 务 是 
了 点 快感 。 向 以 前 在 玩 X-CON 
的 时 候 ， 捡 回来 的 武器 都 是 属 和 与 
自己 的 ， ватана LR ° 
在 傅 战 中 就 不 是 了 ， 看 到 都 个 得 
ЯТ» Бан T 48 El CN ° 
A B tb HHR НЮ + tB AS HI 
ЗВЕНЬЯ Т, IEF T НЕВЕ 
-个 就 好 了 。 整个 游戏 玩 起 来 也 
就 不 会 像 玩 Xx-COM 时 会 想 培育 自 
CHIRA 。 





















有 一 点 就 很 可 惜 了 ， 就 是 游 
戏 的 美术 部 份 。 HR ERATE 
面 都 处 只 是 没 什 
庆 很 合 人 震撼 的 效果 。 在 过 个 不 


Rl 

















FER = ME ORE 
非常 薄弱 。 音效 也 是 ， 只 有 六 种 
榆 声 ， 若 在 多 一 点 会 更 好 。 而 在 
作战 时 也 没有 音乐 来 被 托 。 整 个 
气势 就 降低 了 不 少 。 还 有 一 点 可 
能 就 是 代理 商 的 问题 了 。 食 战 的 
说 明 书 竟 是 薄 薄 小 小 的 一 本 ， 就 
附 在 CD 盒 中 。 NOR 


ТҮТІГІ 
都 有 一 定 的 水 准 (MERAT © 


点 )。 储 战 也 将 班级 (十 人 一 班 )® 
战术 游戏 推 向 一 个 新 的 境界 。 也 % 
mS ^ ИН RED Ө 
A BLUE /] ERR OR SEDES TT е 
Wm БЕГДЕ Е о ЧО 
弟 的 看 法 有 疑 间 ， 或 是 对 小 部 除 日 
ПВ SX CQB Ti FUE ° МАТКА EC 
者 。 我 的 E-MALL 信 箱 : 


cbi059@ms.showtower .com.tw。 


ИИИНИН 
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төр! 笔者 还 是 给 大 家 
一 点 点 小 小 的 提示 ， 如 果 你 买 
ЗЕ Еа 
8826988 › BERTIE 
т, EMERAN 
的 ， 首 先 呢 ! 你 要 汗 择 一 辆 看 
起 来 顺眼 的 车 子 ， 过 样 你 已 经 
成 功 了 一 半 了 ， 剩 下 来 的 那 一 
半 就 要 看 你 是 不 是 磋 了 软 世 
R! 调整 一 下 车 子 的 设 定 , 如 
果 你 是 新 手 的 话 ， 把 GRIP (Ж 
行 ) 过 项 调 到 60 左 右 就 可 以 
J ° BRAKE (RE) 8985855, 
ЗЕ, 直接 调 到 0 就 可 以 了 ， 
把 多 出 来 的 点 数 加 到 SPEED 
(速度 ) EEA’ 2079 
R? 当然 是 越 快 越 好 啦 ! 那 就 
100 吧 ! 接 下 来 就 是 
ACCELERATE (加 速 ) 了 ， 能 调 
多 快 就 多 快 吧 ! 过 样 就 K 了 ! 
如 果 你 是 老 坊 的 话 ， 加 速 性 不 
需 太 好 ， 速 度 调 到 100 · GRIP 
ИЕ BIRMI ! 接 下 
JRBLEEBHB ЗЕ ОЕ 
27. ARTERIE ç 师父 
引进 门 修行 在 个 人 哦 ! ЖЕ 
要 师父 在 后 面世 
你 推 (车 ) 屁股 
1E?!) 





нянь. 9) 


B) YeitLand 


ME 
Wy 





有 78775 Bi 
“人 不 轻狂 枉 少 者 以 


前 也 是 骑 著 NSR 在 省 道上 毅 得 很 
и | 那 时 候 是 三 五 好 
‚ 不 像 现在 是 一 
大 票 三 五 十 辆 的 ， 能 里 多 快 倒 也 
ХЕИ ЛЕНО ВЛЕ ВТЕ В 
LI RSM E— E HER ° 
ЖИЙ EE НЫ C BF ° 
纪 大 了 “， 只 好 



















教 人 回味 再 三 呢 | 像 是 大 型 电玩 
中 的 Rally 赛 车 、PS 上 著名 的 
Rage Racer 和 PC 上 的 Rally 
Champioship 等 等 ， 尤 其 是 PC 上 
蓄 爆 实感 赛车 之 后 ， 












后 春 答 般 地 冒 了 出 来 ， 其 
间 像 致命 快感 、 弹 道 飞 车 之 类 的 
佳作 也 不 少 ' 前 者 也 在 前 阵子 推 
出 了 二 代 游 戏 ， 表现 不 俗 ， 以往 









只 能 在 游乐 器 上 看 到 的 作品 ， 有 
ЕРСИН SEU SERE ^ ШАН 
地 推出 移植 作品 ， 像 过 次 要 介绍 
的 POD 就 是 一 款 PS 上 的 赛车 移植 
fF ° 同样 是 赛车 和 游戏， 有 的 是 以 
罕见 的 高 级 车 种 、 有 的 是 以 不 同 











的 风景 路 线 、 有 的 则 是 以 不 同 的 


风格 做 坊 号 召 ， 在 分 类 上 来 褒 
POD 是 属於 第 三 者 的 ， 大 多 数 的 
美式 动作 游戏 都 带 有 汇 厚 的 金属 
味 ， 格 门 游 戏 如 此 赛车 游戏 也 不 
例外 ， 充满 想像 力 的 赛车 外 型 和 
吵 杂 的 音乐 声 ， 在 忽 瞳 忽 明 的 赛 
305 E БЕТТ РВ 
3E ^ 激 起 人 们 内 心 深 卡 的 渴望 ， 
把 平日 危 法 发 泪 的 怨气 全 部 释放 
ШЖ, CHEESE ДН 
Я, 人们 会 生活 在 沉重 的 压力 
To MRT 做 的 话 ， 大 概 会 
MHE ! 
玩 过 HIOCTANE 和 弹道 飞车 的 
朋友 们 一 定 会 觉得 三 度 空 间 的 赛 
Ил T ^ FEREK 


































a 
有 到 实用 阶段 ， 7 
达 迷 不 是 现今 的 汽车 所 能 相 较 
的 ， 在 P0D 过 套 和 游戏 中 用 的 也 是 
磁浮 车 ， 在 造型 上 和 WIPEOUT 
(弹道 飞车 ) ERHAN ШЖ 
你 看 过 猎 杀 红色 十 月 的 医 ， 应 该 
对 影片 中 那 段 磁力 推进 式 的 引擎 
印象 深刻 吧 ? 1 ЗЕЯ 
路 引擎 (DRME) 是 过 类 车 子 的 特 
色 ， 再 看 到 的 时 候 可 别 再 跟 
A ZR RR HB FE E Tur b o KY DIK E 
E ! 来 ! 发 挥 一 下 你 的 想像 力 ， 
在 21 世 纪 ， 你 现在 看 到 的 柏油 马 
路 换 成 了 具有 反 铁 磁 特 性 的 金属 
路 面 ，( 不 知道 以 后 铁路 还 叫 不 
叫 铁路 ? ) 奔驰 在 公路 上 的 是 一 
部 部 载 有 超 导 装 置 和 DRME 的 超 高 
速 跑车 。 


































当然 是 开 著 又 快 又 炫 的 跑车 
КІШ! 中 然 P0D 的 跑道 
不 像 弹道 飞车 一 般 ， 有 著 奇 奇 怪 
怪 的 特殊 效果 ， 但 是 跑道 的 数目 
倒是 多 得 嘛 人 “， 而 且 每 一 条 跑道 
都 有 不 同 的 特色 ， 比 较 伤 脑筋 的 















FER HECE KE FERRER 
的 灰暗 色调 ， 而 且 公 路 上 又 没有 
车 道 各 ， 在 高 速 行驶 的 时 候 和 经 常 
ЗӨТ ШИА EFT FEF ° BEA 
配置 似乎 没 详细 的 规划 > 
E RAE UJ 75 RASHES 
Вэ RFS CE th 12 Н HERA 
SHAH A URIAS + AEH) 
Боша 91—857 > 在 








Гоа Y ER u di 
手 ， 行 车 前 的 车 辆 调整 也 是 很 重 
要 的 一 件 事 呢 ! 

TE EBRA TAD МЕ П E PODAJ 
表现 商 是 可 圈 可 点 ， 和 PS 版 本 比 
ERK TERENAMI 5 К 
AE VICI) ER RE 38 ФИ, ME. 

人 作 性 极 佳 ， 很 可 能 是 需 了 许多 
PC 玩家 不 一 定 会 有 的 梓 之 类 的 操 
作 装 填 ， 所 以 键盘 的 控 继 性 好 得 
不 得 了 “， 玩家 也 可 以 依照 自己 的 
需求 来 设 定 顺手 的 控制 键 哦 ! 游 
ЕШ 


















的 比赛 

玩家 

和 比方 式 的 对 战 赛 ， 不 过 很 可 惜 的 
EER? -EUBISOFT 
ВЕНЕ: ERT MRE › RK 
МЕРЕ RR SE EUST Ей 






是 笔者 相当 喜爱 的 机 台 ， 没 有 
ES EMRE TERETE НИЕ, 
JC SEE EREBE НВА Г 





出 



















游戏 代理 权 的 治 商 之 外 ， 最 好 也 
REA FIRM ° ЧЕН 
3E BX 09 ЗА E 75 АНЫН НЕН 
ВЯ ^ 代理 公司 更 可 以 透 过 移 路 提 ， 
供 消费 者 更 好 的 服务 ， 当 然 最 希 4 
“еч {а RENE, 
风 ， 降低 网 路 不 然 的 




































和 音效 ， 多 是 仿 於 重金 属 风 格 
的 ， 在 笔者 匠 起 来 是 很 吵 杂 的 声 

好 还 有 引擎 运转 的 声音 ， 
者 大 概 会 把 声音 给 切 
Bo 声音 是 很 吵 ， 但 是 也 没有 从 








坊间 大 型 电玩 的 音效 比 起 来 汉 差 ® 
得 很 迷 ， 对 赛车 游戏 来 说 ， 音乐 @ 
TUS CERA RATAR e 
V] RARE ^ EE TORRE ® 
重要 了 不 是 吗 ? é 








SERE OR | 
| | EDSR: 780 元 | 
| 「 测试 配备 : Р-200 ` 96МВ // 
«әд» ия 93-325 ` SB16 ` 12 


| | ІШІ 
TES ІШІ! {їй 


软体 世界 杂 诗 ……… 29 


































BERF 


善 用 F4 一 些 标准 店面 的 
部 门 配置 图 储存 起 来 ， 然 全 在 
内 建 类似 建筑 物 时 读 出 来 ' 可 
以 节省 不 少 安排 各 种 部 门 的 时 
间 ， 而 且 储 存 下 来 的 配置 图 ， 
Ef) — EE BRABOIS CD 
仍 可 使 用 。 在 策略 方面 ' 想 要 
将 若 人 的 产品 逐 出 市 场 ， 透 歇 
价格 战 是 最 直接 的 方法 ， 不 过 
过 是 相当 耗 老 本 的 行为 ， 资金 
жек, FEREZ - 如果 
ТАЕ ШУАР 
而 获取 最 后 腾 利 ， 那 麻 一 定 要 
效 戏 中 所 有 的 天 然 资源 都 掌握 
+. 要 记 住 ， 掌 握 资源 就 掌握 
了 财富 与 腾 利 ! 

















赚 尺 天 下 所 有 财富 
得 目前 市 面 上 的 
简单 ， 不 能 符 
现在 有 一 个 最 贤 
实 、 最 具有 挑 
BEKT > 
黄金 版 》(CAPITALISM PLUS * DA 








下 简称 《黄金 版 》) 
‹ 反 》 最 主要 的 特点 ， 









是 将 原本 《 金 
ШӨЖЕ, ЛАТ 
НЈ (GAME SET) 


》 的 画面 稍 
些 新 的 『 游 
， 及 多 人 共 玩 





的 功能 。 在 本 游戏 中 所 提 









个 游戏 组 当中 ， 
的 产品 民 
相同 ， + Ў 
掌上 型 、 个 人 数位 助理 
(PDA) 、DVD 放 映 机 要 先 研 
发 才能 开始 生产 的 高 科技 产品 








软体 世界 亲 读 ……… 000) 


THE STRATEGY GAME 


OF MONEY, POWER 





蔡 代 游戏 组 1 的 生 
游戏 组 相同 ， 





PE 










T 食 品 及 
FERII ° OA 96 ° UE 
БЫ Кс E FS dz ° FES 
RE Тс) RER 
的 玩家 ， 不 妨 试 试 您 的 经 营 能 力 
如 何 























与 原本 的 《 金 
大 的 差别 。 和 有 












成 品 或 成 品 ， F 
再 多 次 的 加 
工 ， 才 能 成 饲 成 品 ， 成 品 则 可 以 





ЕНІН ВС ЕТЕНЕ 

НЕЕ HEY ЕЖЕ КОЕНА ДЕ 
HES sk РЕ Е ТІ 
TRE ER REDE A Sho БЕ T 
料 ; 不 过 要 掌握 原料 ， 必 须 投入 
相当 大 的 资金 ， 所 以 玩家 也 可 以 


























向 其 他 的 对 手 购买 原料 ， 不 一 
每 样 东西 都 得 自己 生产 。 如 果 您 
MBO EE MAMA ° MEE UHR 








АННЕ, E53 Е 
择 ， 不 过 由 於 货源 掌握 在 别人 的 
FE’ MARRE RHH E 
易 。 至 於 完 全 都 不 投入 生产 与 销 
售 的 行列 ， 只 单纯 地 投资 有 潘 力 
的 公司 ， 趴 然 也 是 一 种 生存 的 方 
式 ， 但 是 过 样 要 过 成 游戏 的 目标 
是 不 太 可 能 的 ! 

я FERE 
САВЕТ n (E E PEU TT 
ЗАВ › FF DL 0k 35 BU CGWRHE 
WEG ТАНДІ 第 六 
# ° REI ТИЕ ИНН-ІН 
免费 的 MBA (企管 硕士 ) 在 游戏 
中 4 ; 但 是 就 笔者 商科 的 背景 而 
Б? 觉得 本 游戏 实在 是 一 个 测验 
经 营 能 力 的 好 工具 。 举 例 来 说 
在 一 般 的 策略 游戏 中 ， 玩 家 只 要 
生产 出 产品 ， 订 个 好 价钱 ， 就 可 
以 坐等 大 笔 的 银子 进门 ; 但 是 在 
《黄金 版 》 中 “， 一 项 产品 喜 不 喜 
得 出 去 ， 完 全 得 靠 口 碑 
(Overall) • 而 口碑 是 由 品牌 、 
品质 与 价格 三 者 所 决定 的 ， 不 同 
的 城市 或 不 同 的 产品 ， 过 三 者 所 
估 的 比重 就 不 同 ; 像 是 消费 者 对 
ER PE fî n] RE AE fL an TE SR E 
fê ° FIT - шап НН ИДА 
т e 

一 项 产品 的 品质 是 由 生产 技 
术 和 与 原料 的 品质 所 决定 ， 所 以 玩 



































家 除了 要 找寻 优良 的 原料 外 ， 还 
得 不 断 夭 由 研发 来 提升 生产 技 
术 “。 在 品牌 方面 ， 最 重要 的 莫 过 
ЖУА АПА БЕН ЫМ ЫДАН T > 












кчы агаш к HR Ê 
Жо POUR ERBEN. ЕЯ 
雨 万 美金 的 股票 )。 除 了 行销 之 
外 ， 本 游戏 其 实 也 活用 了 一 些 弥 
济 学 与 管理 学 的 概念 。 举 例 来 
说 ， 即使 没 学 过 和 经 济 学 的 玩家 ， 








F& Y Bë Jt aB О 有 时 得 砸 下 
大 把 银子 作 广 告 才 行 。 至於 订 
价 ， 则 更 是 一 门 大 学 问 了 ， 芷 过 
行销 学 的 玩家 ， 可 能 对 课本 上 的 
让 价 策略 都 满 熟 的 ， 但 是 要 在 本 
EB FERS ^ Bë bt e ЕЗЕНГЕ 
要 的 ; 有 时 即使 有 好 的 产品 ' 但 
йй , аА] 
ЖЕТ Яна * KAHR IRE 
Ж: 或 者 运用 价格 战 ， 把 一 些 体 
质 比 较 差 的 对 手 ， 挤 出 市 场 外 。 





而 对 於 一 些 打 不 倒 的 讨 搂 对 
手 ， 要 怎么 对 付 它 们 呢 ? AFK 
当然 是 最 好 的 选择 了 ， 本 游戏 提 
供 的 股票 市 场 ， 可 以 让 您 透 遇 发 
行 新 股 来 筹 慕 资 金 ， 也 可 以 访 您 
收购 其 他 公司 的 股票 ， 大 玩 儒 购 
Шер: 不 过 很 可 惜 的 一 点 ， 是 没 
有 提供 股票 分 割 的 功能 ， 所 以 笔 











ЖЕ ШРЫ TUERI m? 在 本 
EB ^ ЕТИ ө 
HH + MEAR ERR 
济 现象 ! Bi D PUR BUE Ut ° 
货 的 数量 的 起 伏 ， 市 场 上 的 需求 @ 
往往 会 有 明显 的 波动 ; 如 果 厂商 
稳定 地 投入 ， 那 床 市 场 有 可 能 会 @ 
逐渐 扩 大 ， 但 是 如 果 厂 商 间 恶性 g 
Bep puertos БЕТП TT hE @ ке 
ЯН ° TEA RZ IERI HH GT pu ө 
ЕДЙ > del TE A Batt) e 
生产 或 销售 能 力 ; Барсе 
理 人 来 管理 部 份 店面 ， 以 减轻 管 @ 
HE FJ ° Ее 





AGE ER ER AUR > ише 








门 除 了 薪水 奇 高 外 ， тіне 














# Ê T — FF i E S Re 
9, асаа атан е 
售 策略 。 ° 
БОЙ ЖШШЕ, FRS 
ГАР ЕРИТШ - 19 
WHEE ARTES 
E ARERR > ° 
алта E Ne 
| 已 ; 而 《黄金 版 》 是 笔者 @ 
° 










SOBAR A Ж ИЕН > ROE 
Arcs - 
ТЯ, 
o ЖАНЕ ЗЕ СЕНІН J; (ЕЙ? 
34 TERERAA ERORIS ° E 
e РВ ТЕН) ора Р 
9 成 品 的 种 类 ， 大 和 绝 在 六 十 种 以 








e 业 指 引 ， 很 轻易 就 可 以 查 出 各 项 
$ 产品 所 咒 的 原料 数量 及 原料 对 品 
o 质 的 影响 。 除 此 之 外 ， 游 戏 中 各 
9 种 重要 的 数据 ， 如 研发 、 广 告 、 
$ 财务 、 纸 理 人 资料 等 重要 的 资 
e 读 ， 玩 家 也 可 以 轻易 地 从 各 式 图 
° 表 中 查 出 来 ， 实 在 非常 地 方便 。 
S 笔者 常会 舟 由 公司 的 产品 营 收 一 
e 览 表 ， 来 查看 产品 的 累积 销售 情 
өзі, DANES FI ERE SUAT MAG 
8 考 。 另 外 ， 透 过 店面 的 营运 一 览 
e 表 ， 也 很 快 就 可 以 找 出 营运 状况 
$ 不良 的 店面 ， ЖИДЫ > 











踊 然 本 游戏 模 概 得 相当 黄 实 
шина PE fr iti 
° 过 了 简化 ， 所 以 一 开始 操作 起 来 
S 站 不 会 旺 得 繁 厅 ， 不 过 当 工 厂 的 
e 数目 一 多 了 之 后 ， 管 理 起 来 还 是 
° 不 其 方便 s 尤其 是 传播 媒体 的 受 
S 众人 数 会 随时 增 减 ， 的 砍 是 一 个 
ө 很 商 实 的 裔 定 ， 但 是 如 果 玩家 因 
° 此 要 常常 调整 数 十 家 百货 公司 的 








本 一 | 外 当 玩 家 调整 游戏 速度 的 时 


RE 程式 似乎 会 暂时 自动 存 
档 ， 所 以 当 工 厂 数 目 一 多 之 

| 后 ， 在 WIN95 上 的 速度 就 会 
ЗЕЛЕНЫЙ ЛЕНЕ + IN jt: 














与 《黄金 版 》 退 二 十 美金 的 活 
动 ， 不 知 代理 商 是 否 也 有 到 样 的 
活动 ? 如 果 没 有 ， 也 请 蔡 当 初 买 
了 《金钱 帝国 》 的 玩家 和 争取 一 
下 ， 算 是 『 售 后 服务 ! E! (我 
也 是 其 中 一 个 消费 者 ) 

EME (FERRO HRH 














PERRERA ррОЅ Ж 
进行 游戏 ， 就 可 以 避免 过 个 
问题 了 。 





在 与 《金钱 帝国 》 上 比较 下 ， 
《黄金 版 》 线 乎 将 大 多 数 的 缺点 
都 加 以 改进 了 “， 不 过 笔者 偶 得 很 
Зн 77 > TEH GESHO M 
жи жан НЕШЕ 
的 设 定 。 在 高 风度 的 设 定 下 ， 多 
数 的 对 手 都 具有 农业 的 特长 ; 所 
以 每 次 笔者 要 投入 畜牧 业 的 时 
R MARRU” ABE 
产 出 来 的 猪肉 品质 比 对 手 差 一 大 
м, Нан? 
ЗЕЕ CT Ge ° 
还 发 现 一 个 相当 可 惜 的 地 方 ， 就 
是 盒子 内 只 有 一 张 薄 薄 的 【安装 
жанар 是 中 文 的 ， 其 他 的 手册 
全 是 原文 的 。 踊 然 手册 上 的 英文 
3 A 88 ， 但 是 要 玩家 在 花 了 近 千 
和 后， 仍然 得 哨 一 两 百 页 的 原文 
襄 明 书 ， 未 免 太 不 人 道 了 吧 ! 至 
於 盒子 当中 附 的 买 《金钱 帝国 》 


EE BOE 


«вне 



































可 以 说 非常 地 优秀 ， 唯 一 美 中 不 
足 的 地 方 ， 在 於 对 某 些 玩 家 来 
ДЯ 5 妈 度 可 能 太 高 了 一 点 "不 过 
如 果 您 喜 娄 策略 和 经营、 以 别人 的 
失败 饥 最 大 的 快乐 ， 那 麻 一 定 不 
可 以 错过 《金钱 帝国 黄金 版 》 ! 
有 信心 的 玩家 ， 不 妨 来 试看 看 您 
和 游戏 中 百 大 富豪 排行 榜 上 的 
UERHÉ ШІ (KEL ° Ж 
ЖЕНЕ £ F H И CE SE H 
2) BEER RELE ór Be 














п = 
Е 
ЗЕТЕ s ° 
ВЕРЮ, 
它 实在 是 太 物 超 所 值 了 * 为 了 
表示 对 代理 发 行业 者 体恤 玩家 
的 作法 之 谢意 ， 草 民 决 定 掏 厢 
SZR—EDURSUR ° 
ЕА ° 
ЖЕЕ БАЛА УД (BE TEES 
域 都 是 相连 接 的 ， 行 动 的 自由 
ERS’ 但 也 相对 增加 了 不 确 
Жо ЖЗИ, т 
议 玩 家 可 随时 做 下 地 图 标记 ， 
先 记 下 哪个 区 域 需要 何 类 锦 
Rk’ RIERA HESKÊ ， 
而 省 仓 里 子 模 象 之 苦 
TESRSEDOOH-L 1Ke3EE RR 
ф, CE, E RRR 
ВРЯВУРАНАЕС ° 原本 强调 
"RIFF КОНВИ 
作出 如 此 的 深度 ， ERN 
驴 ， 谅 必 会 起 点 示范 作用 才 
是 。 ВЖЕ ‚Е 
CE УЕ 


а 
+12 О Q 


aq ° 











Аа E) Вай 
Жанан 
己 的 眼睛 ， 一 个 保 e 407] 
片 光碟 ， 而 两 片 光碟 则 分 属 两 款 
游戏 ， 更 合 人 蛤 目 结 舌 的 ， 是 过 
К, 
动 的 伍佰 元 
]: $455 

















ЕНІН ERREUR 
盏 见 的 游戏 界 奇 景 





ШІН (Gd wu) f 
RIFE ЖЕНГЕ ЖЕ 








8? РР 7) D AR 
组 的 品味 品味 


“生死 关头 > 
过 是 一 款 成 功 融入 剧情 的 第 
-人 称 动 作 射 击 游 戏 ， 它 与 玩家 
SKI ]Doom-Li kelê BRE {REA RR 





3 Бенг 9 
ЗАТЕЯ ^ НІН ЕРНІНЕ 
пра. НРУ — SH RE TLE EK 
域 。 各 场景 的 地 图 详尽 ， НЕШ Ж 
究 ， 借 解析 度 只 有 320X200， 戴 
美中不足 之 处。 

















心里 有 各 式 商店 可 补给 
1 E 成 任务 时 可 
场景 中 也 可 拾 
里 的 各 式 武 器 和 道具 卉 
іс BIRHAT Е 
` 错 的 成 效 。 在 
















在 武器 方面 ， 十 字 马 可 以 射 

H EE Wi sk АХ ARE ау Б 
选择 发 射 散 弹 或 是 能 dt 
有 符咒 是 相当 具 威 力 的 武器 ， 但 
是 它 耗 用 种 是 生命 值 。 在 道具 方 
面 寻 标 器 可 以 辅助 瞄准 涛 人 的 精 
E 讯 器 则 能 收 到 有 助 任务 
























呼叫 同僚 前 来 
将 矿石 入 在 
т» 

НЕ, Ж ° 

ЖЕНЕ. НЕН DAR TET 
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器 ， 因 此 在 
个 血淋淋 的 


地 点 但 
场景 不 会 
能 找 错 了 
「 话 不 投机 J」， Ж 
复 了 。 再 如 ， 即 
ДЕГЕ 
а > 
ЛАЛА 
游戏 自 此 即 无 进展 而 玩 不 下 去 
f° 


ја 


t ARAK 
НЕВА 




















БЕРЕ» EA 
Ее 
ПБА X > ШИЖЕШ 
rh th 38 Н ЖЕЛЕ RU Lo al d 

i 中 败露 了 ， 
PILIS. 














а (8 REE BH 


еня) 


шін. GEE 
ДЕ, ини 
打开 关门 啊 ? Л 
ИОН Т 
AHUSERE Т 
误 的 发 生 








Я EEL LOL IDE 
和 后 所 做 的 任何 存 








BB METAR 














存档 的 PEOR T ЖЗИ, 
i] RFE f ! 剩 下 一 个 闪 
法 : 让 自己 死 掉 ! 然后 按 下 空白 
SE COE RR [n] 任务 初 

РЕНЕ — 








次 和 游戏 使 用 的 是 


id 所 开发 


的 游戏 





jl% ARE 
心 裁 的 剧情 
E， 相 对 也 使 挫 度 提高 
SAREE + HERFE 
Hf ` DREA’ AMAT 
更 碟 空 间 。 草 民 个 人 极 
“风格 独特 的 新 游戏 ， 
Ff BRUST ° 


QESRA) 


时 间 是 1930 年 初 ， 康 威 家 族 











Wi X GR EE RE ` BOR › 
在 私有 的 康 威 岛 ERAH 














WEY KHE T ° НЕ DE 

有 要 奢华 的 生活 ， 除 了 
E 内 盛 办 舞会 之 外 ， 
对 於 神官 的 古 埃及 文明 也 有 
洪 厚 的 办 趣 。 她 的 失 跳 是 否 



















的 那 一 刻 起 ， 
自己 推 入 未 可 知 的 危机 之 中 











象 ， 但 定点 出 现 
足 使 血腥 暴力 的 游戏 多 了 点 人 文 





演出 的 动画 ， 
E O ERRA 
ЕЕ 
EMH 


Бізді 
E 


的 是 古 宅 





了 主体 的 古 宅 之 外 ， 
树林 、 山 谷 和 
f ° [йт Eh 


ІШЕ 
此 各 具 特 
He TEETE > 
ER] Ns 
很 得 草 

, 巧妙 而 
成 功 的 化 解 了 草民 多 年 来 对 同类 
型 游戏 率 此 有 DEAJI 限制 的 疑 








Bo REFR’ TIRMA | 
LE : 

游戏 的 目的 是 收集 十 个 Г: 
RARI ЕВЕ 
38 f UR JT PH > iple 
RA Mî HS TET 5 
zo BRT BED MAN 7 › ! 
FAMER о ЈАНА 各 式 

} 演 了 关键 性 的 角色 。 由 认 
ЖЕТЕН УРЕ, {Ый 
ДВИНЕ ° НИНА 
先前 往 没有 障 研 的 场景 ， 待 回头 









(е 










是 ， 当 收集 
Е 
A RE PH 


йш > 
ЖЕ 


神像 之 





到 ， 过 
始 哩 ! 

ШШЕ 到 诅咒 (Ж 
自 草民 的 ) 的 怪物 ， 玩 家 手 














中 可 有 何 利器 以 次 因应 呢 ? 
刚 开 始 只 有 一 把 点 45 的 左 办 
括 栓 ， 如 果 再 拿 到 一 把 即 可 
EH Eta - 18480 

取得 特定 给 是 之 后 ， 玩 家 极 有 可 в 

: EIA 





АЖ NIRI 02 IE] Ж Н) v R8. 








、` 火 焰 发 射 器 和 
RF RE 


再 十 





ya 





-点 ， 最 好 能 事先 有 所 防 TTE 
切换 到 地 代 设 定 的 天 你 


RAM EB + 4 复古 ， 
果 产 生 


ПЕТ DLE | 
Tuo : 草民 刚 进 入 游戏 时 ， 不 知 何 
а Do GOREU ERR ^ KEK 
. Bridges mti IR Алин, ЖЕЛЕ Н 。 
很 有 [个 性 」。 例如 : FFA 





КИН T 花枝 招展 」 的 效 








т> 











的 园丁 、 举 止 失措 的 女 管家 和 女 
ЕЕЕ ЕЦ 





iili 等 










Л ЕЕК 
f — ARFA 





得 很 
激发 草民 


FH 







































主角 长 得 特别 人 





"TT 
RF 


的 很 具有 吸引 力 ° 





第 一 人 称 的 视角 有 
mh ЖАН › IHRE 

ЛЕВ 
有 踩 在 地 上 的 模 
Ë ° 看 任何 东西 或 
BREA ГАЛ 
等 」 的 比例 失调 现 
° 过 要 不 是 视角 











失去 准 藉 的 话 ， 那 
就 只 有 一 项 "事实 J 
得 了 一 游戏 






(EWIN957T 


《表现 ， 构 成 进 一 款 带 


X 03578 ЕЙ 









д 
: mA 
: DOS/WIN95 ! 


: 48801-66 






ИШ 


ШШ 


PERH 


emm | 


a 














КҮТТІ? 苦水 ! 
(装备 方面 的 苦水 : MERRE 


第 一 次 玩 时 记 了 里 装备 被 外 面 的 
EMIT PIE > 但 是 后 来 我 买 
ТИ (СЕМИ, $W CREE 
М) › ВИЗ. ЖЩ ! 根本 一 点 
тая», ТИНЕ ^ 只 
"1 ESAE TE PS Y HH С 
很 奇怪 ? ) 

(2) 角 散 方 面 的 苦水 : WERE 
ЕА ^ nf 
ЕЕЕ И 
-“， 但 更 叫 我 痛 昔 的 

而 是 获 方 打 我 是 每 






一 定 会 再 扣 
UT ed > 
op › ЧЕ БЕНЯ 2705 ? vri 


РІС = - рч AR IRURE ( 
MIRRI 9358 fa vr ЖАҢЫ > FT 
) ` ОУ — KHE = s= — I 
命 又 特长 ， 通常 我 打 他 

他们 联合 起 来 打 我 
三 俊 三 次 ， 而 且 每 次 必 中 ， 你 能 
T SENS ? 更 讽刺 的 是 ' 我 方 连 个 
一 网 都 没有 ， ми 












ч pen] ! ) FA 
ЖЕР , NIE AY ИМЕ XJ 
RNT ас ааа ыр! 
怪物 打 ， 倒 也 还 过 下 

(3) 休 息 、 补 血 、 里 均 武 器 方 
面 的 苦水 : 天 啊 ! 你 能 狗 想 像 一 
个 角色 扮演 的 游戏 壬 面 没有 休息 
的 地 方 虽 ? 〈( 像 是 旅馆 之 类 的 地 
方 。) 不 能 ! 对 不 对 | 但 它 就 是 








这样 的 一 个 游戏 ， 本 来 找到 了 女 
主角 在 她 家 过 夜 时 ， 我 还 希 新 它 
能 帮 我 把 所 有 的 人 补 完 血 ， 好 向 
CF — 18 3b 77 ШЖ 93 Ж 
> ПУЛЬ... nf Rr... U 
… 没 有 ! 没有 耶 ! 55 
外 ， 你 在 过 一 个 村 中 
里 了 武器 之 后 ( 武器 
інін» FE FE EE E E 
МЕ) ， 竟 然 不 能 立刻 
MEH TEHT ° 
Tif 775 Të SC YE HEA W, 
Y RRMA › Pd 
此 心 想 ， 纵 不 成 要 把 
Жл а Эриш; ? 所 以 
2 说 ， 我 也 很 阿 
角力 的 把 它们 全 和 雪 掉 ， 但 是 你 
NM ° 我 在 下 一 个 村 甘 中 看 到 了 什 
Hr? HAG! HT ° MEMKAN 62 
ЙИ FL › AHIR Wf ! 
你 会 不 会 气 得 吐血 。 

好 啦 ! 得 仅 仅 是 小 女子 以 玩 
САМЕЖУ А ШЖ > ӘҢ-- ЖЖ T 
前 面 两 关 便 大 吐 的 看 法 ， 除 
了 上 述 以 及 复 条 的 迷 富 如 果 你 
玩 过 用 和 神 战 甩 2， 就 会 记得 男 猪 
角 去 的 第 一 关 超 简 单 的 ) ° 
ЖАГ ! EE E HY A С 
HE RENEE ° PEENE ?了 
呢 … 是 不 错 啦 ! (我 是 说 片头 的 
Ж-Е. Щи At = 
错 )。 

唉 ! 每 当 我 想起 我 

花 了 那 麻 多 钱 ， 又 满心 
期 待 的 将 它 买 回 家 ， 现 
ZE GO WC) e dg E RR E 
VE: 我 只 好 把 它 搁 
FT > SG i BE Fi ih 811 
ik: 3 p' A RMR 
Ат. M nn E 
BA 225206. ‚ 就 当 
是 我 支持 ERAI HS 
一 步 吧 1 


ЕЕЕ 。 王 旭 美 


二 火 到 日 本 的 GAME 最 小 我 心醉 
已 拓 之 不 就 是 在 於 他 们 美工 的 功 
力 ， 当 然 在 “ 钨 受 物 语 ” 中 更 是 
看 到 了 美工 用 心 的 地 方 ， 不 仅仅 
































AW ` KE ` RO жал 
Уа. EERE “A” aW 
人 没 得 挑 ， 不止 人 物 会 随心 情 有 
著 不 同 的 表情 ， 逮 会 配合 季节 更 
换 服 装 ， 踊 然 不 是 创举 ， 可 是 种 
合 人 感到 格外 的 关心 。 此 外 ， 有 
别 於 一 般 的 辩 成 游戏 ， 在 其 中 还 
人 物 互动 式 的 谈话 ， 让 玩家 
在 选择 对 话 之 际 ° МГ 
之 外 ， 更 多 了 一 份 参 与 感 。 

但 美中不足 地 ， 整 个 游戏 似 
ж” TEHE o TIGRE 









z с + 而 整个 游戏 就 显得 呆 
ТІ! áo > Е S AE {ИЖ 
捍 ， 其 中 各 式 各 样 的 Q 版 小 人 更 
深 得 我 心 ， 可 是 等 待 换 社 圆 的 时 
MIKAT + Hip W iE 
fy "ЕНИКИ 60 T ^ ХМ 
Ki WEE БЕ Ж, А ЕЮ 
ач] ЖН — 4) Z — hu 75 WEAR U W 
WT ° 539b RHEE BERK 
BU SUAE ZE Mah ЖЕ ИКИ — FH Ti 
数值 都 加 满 或 游戏 的 主角 只 
ВЕЛ а - DB AW о BIS 
MG bk l TEE + 939] f AtGE T 
A y06 SU › np aes] de ДЕДЕ В 
ЖИЕ A AY c E GO i E 9030839 [n f 
AJF ° "cgi ey 4 MEL › HEFE 
ads ДЕДЕ ` 







































就 了 事 了 。 

最 后 还 有 一 些 可 以 改进 的 地 
方 ， 辟 如 可 以 去 的 地 方 多 ， 
{ARIE ° PAER (ER TIC Z 
外 或 特 罗 ei 2 RER 











ЧОЛ 


А 2 YS Jioc 


„Айй жс Бай Айй «сг 


Wee 
=. S sl 





эк Si yn] PARU HELPS FT 
以 供 娱乐 ， iE "JA ВЕ 
o 整个 游戏 纺 人 感觉 起 来 不 错 ， 
只 是 其 他 的 小 地 方 再 多 加 改进 些 
”就 更 加 不 错 啦 ! 


X88 29 HERMES, Í — 


ТЕПЕ „ы 


和 从 在 软体 世界 看 到 对 过 个 游 








MAX rd ， 就 一 直 期 待 它 
ЖА ЕТІ, рде ? VI ES 
经 由 介绍 装 现 它 lj — AL HEINR 





略 游戏 ' БК eI) DUE - ЗЕН 
figi Hs ТНТ › ЕЕ АИК N 
n e EER › ИЖЕ ПУК ES 
“r Wc FE TE bc БЕУ PE #8 Us f) 
WE ? 


Ж dd m 








А “ЕНУ МЗЖ — 08H 
елі ЖІ T Ж — fil ti 
Ja) * RIRE fa 69 tE fo t а RE IE B 
ЕРШІК) FE FE + ЗЕ KS EJ AY filî 
Ж) , 道 也 是 游戏 耐 玩 的 地 方 。 在 
MEE ^ FUB — FABRI TAR 
Т, ФЕ Zh SER ЛЕ TE (И p MR 
作 ; ЧЕМ F. ， 你 可 以 当 个 专职 
的 战士 ， 也 可 以 当 个 耐 打 的 魔法 
ШІ» ЗЕ ІҢ сіну, 就 算 转 错 
职 也 还 有 挽救 的 机 会 ， 而 且 我 方 
职业 更 高 巡 九 十 九 种 喔 ! 

此 游戏 有 五 种 电脑 AI 可 供 自 
TUAE о WERP 3 SEES RR RAY 
是 : 法 术 除 了 有 以 往 的 风 、 火 、 
zk bo qme - RHE ` EAS S 
ЖАН > VU) Mails > MIE FT ВК ВИ 

^ OETA OME ! 而 且 当 男 
女 主角 好 到 某 ê J 
展 男女 合 技 ， 其 威力 之 绚 ， RT 

大 ， 移 对 让 你 拍案 叫绝 ! 
个 游戏 过 摩 好 玩 ， 但 


^ € 11 


тауу 














ТАЕ 





S МАС 


A ESA E6 


一 个 是‏ ' ایت لی اا 
NPC 的 AI 太 低 ， 另 一 个 则 是 宝物‏ 
隐藏 得 太 隐 密 ， 实 在 不 易于 找 。‏ 
附带 一 提 ， FE ENES EEE 1‏ 
ИЕ °F LEN FEHR‏ 
АННЫ 炎炎 夏‏ 
上 日， 号 称 玩家 的 你 DE‏ 
的 时 间 ， 超 时 空 英雄 传说 1 一 复‏ 
仇 魔 种 将 是 你 最 好 的 选择 !‏ 


超时 空 英雄 传 襄 Í — 


EME. nwan 


КА E Яй EIDE ER 

кў # E 6 WE f) Tt ТИ PH 4 

引 ， 所 以 一 到 了 它 的 发 行 日 期 三 
月 三 十 九 日 我 就 迫不及待 的 跑 去 
YU ， 精 果 跑 了 很 多 家 电脑 公司 都 
HEH ° IRE Е 
FEIT EIEH + ЕУ 
1% Y ЛА SUEY EF AY ENR 
以 延 到 四 月 二 十 日 长 售 ， 好 不 
容易 等 到 那天 上 网 想 要 确定 一 
下 分 发 现 日 期 又 延 到 四 月 二 十 

ІН із A SUIT ° 

到 了 那天 护 算 被 我 里 到 

了 ， 那 时 我 心 想 延 期 了 两 次 一 
TEES TE T Wr IM ЯН 





















WRZY SM ^ ИІНІ Беби ЯН 
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挥 官 死 了 清风 又 说 我 们 往 西 过 走 
吧 ， 像 过 两 种 情况 部 又 令 人 啼笑 
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有 很 大 的 差别 的 哦 ! petis ipu 
以 最 明显 的 例子 来 看 ， 我 们 在 从 前 人 大明 的 F Becr ене XC. em к ме, j 
"至 中 是 笔者 实时 “іі Novell 
器 用 网 路 
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近 2GB 的 应 用 软体 = ІНІ) 
是 同一 台 伺 服 器 的 上 暂 存 
НЕВЕ: 500M BÉ i 
存 用 空间 给 笔者 系 上 五 
7 的 使 用 者 共用 。 
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> 使 用 到 网 路 上 的 


ОТР 





* 又 叫 伺服 
ЗЕ 
ЕЕ] 
+ feli Ep epi 
ЕР * ВООТРЯПОНСР. зегуег 
p 统 。 而 所 性 的 client 
J 以 取 用 server 上 所 有 资源 的 程式 是 也 ! 
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ВЕГАС A [E Н АРНЕ ОЕ T 1 
Ja — fe B sk 86 T НЕЕ САНА ЛЕ 73 RE 
笔者 没有 使 用 NetBeui， 而 是 使 用 NetBios 
|| over TCPIP2tc (f ЕЛ ЛЕ ^ (5H Modem if 
TSP Л Ж A UO ЛМЕ F8 38 (EB Do ЛЕ BHD о ХЕ 


Т ДЕН ° ЭТН RU RIS CTS UR REN ТЕНИР Е. 
的 名 称 及 所 属 
S KIPEA > E — 


Win95) | 
MSClient 的 时 


ШЖ) E BER AFG Е АВ #98 Е. 

Ж] PAR FIFE HE LARTER ° Л 

的 是 和 您 同一 个 群 组 的 电脑 ， 右 方 

的 是 整个 网 路 上 的 各 个 群 组 及 独立 伺服 器 名 称 。 
由 於 笔者 所 使 用 的 是 大 学 的 校内 宿舍 网 路 ， 所 以 
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j 档 的 记载 ， 像 WAN 关 种 没有 提供 广 氛 搜 过 的 更 
和 菩 下 ， 只 要 您 知道 对 方 的 名 稳 及 IP， 也 是 可 以 连 
测 时 方 那 香 去 的 。 可 是 ， 我 要 如 何 确定 对 方 的 电 
车 名 稳 和 IP 呢 ? 会 问 过 种 问题 的 人 一 定 不 常 看 本 
WR | 在 网 路 上 ， 有 BBS 可 以 talk， 有 Email 可 
以 收 信 ， 只 要 您 确定 有 灶 友 肯 开 放 答 你 连 乏 ， ЭШ 
ЖЇК) 


ЧЕМ тоба X c E gc if 
mhosts 的 档案 《没有 的 话 就 自行 
` 接 下 来 “在 这 个 档案 内 写 入 对 方 的 


воен К ОЕ 


........ 


123.45.67.89 * (ЕНУДЕ РНЕ tester > 2 
过 个 档案 中 窟 入 : 123.45.67.89 tester fF ° fk 
下 来 ， F3Énbtstat -R 指 倒 来 更 新 Wi 
Bios over TCPIPI8 2st ELE ° 38 8 
DOS Box 之 下 输入 net view Wester: 
FHS ° KARE OEMS ° 

38 (1875 EREY Je FE 5] 75 0976 E IPR 
ӨСҮК › КЕНО «ifii H. pr. 
不 知道 对 方 的 存在 ， EFE AO жне 个 问题 
也 不 次 办 ! 只 要 您 上 BBS 站 到 Win95 的 菁华 区 找 
Tx 或 者 写 信 问 问 站 上 的 老 玩 家 都 会 得 型 
一 些 资料 哦 ! 


(2588 wins 


ver 


BIGHISWINS > 就 是 Windows InterNet Маре | 
жа 他 连 妹 的 TERIKIT P A а AN 
‚ яш: Se RO GE НИН АГ | 
ѕегуег 8 —4% > nba DA AEE N » ЕУУІМӘ 
的 地 方 在 TCPIP 元 件 中 ' 422 Т BRUNO Hz BITTE 98, 
最 困 闪 的 是 ， 如 何 得 知 那 壬 有 WINS 
j 且 使 用 者 金 多 | 得 在 BBS 的 Win95 版 茧 
华 区 也 有 记载 哦 ! 我 们 先 一 全 相当 有 名 ， 
但 是 也 相当 慢 的 WINS server ( 因 坑 使 用 者 太 多 ) 
* Microsoft 测 试 站 > 
二 WINS 伺 服 器 : 204.118.34.6 
次 WINS 伺 服 器 : 204.118.34.11 
控制 台 | 网 路 | 识别 资料 | ЯН 06 
WORKGROUP ` IT AAR Sti Ут. ê HHR 
"ER ^ ДЕРЖУ FT HIRE у 5 ie RT DRE (flog 
жиш! 〈 再 次 提醒 ， 会 非常 慢 ! ) 


(3)1ogon NTSer 


ver 


如 果 你 有 logon ( 登入 ) Е 65 fr^ Bb il 
路 的 NT server > #4958] вегуег H Ш 
取 此 网 路 上 各 台电 脑 的 资料 ， 而 可 以 看 到 很 多 苗 
Hi ° {EFE °» HA KRE BERE ° (RE MEE 
NT 的 管理 者 会 开放 帐号 给 你 呢 了 

对 Modem 的 使 用 者 而 言 ， 网 路 上 的 芳 卷 似 未 
不 会 比 FTP 好 用 ， 也 不 会 比较 快 。 但 是 在 各 校风 
жең RUE GE Ge НЕ Л ЖЕН 
"et Baa vga = A088 A9 38 Bop Н А 
BBS 上 找 人 备 您 或 自行 找 某 [t 1 ЯГ 
了 ，BBS 就 是 TANet E 料 库 哦 ! 下 期 笔 
者 会 告诉 您 ， 网 路 卡 | 及 资源 分 享 的 方法 :4 








А? 
IRER 


ў mpm M38 ANI 5 ЗНА N etscape ii ifl 
ТГ ? 在 笔者 载 稿 合 数 天 ， 过 个 消息 已 
Еле, ШЕ scape FI ZER ELEK T 
新 的 版 本 览 器 供 使 用 者 下 载 。 而 过 个 漏洞 成 
一些 专业 人 士 的 努力 之 下 源 渐 明朗 化 。 其 
Fl FI HTM Latis b Form 43$ Hiform 
HR ° t ph fecti |: 把 表格 
上 都 会 显示 上 t 
件 的 警告 ) 
HERE E AYR > 
EMH TT M: (ER 
个 漏洞 就 不 像 上 次 IE minns 3 
Kai, 


Web 站 台 的 系统 管 
理 者 。 
(QD 5875 4578. 
他 想 лун) 
您 的 


Шаш "5 
Ш, ° 


м Макса ЖҮН” #Ж 
И LE Па ГНЕ 
ж! TRES HAT ` m 

得 小 心 一 点 好 | 所 以 现在 在 各 大 FTP 站 上 及 Net- 

8cape 公 司 本 身 的 WWW 站 台 上 都 已 经 放 上 了 最 新 

中 版 修正 了 漏洞 的 最 新 版 Netscape ° 未 下 载 的 
使 用 者 快 来 下 载 吧 ! 


E] 


存 成 什么 


4 


流 媒 体 时 ' 在 某 方 
家 似乎 把 网 路 的 资讯 当 成 了 
ВУ” o qi os озн» а 


. 
* 
. 
5. 
> 


FEE RE 
在 移 路 上 ， 如 果 
您 是 连 到 Web 
Page Е 
以 看 到 很 多 专业 
程度 超出 报章 杂 

EREM р 

REN: TIAN 。 在 twbbs Cong PAA AE Й 

是 利用 新 闻 EPA M B PEREA 

,利用 de 
BBS уйа FART рда 
们 的 指点 ， 无 葵 是 流行 产品 的 
时 请 ， 天 文物 理 专业 知识 ' 新 闻 报 
ПАДЕЖ ИН BBS% Е 
忙 解 惑 。 也 因此 ， 把 欧 路 上 看 到 能 
正确 站 也 成 了 部 分 网 友 的 改 惯 了 
来 了 :你 怎 魔 知 道 在 桨 路 上 发 冒 的 人 其 身分 乱 
ар 
此 建立 了 良好 的 信 
很 信任 的 发 证 
下 一 步 的 发 展 空间 时 ， 
rNet 各 种 服务 
些 很 好 玩 的 例子 ， 比 如 在 专 均 二 手 货 的 时 论 区 :此 
‚ 有 些 人 会 要 求 使 用 邮政 划拨 > 可 是 
EERE HEE а 
DANIAE + 如 果 有 某 人 忽然 跳出 到 
时 某 公司 的 代表 > J 


Wi 
ЕБЕТ 


再 者 ， 


慢 慢 变 高 的 趋势 。 RE 
HEMA” CAA EIGARI х= НЫЙ 
了 ; 而 最 近 又 发生 了 华硕 公司 的 жаш з 
RHE SFE BERIKA Fš TRE › 
华硕 公司 给 AJA REM Domain 
Name 的 主机 及 公 员 的 帐号 向 网 友 们 道 : 
Жж E 

la uay qk ИШИ: E ЖЫ NOIRES 





[= чыр ЕЕ ВА 

(过 在 国外 有 相当 明确 的 惯例 是 利用 签名 

来 做 区 别 的 ) ; ЧЕ ELSETYENSER БЕН 

好 自己 公司 专用 的 DomainName。 1982 7 

建立 自己 的 欧 页 也 是 很 重要 的 ， 有 个 专属 的 

МНЕ, A AME AHE SE TERE ° (f J 

立场 色彩 明 是 

的 来 源 (Ori- 

里 的 是 该 

1 ЗЫ ° Ж 

К EA (8 LEENA FB ANIL RE 

ЛИ +, ттин, > 大 家 可 能 都 会 
"it i Missi 


网 路 止 流行 什么 ? ЖНЖ 找 资 料 告 人 ? 
易 缕 成 笑话 … 怎 么 说 呢 ? 关於 
面 的 管理 规则 ， — RE EH RICE A 

许多 使 用 者 一 起 到 SYSOP 版 

否则 对 版 ， А 
里 权 的 ! 对 於 许多 上 和 疯 看 信 的 秽 友 们 
‚ ЖИ — E48 38] HE LEF ХЕ 
ИЖЕ) + AE Ó MN 也 


(38 E WE ДЫ 
Kn T-EBIBRLEH АМА Ac (RE 
ЕВР а =: fi. 


不 可 收拾 。 事实 上 ， 有 了 关於 所 性 的 网 路 ， 
-从 来 没有 一 人 条 法 律 是 专门 需 了 管 过 种 新 
媒体 而 膝 的 ， 也 从 没有 一 条 法 律 有 能 力 处 理 道 类 
所 产生 的 问题 的 ， К -时 的 3 
НИНЕ Г 
内 的 空间 和 题材 | 408184 8 
如 民营 的 一 个 有 效 工 具 ， 因 此 讨论 начное 
Еа, 都 可 以 很 快 由 网 友 的 反应 中 看 出 ， 如 果 
真有 偏颇 之 不 ,在 SYSOP 版 提出 撤换 要 求 
时 :相信 一 定 会 有 巍 多 的 网 友 一 起 来 帮忙 * 
И, YR EYÊ, 时 一 下 自己 的 言行 是 否 是 太 
MIT ° НВА» 偏执 RIRS 


http : //mpfwww. Jpl.nasa.gov/ 
ЖЕН FERRELL 

不 知 ! 就 是 有 关於 火星 探测 计划 的 网 站 每 天 

可 以 氛 和 类 千 万 人 : 2 d 测 任 务 的 


度 以 及 一 些 精 采 图 片 ! 当然 S SIME v ULT f 
WE! УЛ 
的 网 站 ， 大 部 分 内 


例外 地 要 介绍 大 家 一 起 来 


Mode Se t RH T. 
多 的 分 站 都 列 在 
ЕЖЕ EE h › % 
要 找 个 用 起 


ЕТІПТІ ШЕГІ ТІ 
НЕА ЕТ ur 

Er YN 5 

И 1- fi А айак (а 

探究 竟 


http : //www.s ЕТ S N 
ÉIS DNE RE f Tt e ИІР ТЕРЕН ЖОН vr VRM LAG ЕШ 
JE ffe REL RU 1 
tech.palr.com/ 
您: 是 超频 一 族 ， 您 是 主机 板 疯狂 调整 者 ， 

Ж phi ЗЕН, окна qz Et E Ў 
Tine ДУ o p ENE (ЕНУ 1 ANAND" 
Hard ware Tech Homepage 提 供 了 许多 精 

就 数据 以 及 心得 分 享 ! 请 各 位 硬 体 狂 一 定 

! 最 近 咱 们 的 网 页 


主人 不 知 受 了 什么 Tr 


刺激 ， 每 天 更 新 网 





ЕИ Г 35658 
网 页 主人 精神 正常 
生活 快 之 外 ， 也 请 
各 位 网 友 多 多 来 参 
йй, 才 不 会 浪费 了 


ланос = 1 
ЧЕ ича! IP это KE ір 


(rum 














є, Ат 
SAT p ЗЕНА 








个 人 


"EHE 





长 们 会 发 现 志 有 
， 还 可 以 上 网 路 ， 全 家 人 可 

: 移 际 移 路 上 搜 季 相关 资讯 。 
大 大 的 提高 了 。 而 电 
同时 也 代表 电脑 娱乐 
在 家 庭 中 所 估 的 份量 会 越 来 越 重 ， 当 和 电脑 像 录 放 
影 机 一 样 的 普及 时 ， 沁 脑 游戏 势 将 更 加 盛行 。 

目前 市 面 上 大 部 份 的 游戏 还 只 停留 在 2D 的 画 

面 ， 有 些 和 游戏 会 在 片头 加 上 3D 的 动画 ， 全 场 游戏 
都 是 以 3D 画 面 进行 的 还 是 不 多 ， 最 主要 的 理由 是 
个 人 电脑 对 3D 图 形 的 运算 速度 还 不 金 快 ， 也 许 有 
AGRI: 「 那 需 什 么 片头 的 3D 动 孝 看 起 来 会 那 座 
顺 赐 快速 呢 ? 」 其 实 我 们 所 看 到 的 3D 动 画 每 个 画 
面 都 是 事 E 算 完成 ， 再 将 它 转换 成 2D 的 连 
MERET o DE RA EERTSE (УК: 
Virtual Reality) #988 * ЕЗ MÉIER dr 
RRRS + TELEBE AER FERE 
车 要 鞭 实 的 呈现 出 来 ， 就 需要 靠 3D 加 速 卡 才 能 
现 。 目 前 有 越 来 越 多 的 公司 加 入 生产 3D 加 速 卡 的 
行列 ( 见 表 一 ) 
预计 到 了 一 九 八 八 
年 随 著 WEB 虚 扎实 
境 的 成 熟 及 网 路 频 
宽 的 解决 ，3D 加 速 
卡 的 需求 量 会 大 
зв. зове 
MiRighteous 3D 加 速 卡 的 封闭 盛行 起 来 * 
盒 包 装 
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作者 Gorden.P 











3D 给 图 卡 公司 / Hoo 18 


3D 唱 片 公司 /产品 名 称 













































































ATI/3D XPRESSION ATI/3D RAGE 
Orchid/Fahrenheit Video3D. S3/NIRGE 
Orchid/Righteous 3D 3Dfx/Voodoo 
Number 9/9FX Reality 332 SY/VIRGE 
Dimand/Stealh3D2000XL S3/VIRGE 
Dimand/Edge 3D nVIDIA/NVI 
Dimand/MonsteiD 3Dfx/Voodoo. 
Dimand/Fire GL 3Dlabs/GLINT 3005Х 
MicroStep/AGC-GL300 Pro 3Dlabs/GLINT 3005Х 
Force/3DE-3005X 3Dlabs/GLINT 3005Х 
Mentor/PlaneSigh3D 3Dlabs/GLINT based 
Omnicomp/3DEMON 3Dlabs/GLINT 3005Х 
Peritek/AGP-V 3Dlabs/GLINT based 
Symmetiic/GLyder 3Dlabs/GLINT 3005Х 
ELSA/Gloría 3Dlabs/GLINT 3005Х 
Creative/3D Blaster 3Dlabs/PERMEDIA 
Triden/ProVidia 9692 Triden/ProVidia 9692 
Artist Graphics/Artist 2000 Рю | Artist Graphics/3GA 
Matrox/Myslique MGA/10649G 
Leadtek/Proview GV500 $05 Thompson/STG2000 
Leadtek/Proview GV500 NVidia/NVI 

Jazz/3D Magic Nvidia/NVI 

Video logic/PoweiVR NEC/PCXI 





表 一 : 3D 堆 贺卡 业 者 ( 资料 来 源 : Jon Peddie 





Associates * 资 策 会 MIC) 











L liRighteous 3D 加 速 卡 


A) 37198 fr 
加 速 卡 : 由 ORCHID 
Righteous3D 加 速 
p 使 用 者 









司 代理 的 
s3D 加 速 卡 可 
х. Ге 








` 3D 快 打 
< 凡 ， 唯 一 可 


惜 的 是 随 货 附 风 的 Window 
MECH WARRIOR 2| 只 
Windows 95 上 执行 ， 笔 者 身 
版 的 Windows 95， 也 
WARRIOR 2 | ХЕЙ 
现 了 。 现 在 我 们 








| ГМЕСН 
#Righteous 3D 加 速 卡 上 的 表 
38 Hr- FB fal 












= Righteous3D|I її E H Fi lE 

(HU 革命 性 的 3D 技 术 : ORCHID: И аз 
出 Righteous Re sult J 图形 大 
加 强 有 运算 @ 针对 每 
界 中 每 一 样 物品 的 细节 
现 模糊 一 片 的 惨状 ， 疆 
J ` EAB HISD Ft rp o 

(2) 即 时 互动 式 的 贴图 运算 : 坦 片 卡 高速 精 确 
的 3D 贴 图 运算 技术 可 牙 三 度 空 间 中 的 每 一 件 物品 










Иан 不 
凌 正 3D 图 像 的 威 














图 使 用 软体 技术 的 3D 贴 图 ° 
HEHEA’ ATEA Rm 8 



















wm {ER K Righteous Зод 9308, 
ЖЕН. ° REE SEE EIA E f û 
的 Я ас ЕЯ ГД ЕЗ Er po 
界 之 中 
(3) 

























效率 的 好 
Righteous3D 为 0 
ШЇ, ERX рр ТТЕ 
ЗОВ ) 也 | НЕ RS 
的 3D 卡 用 的 地 方 TER 
卡 正在 需 全 画面 的 图 形 做 贴图 动作 
^ eae ` 否则 图 形 会 来 
fRighteous3D 加 速 卡其 答 图 晶片 是 
司 的 VooDoo 答 图 晶片 4764-51 з 
Ы. с РЗ ТАС ЕЕ НУ ЕР C D 
те Вийег xture memory ) ， 
速 贴 图 时 ， 仍 能 保持 一 定 的 品质 风 
其 所 附 刚 的 光碟 展示 片 中 ， 使 用 者 可 以 很 清楚 的 
个 特点 
(4) 支 授 Windows 95 的 Direct3D : 凡是 使 用 
Windows 95 Direct3D 讼 计 的 程式 或 游戏 都 可 以 
使 用 Righteous3D 加 速 卡 ，Di 3D 是 Microsoft 
公司 所 提出 的 一 个 运用 软体 技 和 里 3D 贴 图 的 
应 用 程式 发 1 (API) “НІ 5 
上 开发 3D 和 游戏 所 使 用 的 API， 大 部 份 业者 均 看 好 


































Windows 















WiRighteous 3D 加 速 卡 的 动态 贴图 展示 ° 

Direct3D&ji 77 > Microsoft/^19964F6H І 
HiDirect3D API > 8675 Е BITE GESDAPIRS 
当 多 家 ， 主见 表 二 。 很 明显 地 ， 自 Microsoft 公 司 











REE [BWAR] Рога я 








软体 世界 














221996456 
月 13 日 推出 
Direct3D 之 
е XA 
BER FE 
期 Microsoft 
的 Direct3D 
ARATE 
ЗЕЕ ° 

目前 表 
# = в 
Microsoft 
Direct3D API 的 业者 超过 90 家 以 上 ， 在 个 人 电脑 
方面 '， 包括 Compaq 公 司 的 Presario、 IBM 公 司 的 
Aptiva、NEC 公 司 的 PowerMate 与 Ready 机 种 。 
3D 和 给 图 卡 方面 , 包括 Creative 公 司 的 3DBlaster、 
Diamond 公 司 的 Stealth 3D 与 Edge 3D、Orchid 公 
司 的 Righteous 3D ° ТЗН AH * 包括 3Dfx 公 
司 的 Voodoo Graphics、ATI 公 司 的 3DRAGE ` 
3Dlabs 公 司 的 PERMEDIA 、Rendition 公 司 的 
Verite、S3 公 司 的 ViRGE 等 。 现 在 就 只 等 著 3D 和 游 
研 的 大 量 推出 ， 来 促进 3D 硬 体 市 场 的 买 气 ， 届时 
歌 腾 Righteous 3D 加 速 卡 所 能 发 挥 的 空间 就 更 大 
了 。 





W Righteous 3D 加 速 卡 的 动态 快 
FRR ° 





Apple QuickDraw3D 


| Argonaut | BRender | 











[Autodesk | 
Criterion RenderWare 
Intel 3DR 

- Microsoft Direct 3D 
SGI OpenGL 








R: 主要 3D API 业 者 〈 资 料 来 源 : 资 策 会 MIC) 
(5) 与 VGA 卡 的 2D 加 速 有 通 透 性 : 亦 即 它 不 会 
影响 你 原来 VGA 卡 的 2D 图 形 加 速 功能 ， 也 就 是 说 
过 片 卡 必需 配合 你 原来 的 VGA 卡 使 用 ' 产品 包装 
盒 中 附 有 一 人 条 连接 3D 加 速 卡 与 VGA 卡 的 
CABLE > 和 从 安装 手册 的 指引 图 中 你 可 以 很 容易 的 
知道 如 何 将 
两 片 卡 连 接 
在 一 起 。 在 
ЕН Г 
解 两 件 事 : 
шаян 
3D 加 速 卡 
无 法 单独 当 
一 般 VGA 卡 
使 用 。 
DUR 
你 的 VGA 卡 
处 理 2D 





国安 装 好 Righteous 3D Drive #, 在 
е 「 显示 器 」 的 「 内 容 」 中 会 多 一 个 
形 的 速度 原 「Righteous 3D J 的 设 定 选项 。 








本 就 不 金 快 ， 装 了 过 片 歌 腾 Righteous 3D 加 速 卡 
和 后 六 不 会 增加 原来 VGA 卡 处 理 2D 图 形 的 速度 ' 若 
要 改善 VGA 卡 的 速度 必需 更 换 原来 的 VGA 卡 才 行 
(如 将 S3 765 的 VGA 卡 换 成 ET6000 128-bit 的 VGA 
卡 即 可 以 看 见 两 种 完全 不 同 的 2D 图 形 处 理 速 
度 )。 

(6) Ж d£ Windows 9589 Г B& F BI FH | 
(Plug&Play ) 特性 : 当 你 将 过 片 卡 安 装 好 后， 
Windows 95 












зван. | 
使 用 者 可 以 | 
很 容易 的 将 | 
| b 
EMER | ЕН 
E o ж | 1 
其 PCI 的 连 mE wem | mme] | 
接 界 面 及 卡 | " 
上 拥有 4MB || 
的 ED ОИ 


КАМ › 再 再 国安 装 好 Righteous 3D Drive # > 
жЕ n E ORAE] опо  — dE OR TE А 
一 一 埋 效 、 影 像 及 游戏 控制 卡 项 目 


卡 表 现 的 更 
下 可 看 到 安装 好 的 『 Righteous 3D J 
加 出 色 。 DRIVER。 
= 
= an m 
== un _-- 


现在 购买 3D 加 速 卡 ， 可 能 有 些 使 用 者 会 考虑 
到 「 如 果 CPU 已 经 有 MMX 功能 ， 还 需要 3D 加 速 
-kus? 」 其 实 3D 和 给 图 的 呈 像 过 程 非常 复杂 ° 即使 
概略 性 地 粗 分 仍然 可 以 分 马 Setup 一 Geometry 一 
Lighting-—Rendering-—Rasterization?$ 2: BK > El 
ЕЙ возр -F ABA ВЕ DU SE T ê РИ] E 2 PE: 
(3D Engine i Rendering > 2D Engine E 
Rasterization )， 前 面 的 许多 步 马 仍然 需要 CPU 的 
浮 点 运算 功能 来 处 理 ， 而 现在 的 MMX 只 是 一 粗 
整数 运算 指令 ， 无 法 全 然 适 用 於 3D 和 给 图 所 需 的 浮 
点 运算 功能 。MMX 对 3D 和 给 图 的 帮助 大 概 只 能 从 
两 方面 来 考量 : 一 需 矩 阵 运 算 ， 三 角形 有 三 个 顶 
点 ，3D 答 图 中 每 个 三 角形 要 做 平移 、 旋 转 等 动作 
都 需要 矩阵 运算 ,因此 可 以 利用 MMX 来 加 强 过 
方面 的 处 理 ; 二 需 Alpha-Blending * Alpha- 
Blending 是 将 画面 上 某 一 区 块 中 的 每 个 点 做 深 小 
波 度 的 改变 ， 如 降低 亮度 以 模 所 人 眼 从 黑色 透明 
玻璃 看 出 去 的 情形 ， 而 过 个 动作 就 可 以 利用 
MMX 的 SIMD 技 术 来 过 成" 

假如 攻 者 群 中 有 人 想 要 经 历 3D 的 刺激 快感 ， 
去 买 一 片 3D 亿 公司 的 VooDoo chip 卡 ， 如 歌 腾 
Righteous 3D 加 速 卡 ， 它 不 但 是 3D 和 游戏 的 最 佳 选 
择 ， 也 是 在 Windows 95 下 Direct3D 和 游戏 的 最 佳 搭 
配 利器 ， 它 更 能 成 需 WWW 中 展现 虚 扎 实 境 的 好 
ME- 






















еее “БТН АЗ ` DEMO ` PATCH FIFI AF АЕ АТАТ Е (ICE IE IT Е 
， 完 全 不 须 劳 糯 玩 家 自行 动手 安装 ， 且 在 记 慷 体 容 量 许可 的 情况 下 ， 还 可 在 图 形 介面 中 直接 执行 。 但 须 
注意 的 是 ， 目 前 的 MegaDisc 只 适用 於 DOS 的 作业 环境 下 执行 ， 若 读者 在 Windos3.1 或 Windows 95 的 MS DOS 
模式 下 无 法 顺利 执行 ， 项 以 DOS 6.20 或 6.22 开 机 后， 再 执行 舱 动 指令 ° 








Медабіссі Б 8X 2 


。 将 本 期 附 刚 的 Mega 


e k MegaDise 
中 ， 然 后 键入 光碟 机 шыр Vol 3 


的 代号 ， HOD ° 


。 键 入 执行 指令 SWM НБ GAME 
'" 进入 光碟 主 画 面 ， 试 玩 区 -4 з» ARNEL 


ERRER ° B ES = 
参考 附 诗 说明 。 展示 区 Я => 





езі Ad = 

EET + TW y ИЕ Ml Chea ЖҰТУ 5 

即 可 进入 对 应 的 区 域 В 1 8 

: 软件 加 油 站 — 95 M ste KEME. қ RENEE B 
101 


PATCH ЖШ 









IRBA : Ж 


AERA 





。 EARD ` Ет”, 
LIE REE ВН 
之 反应 区 ， 即 可 进入 安 
装 、 执 行 、 看 说 明 楷 等 
相关 功能 ， 按 滑 息 右 键 
或 Esc 即 可 取消 。 直 接 
单 现 和 游戏 图 片 也 可 进行 
安装 。 安 装 时 ， 如 欲 更 
改 安装 目录 ， 请 於 游标 
处 键入 完整 路 径 ， 如 C: 
NGAMENE22 ° 





安装 : 安 妆 于 版 
或 展示 版 到 硬 碟 中 


x= эзаебэш 


e ДЕЛЕ ЗЕ НЕЛЕ ЕН ^ МЕн 
身 配备 更 改 设 定 ， 以 方便 游戏 或 展 
示 顺 利 进行 。 

。 在 软件 加 油 站 、 草 药 农 场 *PATCH 
жігі? DUE EZE ЕН ӘНІН 
之 小 图 示 , 即 可 将 PATCH 或 软体 载 
ХАНЕ ° 


fr Раши Pro Patch. 
of Sul Patch 105 
Аё Warrior П Upgrade Paich 1,025 
Puch 1.04 
Paying Corps Directsd Patch 1,1 
498 patch 1.065 DID. 
MBCHWARRIOR 2: MERCENARIES 30% PATCH V.1, 
Blood Internet Version Patch 1,02. 
ЖАЙ ЖЕЙМ 2 patch 1.4 


| EROR Ta I 


| 


— АНУ | 2F eR i E 


ТАБА v MED ANCUS TE E BUR › ЗАТ EIS FHJUNIVBE.EXEBEMVESAMEZ 9 ЗЕ UNIVBE 
EDR IEE TE M ИЯЛ. ШИНЕ RITE NAE HETO ELUTE Z SB ask ° { 

2.1 fr itii А ` EEM М3 6 QEM MARRE WENEREI ^ р асас НН a TR ULT › ИЕ 
开 介 面 在 DOS 下 执行 便 可 正常 

ЗЕЕ ЛИТА › TÎ HUE DOSS ЗЕ, El nf TRI ЯЯ T (220,7,1) 

4. 若 使 用 图 形 介面 无 法 К: Ta 以 SSWM.EXE 来 执行 简易 版 的 文字 从 面 ) 

5.423688 N АЛАУЛЫ > 展示 及 PATCH › Ж SHAREWARE 或 由 设计 发行 公司 合法 授权 且 其 版 权 均 属 作 
者 或 出 版 公司 所 有 ， 使 用 者 睛 勿 擅 意 修改 程式 内 容 。 ж 

6.25 TU УМЕН W SMegaDisk РУ 2 ВЕ ^ БІЛІНСЕ TOCA ^ Ра МЕНЕ АЕ 
支援 或 代 需 排除 各 项 个 别 软 体 之 &、 相 容 … 等 各 种 可 能 问题 ， i qti RAS HE B а HJ EYI 
(READMEHR) ; AE ZR + irl botox ° " 

73Ati MegaDisc K WAWR : 586-1000 * 16МВ ВАМ... MARIAS 一 台 光 碟 机 ° 


需 方便 读 


NSWNSW.EXE 


者 安装 造 戏 ° d ? š 
TENNIS ELBOW NTENNISPLAY.BAT | 


以 下 将 光碟 内 
SLAM'N JAM 5 NSLAMDEMONDOSINST.EXE 


所 有 试 玩 及 дае NMPDEMONSETUPEXE — 


DEMO 之 路 径 THE ARDENNES OFFENSIVE \TAODEMO\BULGE.EXE 


DIDS TK , 88 JE IMME AIME 98 NTPOSDEMO.EXE = 


БЕЛ, FR y) 2863 


欲 安装 或 执行 б" 
SERE” BEASTS & BUMPKINS 


执行 程式 





ОВ 





О == ЖЕЛИНЕ > 不想 大 热天 到 网 球场 打 移 球 


& ze BB ! HIR RARE - ЖЕШИН ЕРКЕП Ze тАТа НЕ T — 
24124 点 ， 提 醒 玩 者 在 防守 时 ,动作 要 快 。 


т : GT INTERACTIVE 
: 3853736 
: 动作 
: 486DX2-66、8MB RAM 
: SSWISW.EXE 


家 的 胃口 ， 但 还 是 有 效 竣 
EO > РИВА 2869 TEE 
РЕ: uJ aR ЕВ НО ЯЕ олы. 舞台 背 
ЖЕНУ ЭН J5 ВАЛА > BEKE НП Е ІНЕ > 
* ЛЕН u 75 B5] PS BB ATI BF 36 жз ҖЕ EERE E: 
88 @П Ek }@ КЫ 5 T REITER 
杀人 利器 。 САЖ T АА 
道 东方 荣 ， RER ASK В ! 


CONTROL KEY 





国外 发 行 : CRYSTAL DYNAMICS 

国内 代理 : 未 定 

游戏 类 型 : 运动 

系统 需求 : 486DX-100 ` ВМВ ВАМ 
安装 程式 : \SLAMDEMO\DOSINST.EXE 


NBA 很 刺激 、 超 过 瘾 吧 | 现在 从 
， 也 可 以 在 游戏 中 很 用 力 的 条 
CONTROL KEY 载 没 有 繁复 的 战术 规则 ， 可 以 
团 回 四 四 .方向 移动 





TENNIS ELBOW 


m ui CONTROL KEY 
жө... 
X4-100 ` ВМВ ВАМ [ENTER] , 
: TENNISPLAY.BAT 











行 一 场 对 抗 SSIETSUCEBURE Ел. — E 
不 错 的 口碑 ' 本 套 和 游戏 也 同样 有 水 准 以 上 的 表现 ， 





0 ssi ж ESNE ° 
о 第 三 波 
(т) 战略 
: Pentium 90、16MB RAM Lu u O R 
9 安装 程式 : ММРОЕМО\ЗЕТОР.ЕХЕ 
т 
о м 


Е: 


国外 发 行 : EA 


ps 国内 代理 : SERERE 
ы 游戏 类 型 : 运动 
"Windows “ТЖ: Pentium 90 - 8 МВ ВАМ 


执行 程式 : \ТРЭВОЕМО\ТРЭВОЕМО.ЕХЕ 

国 职 棒 大 联盟 98 首 见 棒 球 游 戏 中 与 站 实现 场 转 

播 棒球 比赛 的 双人 播报 制度 ， 由 美国 名 嘴 Jim 
Hughson 主播 、Buck Martinez 穿 搬 ， 整 个 游戏 加 


Lr] ТТ sas emi pii > BRZE ITI FEIER 
的 精华 放 在 贸易 上 。 在 每 回合 一 开始 时 ， 玩家 可 打 
[| 并 贸易 视窗 ， 宣 体 你 想 丑 那些 及 户 那 些 货品 。 在 回 
合 和 结束 时 电脑 会 处 理 所 有 的 交易 。 喜 出 货品 是 自动 
8 EHH , {BANTER ERE HK û ` EAR HTK 
定 从 那些 国家 和 购买 多 少 的 东西 ，# 
TREE 
XE , 假如 玩家 与 关 国 处 得 





Пі. 30362736 
就 有 什么 供应 ， 过 还 得 视 你 的 外 交手 腕 而 
* 或 者 忽略 他 们 > 













/ 果 可 想 而 知 。 玩 家 的 国家 想 在 游戏 的 虚 气 世界 中 千 
(> ЖАНЫ, BEME 5 РЕЯ SED: 7 的 工作 ° 起 来 包括 了 超过 一 万 段 声 音 ' 使 得 游戏 进行 更 显 生 


3j o РЕ ( Simulation ) 以 及 游戏 ( Arcade ) 
两 种 模式 ， 简 易 (Rookie) ~ MEX (Pro) ` AR 
全 明星 (АП Star) Е НЕ › ВИА, 
者 是 当时 的 能 力 选 择 要 进行 哪 一 种 方 = 
方式 中 玩 者 可 以 以 练习 赛 、 单 场 比赛 、 展 示 和 
赛 、 明 星 赛 、 全 点 打 比 赛 等 六 种 方式 进行 。 
由 职 棒 大 联盟 98 探 用 的 是 至 3D 多 兆 形 加 
贴图 的 即时 成 像 方式 ' 无 员 或 者 是 整个 球场 
均 有 无 密 的 变化 性 ， 每 个 球场 於 比 和 时 均 有 二 
二 种 摄影 机 视角 任 玩 者 导 择 、 包 括 三 种 打 网 视角 以 
及 四 种 投球 和 视角。 每 个 球员 的 动作 均 以 贤人 捕捉 而 
成 ， 整 个 游戏 超过 五 千 多 种 不 同 的 球员 动作 ' 我 想 





IMPERIALIS М 


(ikma s 



















28 系统 需求 : DX4-100 ` SMB НАМ 


执行 程式 : NTAODEMOWBULGE.EXE 


SI 发 行 的 正统 战 竺 游戏， 游戏 剧本 以 第 二 次 世界 
KR 景 ， 试 玩 版 中 玩家 扮演 德军 与 美军 进 








Mark McGwire TODAY 0-0 





тиже лену, 每 个 球员 的 特殊 小 动作 也 
TEE REB ІН. 所 以 不 再 是 一 成 不 变 、 没 有 生 
命 ， 只 不通 是 随便 将 球员 球衣 换 换 、 换 渴 不 换 药 的 
棒球 游戏。 更 有 趣 的 是 ， 不仅 是 游戏 中 每 个 球员 自 
己 有 其 在 时 正 球场 上 表现 的 统计 数据 做 支持 ， SERE 
一 个 球 队 也 会 在 游戏 中 显现 尽 队 在 球场 上 所 惯用 的 
战术 以 及 攻守 方式 ! 

在 EA SPORTS 和 游戏 系列 实 有 的 特色 ， 例如: 创 











造 新 球员 及 其 资料 、 交 换 球员 、 完 整 的 职 棒 大 





联盟 以 及 棒球 史 相 关 影 像 或 是 多 媒 苯 将 料 均 保留 了 
下 来 。 另外， 四 人 殉 路 连 乡 、 两 人 数据 机 连 生 的 支 
1€ ^ 西班牙 与 英文 双语 版 本 对 国内 的 玩家 们 可 











能 比较 没 关 傈 … ) ， 再 再 都 议 《 美 国 职 棒 大 联盟 九 
八 》 过 个 和 游戏 在 向 最 棒 的 棒球 游戏 遭 进 了 一 大 步 * 
相信 在 本 游戏 推出 之 和 后， 以 《美国 职 棒 大 联盟 九 八 》 
的 各 种 如 密 以 及 炫 政 的 特色 上 掀起 一 股 美 
国 职 棒 大 联盟 以 及 电脑 棒球 游戏 风潮 | 









RENAIS 


国外 发 行 : 
国内 代理 : 
游戏 类 型 : 冒险 

系统 需求 : Pentium-60、8MB RAM 
执行 程式 : \CURSE\CURSE.EXE 


LUCAS ARTS 
жн 












URI RS ЖЕЎ 
惯用 的 


将 可 在 三 代 中 
人 捧腹 和 









Sas 重 mm 


的 角色 。 





不 知情 的 情况 下 ' 将 ЕЕ Е: 
J FH * ВОНИ x — PEE o о SUI RU 
身上 魔 咒 的 方 ; 小 要 不 断 地 与 
门 ， 最 后 才 阻 止 理 查 克 



















LucasArts 所 有 的 
ет > ж 







物件 ， 此 外 ， 玩 家 在 游 
清单 内 的 每 一 项 物品 ， 
进行 


ihe 查收 藏 在 
到 的 不 同 角色 






жп 











N 





BRODERBUND 
жж 


X4-100 ` ВМВ ВАМ 
: \ММААЗОЕМО\ЗЕТУР.ЕХЕ 





5512 nl Hi ñ 
[ Warlord J 系列 即将 推出 第 三 集 | 在 在 新 


+ 鲁 引 起 战略 玩家 所 





受 的 
一 集 
Яна Ж 而 且 在 许多 方面 
步 ， 其 中 最 引 人 注 意 的 ， 便 是 另 面 的 大 幅 
改进 。 在 Warlord 3 试 玩 版 中 ' 收 俏 了 一 个 简单 的 战 
役 ， 玩 家 
将 扮演 精 
族 来 对 
HRA IK 
^ 在 此 你 
将 可 以 好 
HF Sd ВЕ Ê 
与 之 
前 的 不 同 


=й ° 


















7 : EA 
ELLA 

: 战略 

: DX4-100 ` 8MB RAM 
: \ВЕАЗТЗ\ЗЕТОР.ЕХЕ 











FREN ° F 
ЕЯ + 
EH SUE + 











之 外 ， 人 物 也 
如 果 不 想 办 法 
JAHRE DH 





增加 人 数 ' T 
有 趣 的 一 套 游 


115757015) /А) 4. « 


ТЕ а) с: 


















您 好 ! 最 近 本 

A T ANN 

MERE АДА 
= Warte 
ЕЕ > 99) 25 — 
本 ， 但 等 到 26 日 还 没收 
到 ， 因 怕 赶 不 上 其 他 活 
ож, ERE 
贸 一 本 ， 而 隔 天 27 日 才 
收 到 ， 竺 果 以 超 低 价 次 
和 给 同学 ; Pré DATI : 








ЕСН CS D 
| 前 阵子 

N пишет 

| i | 行 到 Windows 
95 之 L06G0 时 会 有 当 机 
的 现象 ， 而 使 用 D0S 
6.22 时 中 可 顺利 进入 ， 
їн — E34 (7 Ri GU d 
行 ， 如 fd format: 
“БҮЛ КИІНЕ 
总 是 不 得 其 所 ， 















302......... авнаа 














CORT VERS CR DL 
U АЕ 
表明 种 是 印刷 品 

之前， 我 有 打包 
йй ЖЇН], BAERE F 
姓名 要 查 查 看 ， 没 有 其 
fi) E > (E ЙИН 
含糊 。 

ORT МЕНЕЕ Z M її 
A af ? 

希望 给 一 个 好 的 答 
МУ! ° 





Е А] 
外 部 快 取 功 能 关闭 而 排 
除 问题 。 





损 填 所 造成 ? 若 nm 
L2 快 取 对 整体 效率 影响 
多 少 ? 
如 我 的 SRAM 是 32k 
ЧЕГА 





ны, 是 可 以 把 完好 的 
SRAMBE X 32K X 4 的 
128К? 








中 一 般 杂 诗 或 
A 其 他 种 类 的 广 

EE ° TES 

寄 时 大 多 会 标 
明 ” 印 刷 品 ”， ЙАА 
AES st P (8 0) 83 SE 
HU ° Fb М) Z; ШЇЇ) #5 ГІ 
是 : 由 於 地 区 的 不 同 ， 
限时 寄 途 的 邮件 一 般 都 
会 诊 2 一 4 天 到 过 ，99 期 
ATF Bl МЕНЕ 1522 А 


тепа 
N 51010! 


3) 最 近 用 Windows 

95 视 窗 放大 时 常 有 
当 机 现 象 

人 D 很 多 问题 都 是 在 
换 装 介面 卡 后 才 有 的 ， 
可 是 换 回 原 某 卡 后 问题 
仍然 存在 。 








KET! L2 
Cache НР 


Mail & Latter 





"Q сеңі 
` © 


ЖАКА: 055: 


БАННЕР: BEE 


寄 出 ， 因 此 大 狗 收 件 是 
在 26、27 没 错 。 
OM THEA tdg 
是 否 寄 出 是 一 般 的 程 
FE THEM ° 
ONEA A 
出 ， 不 知道 过 样 的 是 好 
ЭЛЕН 2 


— BEEM) 














於 486DX2- 
能 损失 于 






ТЕТІ 看 的 
如 果 主 机 板 有 支 
输 上 是 可 以 的 


游戏 ， 
E ° p 





不 过 笔者 认 需 把 板子 上 

的 SRAM( 包 括 Cache 及 

Cache TAG ) 都 微 底 检查 
次 会 比较 好 。 


— — САМ) 














小 弟 有 些 问 题 


| 外 我 有 很 多 密 

技 但 一 起 寄 来 
Ht J J] TII? 
2 个 密 技 逃 2 个 
月 的 软体 世界 。 

2)f& CWIN95ITJGAME 
抓 图 (Print Screen) 
ЇН E MJN ЕЛИНЕ (0f I0 
光一 样 ， 如 Diablo，Red 
Alert… 等 从 和 营 幕 的 GAME 

› Photo Shop 有 没 
有 抓 图 的 功能 ， 可 不 可 
以 介绍 一 些 在 WIN95 下 抓 
图 的 工具 











DENÊ RK E ROME 
的 站 中 的 百 战 天 龙 按 不 
到 mouse 标 没 变 成 可 按 的 
游标 ， 其 他 的 都 可 以 
(P,S .我 在 澳门 用 的 是 海 
外 站 ) 

Di FLD) “i {HE RE 
HMA” DYE KA 





AFT! ! 只 能 杂 一 年 而 
价钱 海外 订 一 年 > 国内 
AT—AE | 单 久 一 本 还 旭 
算 


) 投 摘 可 否 有 f 
mail 来 投 搞 ? 








DD 除非 那些 密 
技 分 期 刊登 ， 





2Win95 下 的 Game 





‚ ЖЖ ЕЙ НИЕ 
Win95 下 的 捉 图 
t. FEMA 
是 和 Print 


них 





- 些 但 和 
Screen 键 的 效果 也 
差不多 ， 用 区 个 键 就 很 








| 小弟 是 第 一 次 

ЖҮЙ» pe 

| 题 想 问 贵 刊 ; 

Cp t RI B 

АЙ ЮГ, ВАТ 

ШЕЛ ШНИЛ Af ТИК 

MW E TRÎ ? 我 的 显示 卡 
是 S3。 

回 第 99 期 的 游戏 攻 
略 中 的 “ 格 站 战神 纸 招 
完全 收录 ”和 游戏 卫星 
iunge nae" wo 
两 者 游戏 是 不 是 同一 
种 ? 

图 游戏 的 操作 方法 
ЖИС Ko US G^ GP* 
请 问 过 六 种 各 是 哪 六 种 
配件 ? 

四 如 果 玩 光碟 玩 得 





配件 太 多 ， 连 主编 都 搞 不 清楚 





太 久 ， 使 此 光碟 片 太 
Ж» ИЖ: E ДШИ AŠ 
到 资料 ? 

ORME Z ETE x 
MA HR YE WB E FR 
Toss nutre КТЕ 
个 资料 夹 壬 ， 所 以 在 档 
案 继 管 的 档案 多 了 好 
5 IIT ETI BIS 
此 游戏 的 档案 完全 收录 
在 一 个 资料 夹 祷 ? (此 
游戏 档 名 需 DUCKTALE) 

алата MER 
3815128 — > — ТЕРІДЕ 
кая чалыр ال فی‎ 


中 在 执行 SWM 


指 合 前 ， 先 执 
Q 行 光碟 内 


UNIVBE.EXE 
程式 斌 试 。 












好 用 了 。 

引 本 社 的 HomePage 

目前 正在 整修 当中 

者 在 不 日 定 可 见 至 
ён 

DIRIM ! 38 BLUR 

“单单 只 有 ИШ 


$c 4 





À #8 FE ЖИК) 
Г ‚ШР? ШЕ W Ay Pal 








' М 
地 反应 在 





Ità ІІІ: | 
订阅 成 本 内 

DOF Coures Why 
not? ? 


8 $ 主编 ) 








回 两 者 需 同一 个 游 
WX» EH je CMA IPRC RS 
ЖЖ, БИЙЛИ ° 
WN Ld ° 

(ФМ: J: 
ЖИН > K: EAE ` GP: Game 
Pad( ЕҖ М), BES 
UG ° 请 息 BA HE 
o FRE Ê FF RE 
界面 的 代表 名 称 。 


— ЕЕ 


人 不 要 热 到 把 片子 
融 掉 就 不 会 (全 世界 逮 没 
节 说 过 过 种 事 ， 您 大 可 
放心 ) 至 於 光 碟 机 本 身 过 












CHAS 





hui Е WW AS B Pr А 
情形 ， 笔 者 也 尚未 过 

O X FCR K ШИЙ! 
得 看 您 的 目的 目录 中 原 
本 是 否 已 经 有 一 堆 档案 
在 ， 如 果 原 本 已 经 有 了 
АУР Ж, АЛИНА 
Бл SR НЕШ 
fr EL = # 09 Ná % | 
K ; 如 果 目 的 目录 中 原 
ЖӘН Е, ЛИН 
3d Be ЖА HE 1112486 ER E HIT 
可 。 


— — СЕ. 




























НЕА : 
小 弟 E Ішін | 
ІН 战略 游戏 的 构思 ， 但 
FE vat ЖЕ ЕЕ 

WU Ж Ж > TR] — fd 

| Jf it) c W IR Ж HE FL 
| Ait ЕМЕН» DA 








| E ДИДИ | 








Шин ` 
SRPG(RSLG) № | 
类 似 三 国志 的 
策略 /战略 游戏 ， 


A 


你 是 指 
那 一 种 呢 
较 流 行 的 SPRG * 


? 如 果 是 目前 
其 具备 


| 要 素 如 下 : 
| 1. RH SE E 
入 膀 的 剧情 。 

2. ЖП 
的 资料 架构 。 

3. 各 关卡 的 地 图 及 
兵力 配置 

1. SMERA HJA LIC T 
规划 

至 於 规划 步骤 ， 由 








1350 元 的 Power ІРЕ, ЕНЕ? 


СОН 7199 
期 时 ， 发 现 新 
片 动向 壬 第 三 
ЖАН 
ТТ + POWER VR 卡 价钱 
600076 (ЖЕ 
ПІН ИЯ) 不 久 我 在 看 
游戏 世界 时 又 看 他 们 所 
刊 的 价钱 是 1350 元 所 以 


我 在 DOS 下 ， 


玩 98 期 外 诗风 | 
| BIKA 


| 
| | Ñ 品 MegaDisc， 


ЭТА ИШЕН) 


指示 键入 D: 再 键入 SW 可 | 


是 居然 无 法 进入 界面 ， 
їй EL iW HM F 22847: 





СПА ......... фуда 





E Esi 


请 你 能 解说 一 下 ! 

$E SG EYE 
ЖЕНЕ 
了 ， 所 以 贵 刊 能 否 刊 出 
攻略 呢 ? 

@ 和 游戏 攻略 是 不 是 
由 贵 公司 亲自 解 得 的 ， 
或 是 由 发 行 公司 所 给 提 
供 的 ? 


CDR101:Not ready 
reading drive D 
АБог%,Кебгу,Ғаі1738 

是 什么 原因 ， 而 我 

了 以 前 的 MegaDisc 

竟然 可 以 ， 过 交道 是 过 


块 光碟 片 壤 了 吗 ? 















CODBIGERE Н Ж 

原装 的 Power 

VR 卡 + 恶 起 古 

Eo З 
240005 > BEIE HR pa pk: 
ff ”也 差不多 是 6000 
元 上 下 ， 所 以 你 看 到 的 
135070 * AXE SEDE ° Ж 
是 另外 一 种 卡 。 


= — 
| 没 错 ， 您 可 能 


| т! 
Q 


CD-ROMH1/A 
WERL ЕЕ 
度 问 题 
上 某 一 特定 区 


会 造成 片子 
取 的 现象 ， 








hu EA C 
@ ا‎ 











h^ - FERAE п] DARE 

释 清 楚 ， 本 刊 在 近 

期 网 作 专题 来 介绍 ， 敬 
请 期 待 。 








Е 
esi 


(You Got it! | 
下 期 (102 期 ) 攻 略 就 会 刊 
нш! 

Gp — Ry xc М 9€ 
Ж» ЛИ ВВ KEMERE AEAN 
作家 撰写 ， 就 算 攻 略 由 
ВАНЯ, ЖЕ 
ЕЗ wa E ° 

318 ° 


E A З E Sfc al S Bé 
ИШИ ЖЕН ° n fn 
向 有 订阅 软 世 的 朋友 们 
借 借 看 他 们 的 MegaDisK 
在 您 的 机 器 上 是 否 可 以 
ІНЖУ ° 








Mail & Latters ай 





| 
| 
| 





rR ЗЕ RE e ИМЕ 





Ж Жж 动 物 家 
Tel:(02)935-2680 
就 不 жо == № 





我 们 希望 在 台湾 这 片 土地 上 所 有 的 人 们 
都 能 尊重 每 一 个 生命 的 生存 权 
没有 欺凌 ,没有 虐待 ,没有 次 等 生命 

以 爱 建构 未 来 ,教育 下 一 代 
请 关怀 沉默 的 流浪 动物 ,支持 通过 动物 福利 法 
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jen 
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ВЕБ ЮЕ, , 
БЕ Ша EE A HN A, EE 
ШЕЕ ES ЛӘР ВЕ Е ANH TEL " 
MERET Ez. 


Ж ВОК t. в УЛЫ RID 5- 
37 РУТЕ 65 Ж 62 48 7 "P ARP HG СЕ ЗУ сш МЕЕ E 
Е ДА 
FRAR ЖИЕ, з Чар} Б RRRA R 6588 E. 


Sd 


Microsoft* 
Windows 95 











LUCASARTS ENTERTAINMENT COMPANY PRESENTS 





ИДЕЕ, RIDGE A SNR ， 
TUR TEENIE ЕТЮ ЕЯ 
温 一 切 的 一 切 , ШЕНІНЕ 
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B EIER ROUS PR E BS ^ 超过 200 个 行星 供 你 控制 IRRA 

ЕРЕН ПЕВЮИВА. MINRSOSRNARTNESDR 
ШЕӘНИІНИЕМЗО ШЕР, roS DAS SISSE RET S ^ УНИИ 
ў 1 Ws ERREEASBXSIS 
国 支援 nternet ‘LAN ` REFRE ER УМЕНИЕ 





uUnLALis. 





LOVE WILL FIND WAY 


gts 


m 5 


ЕН 
КЕНЕ 


Fas& SE hB IRN ER BRAE 
SEIS SERESCRU SERA ^ Жалил Ж 
由 国内 最 具 人 气 的 唯美 漫画 家 ， 游 素 兰 小 姐 5405: sS ЈЕ ^ TELA A OT S 
FUDAN ^ 223 FEEDIESEREISE ^ ЧЁ Е à 


















































eka saq FH ^ RESE REI КУ) 
ЖАНМЕН» ЕНСЕ» ЖАУЫ 

КЕЕ ， 可 自行 输入 自己 想 要 问 的 事业 、 爱 

情 ^ 精确 的 计算 奥 分 析 ， 访 你 情场 得 意 E سد‎ 
业 一 路 顺风 ° 747-0227 
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EG сасалошашы: 
BC eau uinea 
JW. ысасшаші.. 


x f € 
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E = - 
д n EB, 2... ль ТЫ с ISN 
Hil АН ИЕ Pa N 
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РЕСЯЕННЕЕЯ АЕ ТЕ Ct tro qa 
SE CISC E DME ET O E р ЕСЕ 
RHSQUEREISESGBDIGIBSIEGXNSEEERHZ 
ROBEEMEZESZIEEEESABCZIE:S 


к=к ЕНЕЖЕМСЬ. 








e 2/3229 ] 
BRECK A Hb SESORR АКНЕ 
мек. REG EO CORDE HT RS 
ак нш к - ELO E DIR 
Lr perro ED P Ed 
EER EH AB ES MEKE 
30 -- а-ар КЕШ | 
| mE ° | 
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[ S жө ) Š 

= 640 х 480 ҮТИ 
| кама - риши Есігі 123 
ЭФ В 414 ii. 
| c ыз Еа E ШЕ 
| BRM- ешарыш EE. 
нЕ» -ARM 





























ет 
зо HENTENN- натан - T 
ЕУНЕНККИЗЕЗЫЕ -IR 
орана | ERE - RD 
KATEEK ЕЗІ іі рКа 
| аж - ОНА: 13 
ж. «2-05 (0р: 
ЕЕГІПЗИСГІІГЕ КОБ | 
| жк сез - театре R | 












































| &- XR ані ізгісі | 
ШЕЛГЕ ЕЕ ЕЕЕ TIT 




















| Kwe NEREHET EEXSH<ES 
| жакан: KREGER | 
ШЕЛЛИ EPP Lt ES 
СЕ ТЖ X EE 
ESTEE LTTE LAST 
ЕДІГЕГЕ | 
| жю ЧЕНББЕБЕН ЕРІГІШ 
| вюяе. | 









































®540*480 ж НО 
Full Color 模式 。 

945E H f} SDZ 
EE Ê Hî ° 

@ = COS ЕЮ 


RFO Es R HE 
==. PORTUS OR AGIR 
\ 武功 。 


элп ES 





ға 


用 1 6405 } 
мс a ЖЕНЕ 






an 
(49 


‚Ж XA Tk 7A 
еше ЯЖ. А M # 


RISER ， 



































өкіл ЕБ 
靡 遗 的 展现 主角 各 
种 动作 。 

e m= jh ЕЕ? rh 
E AR Ê • 
ЕЖЕЛИ 

格 表 现 。 
„Б = AME 
B SE 3 pj 30S [B BO 


18 88 ° 
Эзо7 ж = 




















BIB HER куты рЫЕДЕ 


Ш 797 (7 (¢7 


ex š = шке © съ MAOK “U wasa 
天 哪 ВЕ Г 1 
рол И 









AK В S 1 11. 
Qu у ¬ ^. ЛЯ IT ET 
ШИЛІ УА 


我 i 
ж дё Pn < | 


9330382 - ЗОНД, АЯ ° і 
esiti sit i2 86060052, BUR 7569 
ПВО ТЕЛЕЕ, (18 РЕ 
Á BETALAR | 


wh. 
q; @ 2406935 3) BAYE ESOT ETAM OORT 
y’ (5 "еле • 


全 三 团 时 代 所 有 深 说 兵 沽 ， 足 智 多 谋 的 军 所 ° KE 
2% \ иле MBAR КА ШАШ 
iro - 7 


АН о 
НИД 





















dun] le 











本 送 戏 禁止 十 八 族 以 下 















өлееетліе 
ЛИ > ЕЯ 
В > = > II 


式 RP G 精神 
EE DD 


° 


$A 4 O O 0 个 

幕 大 小 所 和 组 成 的 
ЕЕЕ, ES 
ж S; B Jan SEU 
$2538 ^ БЛ 
LAN RN LS 
Шо 


仿造 戏 中 有 许多 著 
名 武功 秘笈 等 你 去 
апе, БХ 
P3jI& 2 3B 88 2158 89 
£ 不 世 武功 都 等 著 你 
Ж ° 

令 从 一 对 一 的 单 挑 
到 多 人 大 混战 都 有 
， 招式 表现 各 人 风 
LAN I RS E 
而 有 之 。 














E ТЕ 
CX НЕВА 
A Ж 


Ф +tZZDNRA 
物 可 选择 ， 你 可 和 
爱 酒 如 令狐冲 一 起 
浮 个 线 大 白 ， 也 可 
搭救 落 允 的 杨过 ， 
芷 安排 他 们 的 武功 
课程 。 


© HA Е [Нед 

















А. 





销售 发 行 

h j Ti MESE p) ШП] КАБ 
ТЕ [07]226-0366 ҒАХ(07)226-5086 ТЕ(02918-4877 ҒАХ(02) purs 
&Ш ЛО 1820688158 74 ОЕ: 5 84255957388; 








+ QAO був ERBER RRR Ó 
4 о. с G РУ Е: 


於 86 年 9 月 底 前 寄 至 高 市 光华 一 路 206 号 15F-4 客 服部 









SF SIMULATION GAME LE? VIRTUAL а REALITY 





-Ekma НӘ ЕН НЕ EHH 


















EM WI 
D 85 S 8 Bš 85 09 BJ t8 ) Ë LET PJ +i f ҮЛ ТА M 
Bi 













E $ 1. 3 5S FE’ MEKR N 
AHL ВЯ дай, ТИЗ 


ты К° ЖАРЕ ° RT — ВЛ ° ZE 385522 > AR 
最 强 的 军团 ， 在 一 个 神秘 小 子 的 率领 下 ， 即 将 所 起 一 场 赵 
越 三 界 的 时 空 巨 战 





BERG _ fm | _ 
往 好 国际 股份 有 限 公 司 KARANAA] 
TEL:(07)226-0366 FAX:(07)226-6086 TEL:(02)918-4877 ҒАХ(02)918-7334 








高 雄 市 光 蕴 一 路 206 号 15 楼 之 4 台北 县 新 店 市 民权 路 42 巷 59 弄 3 号 3F 
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女 亚 洲 电 脑 P-166 (528) 
六 56K 数 据 机 (BF ) 
жТОР СИЕ (18594) 

太 国 外 原装 软体 7 套 ( 美国 ORIGIN 
及 NEW WORLD COMPUTING) 

Ө Wage of Маг. Vegas Games 

@ Chaos Arerload 

@ Heroes of Might&Magic. 

€ Space War Ho! (New World 

Computing) 

€ АН-640 LongBow 

€ Ultima under World (ORIGIN) 


#3815 


| 价值 49100 元 = 
国明 。 六 亚洲 P-166 电 脑 ( 亚 资 ) Ш 
| 太 国 外 原装 软体 3 套 ( 美国 ORIGIN ) i 
IX  ф\хїпа Commander Privatter 
@Ultimavll - Wing Commander 2 
*FAMILY CARD GAMES z 
(美国 New World Computing) š 
太 T.M Fomula Т2}? (894) 








太 软 体 世 界 杂 讳 2 年份 
(软体 世界 杂 读 社 ) 

太 56K 数 据 机 ( 25) 

жИТ-22 АБО CHSSA) 

ж ЕЕ ОЕ (ORIGIN) 

€ Ultimavll - Wing Commander 2 















太 软 体 世 界 杂 读 2 年 份 
( 软体 世界 杂 读 社 ) 
太 56K 数 据 机 (EF ) 
ЗВЕНЕ (ash ) 
ӨЗІНШЕ OTTERS 
ӨШ ЖЕЕ Фит 


Фо ТЫ 


*T.M PHAZER РАО е ( Д ) 
友和 游戏 软体 7 套 (SERERE ) 
@Theme Hospital @NFS2 
@NBA Live ‘97 @104 
@Die Hard @KKND 
eK xc hs 

жТ-М (Activision) 


太 互 旺 ( 微电脑 传真 光碟 ) 
























太 软 体 世 界 杂 读 一 年 份 


( 软体 世界 杂 读 社 ) 
友和 游戏 软体 7 套 ( SERERE ) 
@Theme Hospital @NFS2 
ӨКВА Live ‘97 @ID4 
@Die Hard @KKND 
ODKAR 


x T-I ( ORIGIN) 


XGIEIBXEARSOX& ( 世纪 纵横 ) 


өлі ӨТЕУ ІК 
өлгі OMAR 
ФЕ ФНБ 
ФЕ Фин 


友 30 和 念 光碟 (ЕВЕ ) 
* ЖИВ (New World Computing) 











Веб caretes SIE 


В) 
全 十 项 全 能 ФРУ ЕНІН 
eri ORAEASDCEBE) 


Oise 2 -RERE (881) 
өйте (жін) 

女 多 媒体 光碟 和 组 〈 顶尖 拍 档 ) 
өнялиеш 。 全 台北 爱情 故事 
ФЕ |, өзе 

全 图 解 日 语 初 极 篇 


xk KEINE (New World Computing) 





ЖӘНЕ НЕЕ ( а) 


Фет өх 
@ 天 族 地 转 2 ФЕЈ 
09358 RS 


xk KINE (Nova Logic) 
*PC DIY 猴 诗 一 年 份 










ORNER OMER 
и Же 
女 签名 照 (ORIGIN ) 


太 和 游戏 软体 3 套 ( 智 冠 ) 
өяехже 全 三 国 英雄 传 
өзініз 

太 软 体 集锦 光碟 ( 桃园 大 都 会 ) 
ж IR (ORIGIN) 


1188 208 价值 4000 元 


ARESE ( 美 商 新 美 ) 
өленде 。 @ 北 海 大 争霸 
OROAR ФЕИ 
өш 

x ЖИВ ( ORIGIN) 


1288 208 价值 390( 元 


女 游 戏 软 体 5 套 ( 智 冠 ) 


















esmssum OZAK] 
LIS DELI BRIS 
ORK 


* 358598 (ORIGIN) 


; 138 205 价 信 3700 元 


хе ЗЕ ( 第 三 波 ) 
өскеннен 
图 洛克 人 X 3 
ФЕВ 2 Turbo 版 
ж 208 (ORIGIN) 


IT 205 (827007 | 


太 和 游戏 软体 3 套 ( EBE ) 
OREXBE ФИЗ 
өш» ЕВ 

ж = (ORIGIN) 










里 超速 任务 








1588 205 价值 2600 元 


A DERRE ( 旭光 ) 

ФЕ ORERE 
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